
Инструкция по установке программного обеспечения к книге 

18 игровых проектов на Scratch и Arduino 
для юных программистов 

микроконтроллеров 

Установка Snap4Arduino 

Для установки Snap4Arduino перейдите на сайт http://snap4arduino.rocks/, в верхний части 

веб-страницы щелкните по ссылке DOWNLOAD, в разделе  Download слева выберите ту 

операционную систему, которая установлена на вашем компьютере, и щелкните по 

соответствующей ссылке. Начнется скачивание архивного файла. 

Распакуйте архив с установочным файлом и запустите его. 

Нажимайте кнопку Next и следуйте инструкциям. 

 

Выберите папку для установки Snap4Arduino. 

 

http://snap4arduino.rocks/


Введите имя ярлыка. 

 

Не сбрасывайте флажок создания ярлыка на рабочем столе. 

 

Нажмите кнопку Install. 

 



Дождитесь окончания установки. 

 

Нажмите кнопку Finish. 

 

Установка Arduino IDE 

После установки Snap4Arduino необходимо установить Arduino IDE. Скачайте последнюю 

версию со страницы https://www.arduino.cc/en/Main/Software и установите ее. 

Сначала примите лицензионное соглашение, нажав кнопку I Agree. 

 

https://www.arduino.cc/en/Main/Software


Затем, не сбрасывая флажков с выбранных пунктов, нажмите кнопку Next. 

 

Выберите папку для установки Arduino IDE и нажмите кнопку Next. 

 

Во всех следующих окнах нажимайте кнопку Установить. 

 

 



Установка завершена, нажмите кнопку Close. 

 

Если драйвер Arduino не установился автоматически, то скачайте его со страницы 

http://www.wch.cn/download/CH341SER_ZIP.html и установите вручную. 

После установки драйвера подключите плату Arduino к компьютеру через USB и убедитесь, что 

в списке устройств появилось новое устройство CH340. 

 

Запомните, через какой COM-порт плата Arduino соединена с компьютером (на рисунке это 

порт COM3). 

Обратите внимание!  

Через порт COM1 плата Arduino никогда не соединяется. 

Если у вас возникнут проблемы с загрузкой необходимых установочных файлов и драйверов с 

официальных сайтов, то вы всегда можете скачать их по адресу 

https://yadi.sk/d/9rTUG3Rs3J5XMC. 

http://www.wch.cn/download/CH341SER_ZIP.html
https://yadi.sk/d/9rTUG3Rs3J5XMC


Прошивка Arduino 

Запустите Arduino IDE и укажете, к какому COM-порту подключена плата Arduino. Выберите 

раздел меню Инструменты, затем Порт, укажите порт. 

 

Далее необходимо убедиться, что выбрана именно плата Arduino UNO. Выберите раздел меню 

Инструменты, затем Плата и выберите плату Arduino UNO. 

 

Теперь необходимо загрузить в Arduino специальный скетч, с помощью которого она будет 

общаться со Snap4Arduino. Скетч называется StandardFirmata. Для того чтобы загрузить его, 

выберите раздел меню Файл | Примеры | Firmata и затем StandardFirmata. 



 

После того как вы выберете скетч StandardFirmata, он появится в окне Arduino IDE. Теперь 

необходимо загрузить его в плату Arduino — прошить ее. Для этого нажмите кнопку Загрузка. 

 

Начнется процесс загрузки, сопровождаемый пояснениями. По окончании загрузки появится 

надпись Загрузка завершена. 

 

Плата Arduino прошита, теперь запускайте Snap4Arduino и попытайтесь с ней соединиться. 

Щелкните на вкладке Arduino, затем нажмите кнопку Connect Arduino и выберите 

соответствующий COM-порт. 



 

Если все установлено правильно, то вы увидите следующее сообщение «Плата Arduino 

успешно присоединена. Успешных экспериментов!» 

 

Если соединения не произошло, то обратитесь к приложению, в котором рассмотрены 

типичные ошибки и способы их устранения. 

Желательно чтобы процессор вашего компьютера по производительности был не медленнее 

AMD Athlon II X2 240 2.8 GHz (10 000 по тесту CPU Queen Aida64v5.80.4000). 

Идеально подходят процессоры Intel i3 и i5 (25 000 по тесту CPU Queen Aida64v5.80.4000). 


