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Введение 

С каждым годом все большее число проектировщиков переходят от плоского 

проектирования, долгое время остававшегося основным видом разработок, к 

трехмерному проектированию. Кроме общего развития отрасли этому спо-

собствует и разработка все более удобных программных средств. Изучению 

одной из таких программ и посвящена данная книга.  

В книге описывается новая локализованная русифицированная версия про-

граммы архитектурно-строительного проектирования ArchiCAD 12, разрабо-

танной компанией Graphisoft. Специализированная программа ArchiCAD 12 

предназначена для трехмерного архитектурно-строительного проектирова-

ния. Она позволяет создавать компьютерные модели строений любого назна-

чения — от простейших одноэтажных строений до многоэтажных жилых и 

промышленных зданий. 

В книге все диалоговые окна, панели, меню и команды приводятся на рус-

ском языке. На наш взгляд, это позволит более удобно осваивать программу 

и будет способствовать быстрейшему ее внедрению. Учитывая, что боль-

шинство пользователей предыдущих версий программы использовали интер-

национальную версию на английском языке, а также то, что многие проекты 

выполняются в таких версиях и в настоящее время, после русских названий 

инструментов и всех команд в скобках приводятся их английские аналоги и 

исходные английские команды. Это существенно поможет тем пользовате-

лям, которые по той или иной причине хотят научиться работать в англий-

ской версии. Кроме того, читателям, знакомым с английскими версиями дру-

гих графических программ, будет легче понимать значения переводов таких, 

например, элементов интерфейса программы, как Табло команд (Toolbars), 

Окружающая среда (Work Environment) и др. 

Программа ArchiCAD в нашей стране уже давно пользуется заслуженным 

успехом. Она ориентирована на конкретную предметную область строитель-

ного проектирования, хотя содержит множество возможностей и инструмен-

тов, присущих и другим программам компьютерной графики. Основное вни-

мание в книге уделено описанию использования на конкретных примерах 

именно специализированных возможностей программы, начиная от настрой-

ки проекта, создания виртуального строения, его визуализации и просмотра и 

заканчивая документированием и созданием рабочих чертежей. При этом, 

учитывая, что все параметры в диалоговых окнах приводятся на русском 

языке и понятны специалистам, некоторые из них подробно не описываются. 
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Книга рассчитана на широкий круг читателей, включающий как пользовате-

лей, только осваивающих компьютерное проектирование, так и пользовате-

лей, уверенно работающих в других программах, но желающих быстро осво-

ить ArchiCAD 12 или познакомиться с новыми возможностями этой системы 

автоматизированного проектирования. Общий уровень читателей компью-

терной литературы с каждым годом повышается. И хотя для изучения про-

граммы достаточно уметь работать на компьютере лишь на уровне начинаю-

щего пользователя, в книге не описываются простейшие операции работы в 

операционной среде Windows, а также приемы вызова команд, назначения 

параметров в диалоговых окнах, приемы работы с панелями и другие анало-

гичные общеизвестные операции. Это поможет сосредоточить внимание на 

важнейших, базовых приемах использования программы независимо от ее 

версии и уровня подготовки читателя. 

Сведения об авторе 

Левковец Леонид Борисович — профессор Санкт-Петербургского государст-

венного университета информационных технологий, механики и оптики  

кафедры Компьютерного проектирования и дизайна Академии методов и 

техники управления (ЛИМТУ), профессиональный преподаватель. Компью-

терной графикой занимается с 1985 г. За время работы им разработаны учеб-

ные планы и методические материалы для изучения многих ориентирован-

ных на дизайн и проектирование графических программ. По этим материалам 

подготовлена не одна сотня специалистов, успешно работающих на предпри-

ятиях и в проектных организациях.  

Леонид Борисович является автором более 10 книг по компьютерной графике, 

среди которых "ArchiCAD 11. Базовый курс на примерах" — БХВ-Петербург, 

2008; "AutoCAD 2009. Базовый курс на примерах" — БХВ-Петербург, 2008; 

"AutoCAD 2009 для начинающих" — БХВ-Петербург, 2008. 

От издательства 

Ваши замечания, предложения и вопросы отправляйте по адресу электронной 

почты издательства "БХВ-Петербург" mail@bhv.ru. Мы будем рады узнать 

ваше мнение! 

Подробную информацию о наших книгах вы найдете на Web-сайте издатель-

ства www.bhv.ru. 
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Знакомство с программой 

� Этапы работы над проектом 

� Архитектурные конструкции 

� Другие элементы проекта 

� Новые возможности ArchiCAD 12 

� Системные требования 

� Быстрое знакомство с программой 

 

В программе ArchiCAD 12 реализован принцип виртуального трехмерного 

строительства. Ее можно использовать для проектирования строений самого 

широкого направления. Создаваемая на компьютере модель отображает все 

элементы реального здания: стены, балки, колонны, перекрытия, лестницы, 

кровлю и т. д. В отличие от традиционного плоского строительного проекти-

рования, при котором создаются отдельные проектные чертежи и виды, все 

создаваемые элементы объемной модели взаимосвязаны, как и у реального 

здания. Это позволяет получать из построенной модели различную дополни-

тельную проектную информацию: строить трехмерные проекционные виды, 

отображать фасады и разрезы, создавать чертежи этажей и отдельных дета-

лей зданий, рассчитывать площади и объемы помещений, создавать специ-

фикации и сметы. 

Создаваемая объемная модель легко редактируется. Можно, например, легко 

изменить высоту помещений построенного этажа, тип кровли, вид лестницы 

и ограждений, заменить окна, двери и другие конструкции проекта. Эти из-

менения автоматически отображаются и на всех элементах проекта, и в про-

ектной документации. 

ArchiCAD 12 позволяет обмениваться данными с внешними программами 

компьютерного проектирования и дизайна, в первую очередь с такими как 
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Autodesk AutoCAD и 3ds Max, что существенно повышает ее роль и значи-

мость, а также сохранять файлы проектов в формате PDF для их передачи 

электронным образом. 

Этапы работы над проектом 

Для более ясного представления о компьютерном проектировании, исполь-

зуемом в программе, рассмотрим общий подход и технологию. Технология 

виртуального проектирования включает несколько этапов работы над проек-

том. Специалисты, использующие ArchiCAD, выделяют следующие основ-

ные этапы: 

� запуск программы и настройка рабочей и окружающей среды проекта; 

� построение трехмерной модели проектируемого сооружения. При этом 

строятся планы этажей, создаются виды разрезов и сечений, а также 

трехмерные виды и другие необходимые элементы проекта; 

� визуализация проекта. Для этого располагаются источники освещения, 

модель рассматривается с различных точек зрения, создаются фотореали-

стические изображения; 

� подготовка проектной документации для заказчика в печатном или элек-

тронном виде. На этом этапе создаются и оформляются чертежи, состав-

ляются спецификации и сметы, готовятся презентационные материалы. 

Такая последовательность изучения программы рекомендуется ее разработ-

чиками, и она же выбрана в книге. 

Архитектурные конструкции 

Любые проектируемые здания и сооружения содержат такие архитектурные 

элементы, как стены, колонны, балки, перекрытия, лестницы, окна, двери, 

элементы кровли. Дополнительно в проект здания включаются коммуника-

ции, мебель, освещение, элементы ландшафта и другие составляющие. 

Форму проектируемого здания определяет план фундамента и первого этажа, 

с которого, как правило, начинается проектирование. После этого добавля-

ются планы остальных этажей и при необходимости перекрытия, колонны, 

балконы, кровля и другие строительные элементы. Затем располагаются ок-

на, межкомнатные стены и двери, лестницы, выполняется расстановка мебе-
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ли. Для созданного проекта разрабатываются чертежи и другая проектная 

документация, проводится печать документов проекта. 

При создании проекта в ArchiCAD 12 пользователю предоставляется воз-

можность включать рассмотренные далее следующие архитектурно-строи-

тельные конструкции. 

� Стены — основные несущие конструкции проекта. Как и у реальных 

зданий, в виртуальный проект можно включать стены разных типов: сте-

ны постоянной и переменной толщины, прямолинейные, криволинейные 

и многоугольные стены. Для загородных строений можно использовать 

бревенчатые стены, выполненные из бревен или бруса. Основными на-

значаемыми параметрами для стен являются их высота, толщина и воз-

вышение. Назначение высоты стенам автоматически определяет трех-

мерность модели здания. Включенные в проект стены в дальнейшем 

можно редактировать: изменять их параметры и форму, выполнять пере-

мещение, растяжение или поворот. Полезным свойством программы яв-

ляется возможность создавать бесшовное сопряжение стен. 

� Перегородки — дополнительно к стенам в проект можно включать пере-

городки и сложные конструкции навесных фасадных систем, включаю-

щие рамы, панели, аксессуары и соединительные элементы. Это позволя-

ет проектировать витрины магазинов, зимние сады, застекленные крыши 

и перекрытия, навесы и многое другое. 

� Балки — элементы поддержки перекрытий и других строительных кон-

струкций. Представляют собой горизонтальные прямолинейные объекты 

прямоугольного сечения. Назначаемыми параметрами для балок являют-

ся высота и ширина сечения, величина возвышения над проектными 

уровнями, положение опорной оси. Кроме названных геометрических ха-

рактеристик балок для них назначаются видимость на чертеже и вариан-

ты отображения на плане этажа, ограничение торцов, а также материал 

граней и приоритет при пересечении с колоннами и стенами. В балках 

можно создавать отверстия прямоугольной или круглой формы, для ко-

торых задается способ их отображения на плане этажа. Расположенные в 

проекте балки в случае необходимости можно редактировать: изменять 

их свойства, а также расположение. 

� Колонны — это прямолинейные элементы круглого или прямоугольного 

сечения. Они используются как несущие конструкции для поддержки пе-

рекрытий, балконов, других элементов зданий, а также как элементы  

архитектурного дизайна. Для колонн назначаются форма сечения, распо-

ложение, уровень, представление на плане и в разрезе, а также представ-
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ление в сметах. Колонны можно встраивать в стены здания, назначать 

материал поверхности, редактировать. Кроме колонн простых форм в 

проект можно включать библиотечные колонны всевозможных классиче-

ских стилей. 

� Перекрытия — это элементы, используемые для разделения этажей, 

фундамента и первого этажа, а также отделения других различных поме-

щений. В проекте перекрытия создаются как горизонтальные строитель-

ные блоки, выполняющие как роль потолка для нижнего этажа, так и по-

ла для верхнего этажа. Для перекрытия назначается толщина и его 

возвышение, представление на плане и разрезах, в сметах, объемное 

представление перекрытий. В перекрытиях можно создавать произволь-

ные отверстия различной формы для расположения лестниц или вентиля-

ционных каналов. 

� Кровли (крыши) — архитектурные конструкции верхней части зданий, 

мансард или пристроек. В программе можно создавать как простые кры-

ши, состоящие из отдельных скатов, так и более сложные крыши, со-

стоящие из множества сопряженных скатов. Вариантами крыш являются 

многоскатные многоуровневые крыши, купола, крыши произвольной 

формы и желоба. Для построения крыши необходимо задать ее форму и 

расположение, толщину, уклон, возвышение базовой линии, представле-

ние крыши на разрезах, объемное представление, представление в сметах 

проекта. Как и другие конструктивные элементы, крыши можно созда-

вать не только на плане этажа, но и в трехмерном его представлении, что 

во многих случаях упрощает построение и делает его более наглядным. 

После задания параметров крыши и ее расположения в случае необходи-

мости стены автоматически подрезаются или продлеваются до стыковки 

с крышей. При этом все изменения автоматически вносятся в проектную 

документацию. Крыши можно редактировать, выполнять их подрезку, а 

для отдельных скатов крыш можно выполнять трехмерное сопряжение. 

� Лестницы — наиболее сложные и трудоемкие объекты проекта. Для их 

размещения можно воспользоваться библиотечными вариантами либо 

создавать пользовательские лестницы, включающие марши различной 

формы. Среди стандартных лестниц имеются варианты бетонных, сталь-

ных и деревянных лестниц. Параметрами для лестниц являются их поло-

жение на плане этажа, параметры ступеней, перил, а также отображение 

на разных этажах. Пользовательские лестницы создаются с помощью 

специального программного модуля, позволяющего проектировать пря-

мые лестницы, а также лестницы различных форм, включая круговые ле-

стницы и лестницы произвольной формы. 
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� Окна и двери — библиотечные элементы, вставляемые в стены при по-

мощи специальных инструментов программы. Стандартная библиотека, 

поставляемая вместе с ArchiCAD 12, содержит в своем составе множест-

во разнообразных окон и дверей. Среди них имеются окна и двери про-

стых прямоугольных форм, арочные и многоугольные окна и двери, ни-

ши в стенах и пилястры, пустые проемы разнообразных форм. Для 

расположения окон и дверей необходимо предварительно создать стены 

проекта, отобразить план этажа, назначить требуемые параметры библио-

течного окна или двери и указать место их положения относительно сте-

ны. В случае необходимости окна и двери можно редактировать, изменяя 

их размеры и положение. 

� Стандартные объекты библиотек (в том числе окна и двери) можно 

редактировать и добавлять отредактированные объекты как новые. Также 

можно импортировать объекты из внешних программ и размещать их в 

библиотеках, либо создавать новые библиотечные пользовательские объ-

екты. Это в первую очередь относится к мебели, инженерному оборудо-

ванию и другим объектам интерьера, которые устанавливаются в проек-

тируемых помещениях. 

Другие элементы проекта 

Кроме использования архитектурных конструкций в проекте выполняются 

многие другие операции проектирования, оформления и экономических рас-

четов. 

� Штриховки — создаются с помощью специального инструмента, позво-

ляющего строить заштрихованные области любой конфигурации, привя-

занные к координатной сетке или ориентированные в произвольном на-

правлении. 

� Текстовые надписи — выполняются в виде различных текстовых строк 

или текстовых блоков и выносных надписей. 

� Размеры — в чертежах проектов с помощью специальных инструментов 

наносятся линейные, угловые и радиальные размеры, а также отметки 

уровня и высоты. Размеры имеют свойство ассоциативности. Это означа-

ет, что при любых геометрических изменениях конструктивных элемен-

тов автоматически пересчитываются связанные с ними размеры. 



Глава 1 

 

8 

� Размещение рисунков — в чертежи проектов можно включать пиксель-

ные изображения различных форматов. 

� Сечения и уровни — отмечаются на плане этажа и используются для 

документирования проекта. Изменения, внесенные в сечение, или новое 

значение уровня автоматически отображаются на плане этажа. 

� Зоны — это отдельные помещения проекта, части помещений или груп-

пы помещений, созданные с помощью специального инструмента. Зоны 

выделяются определенным цветом и для них создаются паспорта зон. 

Паспорт содержит название зоны, ее номер, площадь, объем и другие 

данные. 

� Спецификации — представляют собой библиотечные элементы, содер-

жащие набор свойств элементов; с которыми связана данная специфика-

ция. В стандартной библиотеке содержится много спецификаций для раз-

личных конструктивных элементов, кроме того, пользователь может 

создавать и редактировать собственные спецификации. 

� Смета проекта — создается на основе свойств, присвоенных элементам 

проекта. Содержание сметы определяется сметным заданием. Смета мо-

жет содержать как информацию самого общего характера, так и деталь-

ную информацию проекта. Для проекта можно сгенерировать смету эле-

ментов, компонентов, а также смету зон. 

� Макет проекта — создается для типизации проектной документации. На 

листах макета проекта располагают созданные чертежи, разрезы, фасады, 

виды проекта и другие его компоненты. Макет проекта предназначен для 

комплексного хранения всей информации о проекте. Созданный макет 

может быть распечатан на принтере или плоттере. 

� Параметрическая визуализация — детализация отображения элемен-

тов проекта. 

Новые возможности ArchiCAD 12 

Новая версия программы содержит около 20 нововведений. Для знакомства с 

ними необходимо после запуска программы из меню Справка (Help) вы-

брать команду АС12 Новые возможности (AC12 New Features). Будет вы-

звано диалоговое окно СПИСОК НОВЫХ ВОЗМОЖНОСТЕЙ ARCHICAD 12 

(рис. 1.1) с подробным описанием новых возможностей. 
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Рис. 1.1. Диалоговое окно СПИСОК НОВЫХ ВОЗМОЖНОСТЕЙ ARCHICAD 12 

Мы не будем рассматривать новые возможности сейчас, так как для тех, кто 

начинает изучать программу, это не имеет особого значения. Опытные поль-

зователи могут познакомиться с новинками самостоятельно. Дело в том, что 

большинство из новшеств новой версии программы приводятся в книге по 

мере изложения материала. Приведем лишь системные требования к обору-

дованию, необходимые для успешного использования программы. 

Системные требования 

В документации к программе приводится следующий перечень требований к 

аппаратным и программным средствам для IBM-совместимых компьютеров с 

операционной системой Windows XP или Vista: 

� операционная система Microsoft Windows XP Professional, XP Profes-

sional x64 Edition, Vista Business или Ultimate Edition (32-bit и 64-bit); 
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� QuickTime версии 7 или выше и Java 1.6.0 или выше. При установке про-

граммы инсталлируются автоматически; 

� процессор Intel® Pentium 4 или выше. Для достижения более высокой 

скорости работы рекомендуется использовать компьютер с многоядер-

ным процессором; 

� оперативная память 1 Гбайт, рекомендуется 2 Гбайт или более для по-

строения сложных моделей; 

� внешняя память минимум 1 Гбайт свободной дисковой памяти для пол-

ной установки. Дополнительно требуется 2 Гбайт для построения слож-

ных проектов и 3D-визуализации; 

� дисплей c минимальным разрешением 1024×768. Рекомендуемое разре-

шение 1280�1024 или выше; 

� видеокарта, совместимая с OpenGL и имеющая встроенную видеопамять 

256 Мбайт или более, рекомендуется для наиболее полного использова-

ния возможностей аппаратного ускорения графических операций. 

Быстрое знакомство с программой 

Для быстрого знакомства с программой ArchiCAD 12 выполним проект заго-

родного деревянного дома. На этом примере изучим основные приемы компь-

ютерного проектирования, используемые в программе, способы создания мо-

делей архитектурных конструкций и назначение их параметров, приемы 

отображения создаваемого проекта. Более подробно все используемые здесь 

настройки, инструменты и параметры будут рассмотрены далее в следующих 

главах книги. Здесь вы оцените удобство работы с программой, ее надежность, 

скорость отображения элементов проекта и многие другие особенности. 

Создание нового проекта 

Будем считать, что русифицированная версия программы ArchiCAD 12 уста-

новлена на вашем компьютере и готова к работе. 

1. Запустите программу и в открывающемся при запуске диалоговом окне 

Запуск ArchiCAD 12 (Start ArchiCAD 12) (рис. 1.2) нажмите кнопку Но-

вый (New). Будет выведено основное окно программы (рис. 1.3), с содер-

жимым которого мы познакомимся более подробно в следующей главе. 
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Рис. 1.2. Диалоговое окно Запуск ArchiCAD 12 

В основном окне программы создаются планы этажей и проводятся другие 

операции разработки проекта. 

2. Проектирование ведется в реальных единицах измерения, которые уста-

навливаются в диалоговом окне Рабочая среда (Project Preferences) 

(рис. 1.4), вызываемом из меню Параметры�Рабочая среда проек-

та�Единицы измерения и уровни (Options�Project Preferences� 

Working Units & Levels). Оставим единицы измерения миллиметры, уста-

новленные по умолчанию. Поэтому в дальнейшем в различных настройках 

значения фигурируют без указания размерности. 

3. Для отображения проекта зададим его масштаб. Из меню Документ 

(Document) вызовите команду Масштаб плана этажа (Floor Plan Scale) и 

в диалоговом окне Масштаб (план этажа) Scale (Floor Plan) (рис. 1.5)  

установите масштаб 1:100. 
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Рис. 1.3. Основное окно программы ArchiCAD 12 

Настройка количества этажей 

Будем создавать здание, включающее фундамент, один этаж и кровлю. Для 

этого установим количество этажей 3. 

1. Щелкните правой кнопкой мыши на панели Навигатор (Navigator), рас-

положенной в правой части рабочей области на элементе Этажи (Stories), 

и из диалогового окна (рис. 1.6) выберите команду Установка этажей 

(Story Settings). Будет выведено одноименное диалоговое окно (рис. 1.7), в 

котором удалите с помощью кнопки Удалить этаж (Delete Stoty) стан-

дартные 2-й и 3-й этажи и добавьте с помощью кнопки Поместить под 

(Insert Below) новый этаж, расположенный ниже Первого этажа, с име-

нем Фундамент. Для Первого этажа задайте высоту 2800, а глубину 

фундамента установите равной 1000. 
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Рис. 1.4. Диалоговое окно Рабочая среда 

 

Рис. 1.5. Диалоговое окно Масштаб (план этажа) 



Глава 1 

 

14 

 

Рис. 1.6. Панель Навигатор в режиме вызова диалогового окна Установка этажей 

 

Рис. 1.7. Диалоговое окно Установка этажей с заданными параметрами высоты  

и уровня этажа, фундамента и кровли 
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2. При текущем первом этаже с помощью кнопки Поместить над (Insert 

Above) добавьте новый этаж, расположенный выше первого этажа, с име-

нем Кровля. Установите для него высоту, равную 2800. 

3. Окончательно диалоговое окно Установка этажей (Story Settings) для 

разрабатываемого проекта должно выглядеть так, как показано на рис. 1.7. 

4. Установите текущим первый этаж, для этого щелкните в диалоговом окне 

Установка этажей (Story Settings) на строке с названием этого этажа либо 

дважды щелкните на названии этажа на панели Навигатор (Navigator). 

Настройка параметров стены 

Следующее, что необходимо сделать, это установить параметры стен и по-

строить их. 

1. Для построения стен используется инструмент Стена (Wall) , и для на-

стройки его параметров дважды щелкните на этом инструменте, располо-

женном на Панели инструментов (ToolBox) в разделе Конструирование 

(Design). Будет вызвано диалоговое окно Параметры стены по умолча-

нию (Wall Default Settings), в котором задайте высоту стены 2800 и шири-

ну 200 (рис. 1.8).  

2. Способ построения стены зависит от выбора варианта в разделе Способ 

построения (Construction method). Так, если нажата кнопка Слева (Left) 

, то назначается способ построения стены по внутреннему краю. При 

этом при построении стены ее базовая линия, которая отображается более 

широкой линией со стрелкой, будет находиться на внутреннем крае стены. 

Можно также создавать стены с базовой линией по центру и слева.  

3. Нажмите кнопку Сруб (Log Details) и в диалоговом окне Стена – пара-

метры сруба (Wall – Log Details) назначьте тип и размер бревен сруба 

(рис. 1.8). После этого закройте диалоговое окно настройки параметров 

стены. 

Настройка шаговой привязки 

Стены с заданными параметрами будем рисовать с настройками по умолча-

нию в виде отдельных отрезков. Для удобства построения стен назначим кон-

структивный шаг и "прилипание" (позиционирование по узлам сетки).  
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Рис. 1.8. Диалоговые окна Параметры стены по умолчанию  

и Стена – параметры сруба 
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В этом случае курсор инструмента будет перемещаться с заданным дискрет-

ным шагом, что позволяет более точно выполнять построения. 

1. Для настройки шага выполните команду Вид�Параметры сетки� 

Сетки и фон (View�Grid Options�Grids & Background) и в диалоговом 

окне Сетки и фон (Grids & Background) установите параметры, показанные 

на рис. 1.9. В нижней части диалогового окна нажмите кнопку  для по-

зиционирования курсора по узлам сетки с заданным интервалом 400. 

 

Рис. 1.9. Диалоговое окно Сетки и фон 

2. Теперь все готово для создания стен этажа. Для отсчета их длины удобно 

пользоваться панелью Координаты (Coordinates). Вызовите эту панель 

(рис. 1.10) из меню Окно�Панели (Window�Palettes) и расположите ее 

в верхней части рабочей области. 

3. Начало отсчета координат на плане этажа на экране отмечено небольшим 

крестиком. С помощью полос прокрутки рабочей области или колесика 

мыши отобразите начало отсчета координат в удобном для рисования 

месте. В большинстве случаев это левая нижняя точка рабочей области. 

Масштаб отображения на экране можно изменять различными способами. 

Наиболее простой — с помощью прокручивания колесика мыши. Если же 

перемещать мышь, удерживая колесико, то выполняется панорамирование 

(перемещение по экрану) проекта. 
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Рис. 1.10. Панель Координаты, отметка начала отсчета координат  

и один из видов курсора в форме галочки 

Построение стен 

Прежде чем начнем строить стены, сделаем одно важное замечание. Все ар-

хитектурные элементы строящейся модели создаются на отдельных слоях, 

которые могут быть закрыты для размещения на них элементов. Если будет 

выведено такое сообщение при построении стены или других конструктив-

ных элементов, разрешите открыть слой. 

1. Для построения стены на Панели инструментов (ToolBox) выберите ин-

струмент Стена (Wall)  и щелкните указателем в начальной точке сте-

ны. Далее проведите указатель вверх или в сторону, как показано на 

рис. 1.11, и щелкните указателем в конечной точке стены. Для построения 

строго горизонтальных или строго вертикальных стен необходимо удер-

живать клавишу <Shift>. 

 

Рис. 1.11. Процесс построения стен, панели  Координаты и Табло слежения 

2. Для контроля длины стены следите за значениями на панели Координаты 

(Coordinates) (рис. 1.11 вверху), а также на Табло слежения (Tracker) 
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(рис. 1.11, справа), которое вызывается с помощью кнопки Показать/ 

Спрятать табло слежения (Show/Hide Tracker) , расположенной на 

панели Стандарт (Standard). Для построения стены заданной длины это 

значение можно задать на табло слежения или на координатной панели. 

3. Поупражняйтесь в построении вертикальных, горизонтальных и наклон-

ных стен требуемой длины. Для отмены построенной стены используйте 

клавишу <Esc>. Для удаления построенной стены выделите ее инструмен-

том Указатель (Arrow)  из раздела Выборка (Select) Панели инстру-

ментов (ToolBox) и нажмите клавишу <Delete>. 

 

Рис. 1.12. План первого этажа дома 
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4. Постройте стены дома по размерам, показанным на рис. 1.12. Отсутст-

вующие размеры задайте по своему усмотрению. Слева показан план пер-

вого этажа, справа расположен гараж. Вы можете также создать свой по-

хожий проект.  

Стены внутренних перегородок расположите по своему усмотрению. Они 

выполнены толщиной 100 мм. Для настройки их толщины необходимо пе-

ред их построением изменить толщину стены в диалоговом окне Пара-

метры стены по умолчанию (Wall Default Settings) (см. рис. 1.8).  

Объемное представление модели 

Конечно, хочется увидеть, как выглядит строящийся дом в трехмерном виде. 

Для этого выберите команду Вид�Режим 3D вида�Аксонометрия 

(View�3D View Mode�Axonometry). Такой вид для одного из этапов по-

строения показан на рис. 1.13. 

 

Рис. 1.13. Аксонометрический вид одного из этапов построения дома 
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Стандартный трехмерный вид Аксонометрия (Axonometry) отображается 

также на панели Навигатор (Navigator) в виде строки в разделе 3D, и к нему 

можно переходить в любое время для трехмерного отображения проекта. 

Далее положим балки и создадим перекрытие. Такие операции можно вы-

полнять как на виде плана этажа, так и в трехмерном представлении.  

 

Рис. 1.14. Диалоговое окно Параметры балки по умолчанию  

с настроенными параметрами 
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Для возврата к виду в плане выполните на панели Навигатор (Navigator) 

двойной щелчок по имени Первый этаж. 

Настройка и расположение балок 

Для создания балок предназначен инструмент Балка (Beam) . 

Размер и другие параметры балок настраиваются в диалоговом окне Пара-

метры балки по умолчанию (Beam Default Settings), которое вызывается 

двойным щелчком указателя на значке инструмента (рис. 1.14).  

 

Рис. 1.15. Расположение балок на первом этаже дома и гаража 
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Для основных помещений дома установите высоту и ширину балок равными 

200 мм и расположите их на высоте первого этажа (рис. 1.14). Для этого  

установите относительную высоту равной 2800. 

Для расположения балки необходимо выбрать инструмент Балка (Beam)  

и щелкнуть им на плане этажа в точке начала расположения балки, затем 

протянуть указатель и выполнить щелчок в конечной точке балки. Пример 

показан на рис. 1.15. Точками 1 и 2 отмечены начальная и конечная точки 

расположения одной из балок. Аналогичными действиями расположите в 

требуемых местах остальные балки. 

Перед тем как располагать балки гаража, измените в диалоговом окне Пара-

метры балки по умолчанию (Beam Default Settings) (см. рис. 1.14) их размер 

на 50�50 мм. 

Создание перекрытий 

Перекрытия создаются с помощью инструмента Перекрытие (Slab) . Па-

раметры перекрытия устанавливаются в диалоговом окне Параметры пере-

крытия по умолчанию (Slab Default Settings), вызываемом после двойного 

щелчка на инструменте (рис. 1.16). 

1. Для основных помещений дома задайте значение высоты перекрытия 

равным 300 мм и расположение на высоте 3100 мм. Это связано с тем, 

что возвышение перекрытия измеряется относительно его верхней по-

верхности. 

2. Для создания перекрытия выберите инструмент Перекрытие (Slab) , 

проследите, чтобы на панели Информационное табло (Info Box) была 

нажата кнопка Многоугольник (Polygonal) , и выполните щелчки 

указателем на всех угловых точках периметра жилых помещений. В плане 

этажа отобразится созданный многоугольник, а перекрытие отобразится 

при переходе в 3D-окно. 

ПРИМЕЧАНИЕ  

Если задано неверное расположение перекрытия, то его после создания 

можно переместить на требуемую высоту. Для этого необходимо с помо-

щью инструмента Указатель (Arrow)  выбрать перекрытие (например, в 

трехмерном представлении проекта), щелчком правой кнопкой мыши вы-

звать контекстное меню (рис. 1.17) и выбрать из контекстного меню коман-

ду Изменить расположение (Move), а затем Сместить по вертикали 
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(Elevate) или Переместить (Drag). Аналогичным образом можно изменить 

параметры и любого другого конструктивного элемента. 

 

Рис. 1.16. Диалоговое окно Параметры перекрытия по умолчанию 

3. Для гаража создайте перекрытие толщиной 50 мм. 

Далее установим окна и двери. Для этого, чтобы не мешали созданные пере-

крытия, с помощью описанных выше команд временно сместите их за преде-
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лы строения. Из этого примера можно сделать вывод, что удобнее окна и 

двери располагать до создания перекрытий. 

 

Рис. 1.17. Выделение перекрытия для перемещения 

Установка окон 

Окна в программе выбираются из стандартных библиотек. Они являются па-

раметрическими элементами. Это означает, что для выбранного типа окна 

можно изменить его размер и многие другие параметры. 

Установка окон, как и рассмотренных ранее других конструктивных элемен-

тов (стен, балок, перекрытий), выполняется в два этапа. Вначале необходимо 
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выбрать тип окна и задать его параметры, далее на плане этажа указать место 

расположения окна. Для установки разных типов окон такие процедуры не-

обходимо выполнять для каждого из типов. 

Окна устанавливаются с помощью инструмента Окно (Window) , а их вы-

бор и назначение параметров выполняются в диалоговом окне Параметры 

окна по умолчанию (Window Default Settings), показанном на рис. 1.18, ко-

торое вызывается двойным щелчком на инструменте Окно (Window) . 

 

Рис. 1.18. Диалоговое окно Параметры окна по умолчанию  

с раскрытым меню команд загрузки библиотек программы 
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ПРИМЕЧАНИЕ  

При создании нового проекта автоматически загружаются библиотеки стан-

дартных элементов ArchiCAD. Их также можно загрузить из диалогового ок-

на Параметры окна по умолчанию (Window Default Settings). Для этого 

нажмите в диалоговом окне (рис. 1.18) кнопку Загрузить другой Окно 

(Load Other Window) и в раскрывающемся меню выберите команду От-

крыть менеджер библиотек (Open Library Manager). С помощью менедже-

ра библиотек загрузите библиотеку ArchiCAD 12. Для этого в диалоговом 

окне менеджера библиотек (см. рис. 8.1) нажмите кнопку Добавить (Add), а 

затем кнопку Загрузить (Reload). Менеджер библиотек можно также вы-

звать из меню Файл�Библиотеки и объекты (File�Libraries and Objects). 

1. Для проектируемого дома выберите вначале Окно 2створчатое 12 и за-

дайте для него размер ниши шириной 2500 мм и высотой 1500 мм, а рас-

стояние над уровнем пола установите равным 900 мм. Остальные пара-

метры оставьте установленными по умолчанию. Обратите внимание, что в 

разделе Точка привязки нажата кнопка По оси (Center) . Это означа-

ет, что при установке окна необходимо на плане стены указать точку, в 

которой будет располагаться середина окна. 

 

Рис. 1.19. Процесс установки окна 

2. Для установки окна увеличьте отображение плана этажа, подведите указа-

тель инструмента Окно (Window)  к базовой линии стены и щелкните 

им в точке расположения середины окна (на рис. 1.19 это точка, помечен-

ная 1). При этом курсор принимает вид глаза. Для правильного располо-

жения окна этим указателем необходимо указать наружную сторону окна. 
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Для этого сместите указатель на уличную сторону стены и выполните еще 

один щелчок указателем (точка 2 на рис. 1.19). Окно будет установлено. 

3. Аналогичным образом выберите тип, назначьте параметры и установите 

остальные окна. 

Для рассматриваемого примера расположение окон показано на рис. 1.21. 

Установка дверей 

Установка дверей принципиально ничем не отличается от установки окон.  

 

Рис. 1.20. Диалоговое окно Параметры двери по умолчанию  

с выбранными гаражными воротами 
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Необходимо предварительно выбрать тип двери и назначить ее параметры, 

затем расположить дверь, указав место ее положения на изображении стены. 

 

Рис. 1.21. Расположение окон и дверей  

и трехмерный вид первого этажа модели дома 
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Для работы с дверьми предназначен инструмент Дверь (Door) . 

1. Двойной щелчок указателем на инструменте вызывает диалоговое окно 

Параметры двери по умолчанию (Door Default Settings), в котором вы-

берите тип двери и назначьте ее размеры (рис. 1.20). После этого инстру-

ментом Дверь (Door)  щелкните на плане этажа на базовой линии 

стены, чтобы определить положение середины двери (точку привязки). 

2. Далее следует указать сторону и направление открытия двери. Для этого 

переместите курсор в виде глаза на ту сторону стены, куда будет откры-

ваться дверь, и щелкните справа или слева от середины двери, указав та-

ким образом направление открытия двери. 

ПРИМЕЧАНИЕ  

Для удаления установленного окна или двери необходимо выделить их с 

помощью инструмента Указатель (Arrow)  и нажать клавишу <Delete>. 

Кроме того, легко изменить параметры уже установленного окна или двери. 

Для этого после выделения, например, окна необходимо щелкнуть на окне 

правой кнопкой мыши и в открывшемся контекстном меню выбрать команду 

Параметры выбранного окна (Window Selection Settings), которая вызы-

вает одноименное диалоговое окно, аналогичное диалоговому окну Пара-

метры окна по умолчанию (Window Default Settings) для изменения пара-

метров окна (см. рис. 1.18). 

Расположение окон и дверей для рассматриваемого примера и трехмерный 

вид первого этажа модели дома показаны на рис. 1.21. 

Создание отверстия в перекрытии 

Для того чтобы установить лестничный пролет на чердачное помещение, соз-

дадим в перекрытии первого этажа прямоугольное отверстие размером 

2000�2000 мм. 

1. Из меню Вид (View) вызовите команду Орбита (Orbit)  или нажмите 

клавишу <Щ>. Разверните модель, чтобы отобразилась задняя часть 

строения. 

2. Инструментом Указатель (Arrow)  выделите перекрытие, щелкните на 

нем правой кнопкой мыши и из контекстного меню выберите команду 

Выбрать и активизировать инструмент (Select & Activate Tool). 
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3. Указателем в виде галочки щелкните на узле выделенного перекрытия.  

В вызванной панели инструментов (рис. 1.22) нажмите кнопку Удаление 

из многоугольника (Subtract from polygon) . 

Далее необходимо нарисовать периметр отверстия. 

1. Щелчком левой кнопки мыши укажите начальную угловую точку отвер-

стия. Далее переместите указатель вверх, в Табло слежения (Tracker) в 

поле Расстояние (Distance) введите значение 2000 и в поле Угловая ве-

личина (Angle) введите значение 90, нажмите клавишу <Enter> и левую 

кнопку мыши, чтобы завершить построение первой стороны отверстия. 

 

Рис. 1.22. Процесс создания отверстия в перекрытии (справа)  

и созданное отверстие (слева) 

2. Переместите указатель вправо и аналогичным образом постройте горизон-

тальную сторону отверстия. Далее постройте две оставшиеся стороны от-

верстия. 

Процесс построения отверстия показан на рис. 1.22 справа, а готовое отвер-

стие — слева. 

Создание пола первого этажа  

и проектирование фундамента 

В качестве пола первого этажа жилых помещений скопируем перекрытие, 

которое по форме соответствует полу.  
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Правда, необходимо учесть, что в нашем примере перекрытие подрезано под 

крышу; кроме того, в нем вырезано отверстие. Эти особенности будут унас-

ледованы и полом. 

Создание пола 

В качестве пола первого этажа создадим перекрытие для этажа Фундамент. 

1. Для копирования перекрытия выделите его в окне плана первого этажа 

(см. рис. 1.17), вызовите контекстное меню и поместите перекрытие в бу-

фер обмена командой Скопировать (Copy). 

2. На панели Навигатор (Navigator) двойным щелчком указателя активизи-

руйте этаж Фундамент, щелкните правой кнопкой мыши и из контекстно-

го меню выполните команду Вставить (Paste). 

3. Перейдите в 3D-окно, вызовите диалоговое окно редактирования пере-

крытия (щелкнув правой кнопкой мыши по перекрытию при выбранном 

инструменте Указатель и вызвав пункт Параметры выбранного пере-

крытия (Slab Selection Settings) в открывшемся контекстном меню) и рас-

положите копию перекрытия, которая будет служить полом, на высоте 

−1000 мм. 

Создание фундамента 

Для создания фундамента также можно скопировать стены жилого помеще-

ния. Такие операции мы будем изучать далее. В качестве упражнения созда-

дим фундамент в виде стен высотой 1000 мм по форме жилых помещений. 

1. Проследите, чтобы текущим был установлен этаж Фундамент. 

2. Вызовите диалоговое окно настройки стен (см. рис. 1.8), установите высо-

ту стен 1000 и ширину 400. Относительную высоту основания стен уста-

новите равной −1300. Выберите способ построения стены По центру 

(Center) . В качестве материала поверхности назначьте Бетон темный. 

3. Для построения стен фундамента воспользуемся контуром перекрытия, 

отображенным на плане этажа Фундамент (рис. 1.23, вверху). 

Вид дома с фундаментом и полом показан на рис. 1.23, внизу. 
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Рис. 1.23. Построение стен фундамента  

и вид дома с фундаментом и полом 

Создание стен чердачного помещения 

Создадим стены чердачного помещения, затем после создания крыши под-

режем стены под крышу. 

1. Щелкните на панели Навигатор (Navigator) правой кнопкой мыши на 

имени первого этажа и выберите в контекстном меню команду Показать 

в качестве ссылки фона (Show As Trace Reference). 

2. Двойным щелчком на имени Кровля перейдите в рабочее окно плана этого 

этажа. Так как выполнена команда п. 1, то на плане этажа Кровля будет 

отображено изображение стен первого этажа.  
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3. Задайте высоту стен 3100, ширину 150 и возвышение, равное 2100. Нари-

суйте стены на плане этажа, как это показано на рис. 1.24, слева. Вид дома 

в 3D-окне на этом этапе показан на рис. 1.24, справа. 

 

Рис. 1.24. Построение стен этажа Кровля и вид дома в 3D-окне 

После построения крыши некоторые стены мы удлиним, чтобы заделать пе-

реднюю и заднюю части чердачного помещения. 

Теперь все готово для построения кровли. 

Построение крыш 

Крыши создаются с помощью инструмента Крыша (Roof) . Как и при 

создании других архитектурных элементов, вначале необходимо назначить 

параметры крыши, затем определить ее размер и форму. 

Создадим две односкатные крыши для каждой стороны жилых помещений 

дома. Технология показана на рис. 1.25. Вначале создадим две односкатные 

крыши, затем отобразим их зеркально и подрежем стены под крыши.  

1. Перейдите в рабочее окно плана этажа Кровля. Для этого дважды щелкни-

те по имени этого этажа на панели Навигатор (Navigator). 

2. Дважды щелкните указателем на инструменте Крыша (Roof)  для вы-

зова диалогового окна Параметры крыши по умолчанию (Roof Default 

Settings). 
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Рис. 1.25. Технология создания кровли 

3. Установите относительную высоту верхней крыши (возвышение базовой 

линии от уровня этажа) равной 4000 мм, угол наклона крыши равным 20° 

и высоту свеса крыши по вертикали равной 34 мм (рис. 1.26). 

4. Если поле задания толщины крыши недоступно, установите на панели 

КОНСТРУКЦИЯ (STRUCTURE) параметр Штриховка сечения в зна-

чение Черепица или другое подходящее значение штриховки, за исключе-

нием многослойных конструкций. 

5. Нажмите кнопку OK. Настройка параметров крыши на этом заканчива-

ется. 

Для построения верхней односкатной крыши необходимо выполнить сле-

дующие операции: 

1. Активизируйте инструмент Крыша (Roof) . На Информационном 

табло (Info Box) нажмите кнопку построения крыши Прямоугольная или 

прямоугольная с поворотом (Rectangular or Rotated Rectangular) . 

2. Постройте базовую линию крыши путем указания начальной и конечной 

ее точек (точки 1 и 2 на рис. 1.27). 

3. Отобразившимся курсором в виде глаза щелкните в направлении подъема 

ската крыши (точка 3). 
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Рис. 1.26. Диалоговое окно Параметры крыши по умолчанию 

4. Очертите прямоугольную область ската крыши, указав одну из ее угловых 

точек и вторую, расположенную по диагонали (точки 4 и 5 на рис. 1.27). 
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5. Перейдите в рабочее окно 3D для просмотра построенной односкатной 

крыши. 

 

Рис. 1.27. Процесс построения верхней односкатной крыши  

Для построения нижней односкатной крыши установите для нее возвышение 

базовой линии равным 3000, угол наклона 60° и толщину 34 мм. 

Построенные крыши показаны на рис. 1.25. 

Подрезка элементов под крышу 

Стены, балки, перекрытия и другие архитектурные элементы, в случае если 

они пересекаются с крышей, могут быть подрезаны под крышу. Такой при-

мер для перекрытия показан на рис. 1.28. Слева исходное состояние пере-

крытия, справа — после подрезки. 
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Рис. 1.28. Процесс подрезки перекрытия под крышу.  

Слева исходное состояние, справа после подрезки 

 

Рис. 1.29. Процесс подрезки стены под крышу  

1. Для подрезки стены выделите ее с помощью инструмента Указатель 

(Arrow) , щелчком правой кнопки мыши вызовите контекстное меню 


