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Глава 1 
 

Начало работы 
 
 

� Назначение системы AutoCAD 

� Основные понятия 

� Основные соглашения 

� Пользовательский интерфейс 

� Методология выполнения чертежей 

� Настройки программы 

� Создание нового рабочего пространства 

� Справочная система 

� Завершение работы с программой 

Назначение системы AutoCAD 
Система AutoCAD 2010 предназначена для автоматизации графических работ 
и выпуска документации. Создаваемый в программе документ (чертеж) 
иногда называют рисунком, т. к. в программе имеется возможность прово-
дить линии от руки. С помощью AutoCAD 2010 может быть построен чертеж 
любой сложности, который можно нарисовать вручную. Областями исполь-
зования программы является машиностроение, архитектура и строительство, 
проектирование интерьеров, приборостроение, электроника и любые другие 
области, где создаются чертежи. В программе реализована векторная гра- 
фика, в которой чертеж создается из отдельных примитивов, называемых 
объектами (отрезков, дуг, окружностей и других стандартных фигур). В от-
личие от графических художественных программ, в AutoCAD 2010 чертеж 
строится с указанием точных координат характерных точек примитивов. 



Глава 1 14 

Созданные объекты чертежа могут быть легко изменены, перенесены в новое 
место, скопированы или вставлены в другой чертеж. 

Программа позволяет создавать как двумерные чертежи, так и трехмерные 
каркасные и объемные модели. В книге изучается создание только двумер-
ных чертежей. 

Основные понятия 
Вначале приведем основные понятия и некоторые термины AutoCAD 2010, 
которые используются при создании чертежа и при работе с ним. Эти поня-
тия будут более подробно изучены в дальнейшем. Здесь же они рассмотрены 
для знакомства с особенностями программы. Кроме того, в этом разделе при-
водятся пояснения терминов. 

Оборудование 
Для комфортного создания двумерных чертежей в 32-битной версии 
AutoCAD 2010 требуются следующие программные и аппаратные средства: 

� операционная система Microsoft Windows XP Professional SP2 или более 
поздняя, а также Microsoft® Windows® Vista® Business SP1; 

� процессор для ОС Windows XP: Intel Pentium 4 или AMD Athlon Dual 
Core, с тактовой частотой 1,6 ГГц или выше с технологией SSE2; процес-
сор для ОС Windows Vista: Intel® Pentium® 4 или AMD Athlon® Dual 
Core, с тактовой частотой 3,0 ГГц или выше с технологией SSE2;  

� 2 Гбайт оперативной памяти (для использования с ОС Microsoft Win-
dows XP и Microsoft Windows Vista); 

� 1 Гбайт свободного места на жестком диске для установки программы; 

� видеокарта с поддержкой режима 1024×768 VGA (True color); 

� Microsoft® Internet Explorer® 7,0 или более поздний; 

� Microsoft® NET 3.5 SP1 Framework (устанавливается с Design Review);  

� устройство для чтения компакт-дисков; 

� мышь, трекбол или другое устройство указания. 

Для 64-битной версии AutoCAD 2010 требуется соответствующий 64-битный 
процессор, от 2 Гбайт оперативной памяти, а также 1,5 Гбайта свободного 
места на жестком диске. 
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Чертеж (рисунок) 
Для создаваемого в программе документа больше подходит термин "чертеж". 
Хотя в книге используется и понятие "рисунок". Чертеж строится из набора 
графических примитивов (отрезков, кругов, дуг, полилиний и др.). Примити-
вы отрисовываются по командам. Команды выбираются из меню, панелей 
инструментов или вводятся с клавиатуры. После ввода команды следует  
указать параметры команды или требуемые координаты точек. С помощью  
команд выполняется также редактирование чертежа, его можно печатать на 
плоттере или принтере. В чертеже кроме видимых объектов хранятся на-
стройки, созданные блоки, типы линий, штриховок, размерные стили и дру-
гая служебная информация. 

Виды чертежа 
Виды чертежа — это поименованные отображения чертежа на экране или 
его частей при различных масштабах или с разных точек зрения. С помощью 
видов можно быстро выбирать область создания, редактирования или печати 
чертежа. 

Файл чертежа 
Созданный чертеж сохраняется во внутреннем векторном формате 
AutoCAD 2010 — DWG. В данной версии программы в качестве основного 
формата файла используется формат AutoCAD 2010 Drawing (*.dwg). Такой 
файл не может быть открыт в версии AutoCAD 2009 и более ранних версиях 
программы. Однако для использования созданного чертежа в более ранних 
версиях имеется возможность сохранить создаваемый файл в формате, на-
пример, AutoCAD 2007 Drawing (*.dwg) или AutoCAD 2004 Drawing (*.dwg). 

Кроме того, чертеж можно сохранить как шаблон в формате DWT или  
в формате DXF для передачи его в другие графические программы. 

Рисунок-прототип 
Рисунок-прототип — это некоторый чертеж (шаблон), содержащий на-
стройки чертежа и значения системных переменных. Шаблон может иметь 
или не иметь видимых графических объектов. С программой поставляются 
стандартные шаблоны, хранящиеся в системной папке \Template. Рекомен-
дуемым рисунком-прототипом является, например, файл acadiso.dwt. Он не 
имеет видимых изображений, но имеет настройки начальных параметров 
чертежа, команд и размерных системных переменных. Пользователи могут 
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создавать свои рисунки-прототипы, включающие не только настройки, но  
и слои, рамку, штамп, повторяющиеся объекты и т. д., и сохранять их в сис-
темной или пользовательских папках. 

Системы координат 
Чертеж строится в определенной системе координат. При этом можно ис-
пользовать мировую систему координат WCS (МСК) или создавать и назна-
чать пользовательскую систему координат UCS (ПСК). По умолчанию ис-
пользуется МСК, начало которой совпадает с нижним левым углом чертежа, 
положительное направление оси Y направлено вверх, оси X — вправо. Плос-
кость XY, лежащая на текущем уровне, называется плоскостью построения. 
Положительное направление оси Z направлено на пользователя. При плоском 
черчении значение координаты Z всегда равно нулю и может не задаваться. 

Начало и направление координат в ПСК задает пользователь, например, 
для удобства построения элементов чертежа, расположенных под некото-
рым углом. Конечно, при этом соответствие между координатами X, Y и Z 
сохраняется. 

Знак ПСК 
Знак ПСК — это пиктограмма пользовательской системы координат, показы-
вающая направление (ориентацию) осей координат. По умолчанию знак ПСК 
располагается в левом нижнем углу экрана. Вид знака ПСК различен в про-
странстве модели и в пространстве листов, кроме того, его вид зависит и от 
точки зрения. 

Уровень, высота 
В трехмерном черчении задается значение параметра Eleven (Уровень) как 
значение координаты Z, от которого отсчитывается высота трехмерного объ-
екта Thickness (Высота). Эти понятия здесь приводятся потому, что они яв-
ляются параметрами некоторых команд построения двумерных примитивов. 

Единицы измерения (UNITS) 
При построении чертежа используются линейные и угловые единицы изме-
рения. Чертеж строится в относительных единицах измерения, как правило,  
в реальных единицах чертежа (в миллиметрах или дюймах). При вводе коор-
динат их размерность не указывается. Другими словами, если вы указываете 
значение координаты X равное 20, то только вам известно, что 20 — это мил-
лиметров или метров или же каких-то других единиц. 
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Лимиты (LIMITS) 
Лимиты используются для контроля положения объектов на чертеже. Они 
задаются координатами левого нижнего и верхнего правого угла чертежа. 
При включенных лимитах программа не позволяет создать объект за преде-
лами лимитов. Лимиты используются также при определении масштаба пе-
чати чертежа. Задание и использование лимитов полезно в первую очередь 
для начинающих пользователей, с помощью которых удобно просмотреть 
область всего чертежа. Опытные пользователи часто не используют лимиты 
по прямому их назначению, располагая в одном файле несколько различных 
чертежей или их видов. 

Границы чертежа 
Границы чертежа — это минимальная прямоугольная область, включающая 
все объекты чертежа. 

Сетка (GRID) 
Сетка (GRID) — это точки, покрывающие чертеж через заданные расстоя-
ния. Сетка используется для удобства отсчета значений и отображения об-
ласти рисунка в пределах лимитов. При печати чертежа она не выводится. 

Шаг (SNAP) 
Точки шага невидимы. Могут отличаться от значения шага сетки. Шаг пред-
назначен для точного указания координат мышью. Значение шага задается 
отдельно для координат X и Y. Шаг может быть включен или выключен. При 
включенном шаге в рабочей области курсор дискретно перемещается только 
по углам шага, а при выключенном — произвольным образом. 

Графические примитивы 
Чертеж строится с помощью следующих основных примитивов или объ- 
ектов: 

LINE (ОТРЕЗОК), RAY (ЛУЧ), CONSTRUCTION LINE (ПРЯМАЯ), 
MULTILINE (МУЛЬТИЛИНИЯ), POLYLINE (ПОЛИЛИНИЯ), 
3D POLYLINE (3М ПОЛИЛИНИЯ), POLYGON (МНОГОУГОЛЬНИК), 
RECTANGLE (ПРЯМОУГОЛЬНИК), ARC (ДУГА), CIRCLE (КРУГ),  
DONUT (КОЛЬЦО), SPLINE (СПЛАЙН), ELLIPSE (ЭЛЛИПС), BLOCK 
(БЛОК), TABLE (ТАБЛИЦА), POINT (ТОЧКА), HATCH (ШТРИХОВКА), 
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BOUNDARY (КОНТУР), REGION (ОБЛАСТЬ), TEXT (ТЕКСТ),  
SURFACES (ПОВЕРХНОСТЬ), SOLIDS (ТЕЛА), DIMENSION (РАЗМЕР). 

Примитивы создаются с помощью команд. После вызова команды требуется 
задать ее параметры (опции). Каждая команда требует задания собственных 
параметров. Знание AutoCAD 2010 — это в первую очередь знание команд  
и их параметров, предназначенных для создания примитивов. 

Прозрачные команды 
Прозрачные команды — это команды, которые можно выполнять не преры-
вая вызванной ранее активной команды. Прозрачные команды временно пре-
рывают активную команду, а после своего завершения выполнение прерван-
ной команды возобновляется. 

Параметрические ограничения 
В рассматриваемой версии программы параметрические ограничения бывают 
двух типов: 

� геометрические ограничения; 

� размерные ограничения. 

Геометрические ограничения накладывают зависимости между объектами  
(например, перпендикулярность) или объектами и системой координат (на-
пример, горизонтальность). Размерные ограничения определяют конкретные 
значения длины объекта, угол наклона, радиус или диаметр. Размеры объек-
тов можно связывать формульными зависимостями. Ограничения повыша- 
ют точность и скорость проектирования, а также удобство редактирования  
объектов.  

Блок (Block) 
Блок (Block) — сложный примитив, состоящий из нескольких ранее создан-
ных примитивов. Блок может быть многократно вставлен в чертеж с измене-
нием размеров и положения. Блоки хранятся в файле чертежа. В последних 
версиях программы блокам можно присваивать свойство Annotative (Анно-
тативный). Блоки, вставленные с указанным свойством, можно масштабиро-
вать отдельно на разных видовых экранах. Их масштаб устанавливается  
с помощью специального масштаба аннотаций. 
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Динамический блок 
Блокам можно добавлять свойства динамичности. При вставке такого блока  
в чертеж имеется возможность изменять геометрические размеры, положение 
и видимость объектов блока. 

Внешняя ссылка (External Reference) 
Внешняя ссылка (External Reference) — это чертеж, хранящийся в другом 
файле и присоединенный особым образом к текущему чертежу. Использова-
ние ссылок позволяет уменьшить объем файла чертежа, т. к. объекты ссылки 
не располагаются в основном файле чертежа. Внешнюю ссылку можно ре-
дактировать в ее исходном файле, в текущем файле или преобразовывать  
в блок текущего чертежа. 

Объектная привязка 
Объектная привязка — способ точного указания координат с их привязкой  
к различным элементам существующих в чертеже объектов. Это один из ос-
новных приемов создания точных чертежей. 

Объектное отслеживание 
Объектное отслеживание — это режим, при котором координаты новых то-
чек определяются по характерным точкам существующих объектов и автома-
тически отображаемым разметочным линиям отслеживания. 

Динамический ввод данных 
Динамический ввод данных — это ввод данных в рабочей области непосред-
ственно около курсора при выполнении тех или иных команд. 

Зумирование и панорамирование 
Зумирование и панорамирование — это масштабирование чертежа на экране  
и соответственно перемещение его относительно экрана. 

Слои (Layers) 
Слои (Layers) используются для размещения на них отдельных элементов 
рисунка. Они позволяют структурировать рисунок, разделив его на типовые 
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элементы, расположенные на разных слоях. Для каждого слоя можно устано-
вить отдельные свойства объектов (цвет, тип и вес линий) и стили печати.  
В последних версиях программы имеется возможность назначать разные 
свойства слоев для разных видовых экранов. 

Размеры 
Размеры наносятся на чертеже в соответствии с технологическими требова-
ниями. Размер является одним примитивом, состоящим из отдельных эле-
ментов (выносной линии, размерной линии, стрелок или засечек, размерного 
текста), параметры которых можно устанавливать в зависимости от назначе-
ния и масштаба чертежа. Размеры наносятся в соответствии с создаваемыми 
размерными стилями. В последних версиях программы размерным стилям 
можно присваивать свойство Annotative (Аннотативный). Их масштаб уста-
навливается с помощью специального масштаба аннотаций. Размеры, про-
ставленные с указанным свойством, можно масштабировать отдельно для 
разных видовых экранов.  

Штриховка 
Штриховка разрезов, сечений или других областей чертежа выполняется по-
вторяющимся стандартным или созданным пользователем образцом. В каче-
стве образца можно также использовать однотонный цвет или градиентную 
заливку. Штриховка рассматривается в программе как единый объект. В по-
следних версиях программы штриховке можно присвоить свойство аннота-
тивности. 

Текст 
В программе можно вводить однострочный и многострочный текст. Одно-
строчный текст предназначен для заполнения основных надписей, добавле-
ния небольших текстовых строк или отдельных символов. Многострочный 
текст позволяет описывать технические требования или вводить другие 
большие текстовые блоки. Шрифтовые и текстовые параметры задаются  
с помощью текстовых стилей. Текстовым стилям можно присваивать свойст-
во Annotative (Аннотативный). Имеется возможность импортировать в чер-
теж текст из внешних программ. 

Списки 
Для многострочного текста можно создавать нумерованные, маркированные 
или буквенные списки, аналогичные спискам текстовых редакторов. 
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Текстовые поля 
Текстовые поля — это фрагменты текста, которые могут автоматически об-
новляться в процессе работы над чертежом. Текстовые поля создаются по 
заданным свойствам чертежа. 

Таблицы 
Таблицы состоят из заданного количества строк и колонок. Ячейки таблицы 
могут включать текст, цифры, поля или блоки. В чертеж можно также им-
портировать таблицы из программы Microsoft Excel с режимом связывания. 

Электронные подшивки листов 
Электронные подшивки листов предназначены для организации хранения 
подготовленных чертежей проекта, их просмотра, печати и архивации. 

Пространство модели 
Пространство модели — это пространство, в котором обычно создается чер-
теж. В нем доступны все команды и возможности AutoCAD 2010 и чертеж, 
как правило, выполняется в реальных размерах. 

Пространство листа 
Пространство листа предназначено для выполнения компоновки чертежа при 
подготовке его к печати. Для одного чертежа можно создавать несколько 
листов. В пространстве листа чертеж располагается на листе формата печати 
и для него задается масштаб печати. Для расположения на чертеже различ-
ных видов используются видовые экраны. В рассматриваемой версии про-
граммы для разных видовых экранов пространства листа можно определять 
разные свойства слоев и масштабы аннотативных объектов оформления 
(текст, размеры, штриховка и др.). 

Видовые экраны 
Видовой экран — это определенная часть рабочей области, предназначенная 
для отображения в ней чертежа. В программе имеется возможность создавать 
видовые экраны в пространстве модели и в пространстве листа. В простран-
стве модели создаются неперекрывающиеся видовые экраны (НПЭ) (tiled),  
а в пространстве листа — перекрывающиеся, или плавающие видовые экраны 
(ПВЭ) (floating). Как правило, видовые экраны пространства модели исполь-
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зуются для отображения видов чертежа на экране, а пространства листа — 
для их печати. 

Системные переменные 
Системные переменные определяют конфигурацию AutoCAD 2010, хранят 
информацию о параметрах многих команд, задают параметры размеров. Пер-
воначально устанавливаются в рисунке-прототипе, могут быть изменены  
в процессе выполнения чертежа. Опытные пользователи многие параметры 
назначают и контролируют с помощью системных переменных. Системные 
переменные имеют только английские имена и принимают либо числовые 
значения, либо имеют состояние "включена/выключена". 

Перерисовка и регенерация рисунка 
Отображение рисунка на экране и хранение его данных в базе файла — не 
одно и то же. При перерисовке происходит быстрое изменение вида рисунка 
на экране без изменения данных в базе рисунка. При регенерации происходит 
перерасчет координат всех объектов рисунка в его базе. 

Пользовательские операции 
Пользовательские операции — это команды пользователя по созданию чер-
тежа, его редактированию или по настройке программы могут быть сохране-
ны в виде поименованной операции (макро) и при необходимости повторены. 

Основные соглашения 
Так сложилось, что английские версии программы выходят раньше русифи-
цированных версий. В связи с этим весь интерфейс и диалоговые окна про-
граммы в книге приводятся для английской версии. Однако для использова-
ния русскоязычной версии программы в книге имеются и русские команды, 
русские параметры и приглашения, используемые в русскоязычной версии. 

В книге используются следующие далее основные соглашения.  

� Прописными буквами и полужирным шрифтом указываются наименова-
ния английских команд AutoCAD 2010, например, SETTINGS. 

� Имена русских команд указываются в круглых скобках после имен анг-
лийских команд, например ZOOM (ПОКАЗАТЬ). 

� Полужирным шрифтом, начиная с первой прописной буквы, а далее 
строчными буквами, указываются команды из падающих меню. Символ  
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в виде черного маленького треугольника � разделяет пункт меню и его 
команды. Далее в скобках аналогичным образом приводятся команды для 
русскоязычной версии, например, File � Plot (Файл � Печать). 

� Полужирным курсивом приводятся приглашения и запросы команд анг-
лоязычной версии программы, а далее в скобках только курсивом запросы 
русской версии, например, Specify first point: (Первая точка:). 

� В угловых скобках указываются клавиши, набираемые на клавиатуре, на-
пример, <Shift>. 

� В круглых скобках указаны возможные альтернативные варианты выпол-
нения команды, например, <F7> (<Ctrl>+<G>). 

� Дополнительные возможности, требующие выполнения более сложных 
операций, заключаются в рамки. 

Пользовательский интерфейс 
В этом разделе рассматриваются вопросы установки и запуска AutoCAD 2010 
и основные элементы настройки и управления программой. Основной его 
задачей является подготовка AutoCAD 2010 к удобной работе. 

Установка программы 
При установке программы выводится диалоговое окно AutoCAD 2010 
(рис. 1.1), содержащее следующие возможности: 

� Install Products (Установка программ) — установка программы на один 
компьютер; 

� Create Deployments (Создание развертываний) — установка сетевой вер-
сии программы; 

� Install Tools and Utilities (Установка инструментов и утилит) — установка 
контрольных и вспомогательных программ; 

� Read the Documentation (Просмотр документации) — чтение и печать 
документации, инсталляция документации программы. 

Для установки программы на один компьютер необходимо выбрать вариант 
Install Products (Установка программ) и далее следовать сообщениям про-
граммы в диалоговых окнах. 

Отметим важное диалоговое окно Migrate Custom Settings (Перенос пользо-
вательских настроек) (рис. 1.2), в котором можно указать версию предыду-
щей установленной на вашем компьютере программы AutoCAD, настройки 
которой будут применены к AutoCAD 2010.  
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Рис. 1.1. Диалоговое окно установки программы AutoCAD 2010 

 

Рис. 1.2. Диалоговое окно Migrate Custom Settings 
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Рис. 1.3. Диалоговое окно назначения области проектирования 

В процессе установки программы можно назначить область проектирования, 
в которой она будет использоваться. Такая настройка выполняется в диало-
говом окне, которое показано на рис. 1.3.  

В последующих диалоговых окнах назначается оптимальное рабочее про-
странство, шаблон чертежа, используемый по умолчанию, а также вариант 
знакомства с новыми возможностями программы.  

Новые возможности AutoCAD 2010 
После завершения установки программы выводится диалоговое окно New 
Features Workshop (Семинар по новым возможностям) (рис. 1.4), с помо-
щью которого можно просмотреть анимационные представления новых воз-
можностей программы. В процессе работы можно вызвать это диалоговое 
окно из меню Help (Помощь) с помощью одноименной команды. 

Познакомьтесь с новыми возможностями программы, выполнив следующее 
упражнение. 
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УПРАЖНЕНИЕ 1.1 
1. В диалоговом окне New Features Workshop (Семинар по новым возмож-
ностям) щелкните кнопку OK (см. рис. 1.4). 

 
Рис. 1.4. Диалоговое окно New Features Workshop 

Будет вызвано одноименное диалоговое окно (рис. 1.5), в котором содер-
жится меню новых возможностей. 

2. Для просмотра новых возможностей выберите в левой части диалогового 
окна требуемый пункт меню, раскройте его и запустите анимационный 
файл демонстрации возможностей. Просмотр страниц анимационного 
файла выполняется с помощью кнопок в виде стрелок , располо-
женных в нижней части диалогового окна (рис. 1.6). 

Приведем краткий перечень новых возможностей AutoCAD 2010 для 
плоского черчения. 

• В программе используется новый формат чертежного файла. 

• Настройка интерфейса при установке программы. В процессе работы 
также можно выполнить аналогичные настройки с помощью вкладки 
User Preferences (Пользовательские) диалогового окна Options (На-
стройка), вызываемого из контекстного меню после щелчка правой 
кнопкой мыши в рабочей области. 
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Рис. 1.5. Диалоговое окно New Features Workshop  
с раскрытым меню новых возможностей программы 

 

Рис. 1.6. Диалоговое окно New Features Workshop  
с пояснением использования геометрических зависимостей 
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• Изменена верхняя строка основного экрана. Исключен пункт Menu 

Browser (Обозреватель меню). На его месте используется кнопка  

Application Button (Приложение). 

• На панели Quick Access Toolbar (Панель быстрого доступа) добавлена 
кнопка вызова раскрывающегося (падающего) меню для добавления на 
эту панель часто используемых команд, а также вызова основного ме-
ню программы.  

• Включены геометрические и размерные ограничения, накладываемые 
на объекты чертежа. 

• Усовершенствована работа с динамическими блоками. Теперь в них 
можно использовать параметрические ограничения. 

• Добавлены новые возможности при работе с наборами листов. 

• Улучшена работа с созданием размерных выносок и штриховок. 

• Добавлены новые команды и изменена работа некоторых традицион-
ных команд. 

• Добавлен вывод чертежей в формате PDF. Файлы PDF можно исполь-
зовать в качестве подосновы. 

• Расширен возможный размер многострочных объектов.  

3. После просмотра новых возможностей закройте диалоговое окно с новы-
ми возможностями программы. Отобразится основное окно программы, 
показанное на рис. 1.7.  

Запуск программы 
После установки программы ярлык для ее запуска автоматически создается 
на рабочем столе, а в Главном меню Windows в группе программ Autodesk 
создаются команды для запуска AutoCAD 2010 и других установленных 
вспомогательных программ. 

При первом запуске после закрытия диалоговых окон с описанием новых 
возможностей на экране отображается основной экран AutoCAD 2010, пока-
занный на рис. 1.7. Он содержит все основные элементы управления про-
граммой и позволяет сразу же выполнять чертеж с настройками по умолча-
нию или перенесенными от предыдущей версии программы. Конечно, не 
всегда это подходит в реальной работе, т. к. интерфейс ориентирован на ин-
дивидуальную настройку пользователем. 
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Рис. 1.7. Основной экран AutoCAD 2010 

Рабочие пространства 
Рабочее пространство определяет элементы интерфейса, которые отобра- 
жаются на экране. С программой поставляется несколько стандартных на-
строек рабочих пространств, ориентированных на конкретные виды работ. 
Для назначения рабочего пространства необходимо щелкнуть кнопку  
Workspace Switching (Переключение рабочих пространств), расположенную 
в нижней части основного экрана программы, и выбрать требуемее рабочее 
пространство (рис. 1.8). После выбора рабочего пространства его название 
отображается после изображения кнопки. 

Так, рабочее пространство 2D Drafting & Annotation (2D рисование и анно-
тации) ориентировано на плоское черчение, а рабочее пространство 
AutoCAD Classic (Классический AutoCAD) (рис. 1.9) соответствует интер-
фейсу предыдущих версий программ AutoCAD 2008, AutoCAD 2007 и др. 

Интерфейс AutoCAD 2010 позволяет выполнять его всевозможные настрой-
ки: отображать меню, вызывать панели инструментов, создавать собственные 
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панели инструментов и многое другое. Такие настройки можно сохранять  
в качестве пользовательских рабочих пространств с помощью команды Save 
Current As (Сохранить текущее как) (см. рис. 1.8).  

 

Рис. 1.8. Команды работы с рабочими пространствами 

 

Рис. 1.9. Основной экран AutoCAD 2010 при рабочем пространстве AutoCAD Classic 
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Остановимся более подробно на элементах рабочего пространства  
2D Drafting & Annotation (2D рисование и аннотации) (см. рис. 1.7), исполь-
зуемого для плоского черчения по умолчанию. 

Кнопка Application button,  
панели Quick Access Toolbar и InfoСenter 
В верхней строке основного экрана расположены наиболее часто используе-

мые элементы интерфейса. К ним относится кнопка  Application button 

(Приложение) (рис. 1.10), две панели Quick Access Toolbar (Панель быстро-
го доступа) и InfoСenter (Информационный центр). 

Ниже располагаются панели с кнопками инструментов, позволяющие созда-
вать и редактировать чертежи. 

 

Рис. 1.10. Элементы первой строки основного экрана 

Кнопка Application button 

Кнопка  Application button (Приложение) раскрывает меню со стан-

дартным набором команд работы с файлами (рис. 1.11). С помощью этих ко-
манд можно создать новый чертеж, открыть существующий чертеж, сохра-
нить чертеж, или созданный шаблон чертежа, экспортировать, опубликовать 
или напечатать чертеж.  

Следует отметить, что основное меню программы может быть вызвано с по-
мощью меню панели Quick Access Toolbar (Панель быстрого доступа) (см. 
рис. 1.13), о чем речь пойдет позже.  

В верхней левой части раскрытого меню находится поле поиска, заканчи-
вающееся изображением лупы (см. рис. 1.11). Для поиска необходимо ввести 
текст на любом языке (рис. 1.12). Результаты поиска могут содержать команды 
меню, основные подсказки, текстовые строки запросов команд или ярлыки.  

Ниже поля поиска (см. рис. 1.11) содержатся две кнопки, имеющие следую-
щее назначение: 

 Recent Documents (Последние документы) — отображает список по-
следних открывающихся документов; 

 Open Documents (Открытые документы) — отображает список докумен-
тов, открытых в текущей сессии. 
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Рис. 1.11. Команды работы с файлами кнопки Application button 

 

Рис. 1.12. Использование поля поиска приложения 
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Дополнительно с помощью раскрывающейся кнопки со стрелкой  можно 
вызвать меню настройки отображаемых для просмотра документов: 

� Small Icons (Мелкие значки) — отображает чертежи в виде мелких пикто-
грамм (см. рис. 1.11); 

� Large Icons (Крупные значки) — отображает чертежи в виде крупных 
пиктограмм; 

� Small Images (Малые изображения) — отображает чертежи в виде не-
больших изображений; 

� Large Images (Большие изображения) — отображает чертежи в виде 
больших изображений. 

При всех настройках после отображения значка или изображения приводится 
имя документа. 

Раскрывающаяся кнопка  By Ordered List (По упорядоченному 
списку) позволяет упорядочить документы по дате, размеру или типу файла.  

Панель Quick Access Toolbar 
Панель Quick Access Toolbar (Панель быстрого доступа) (рис. 1.13) нахо-
дится правее кнопки Application button (Приложение), и расположенные на 
ней кнопки (приведенные далее), дублирующие команды, позволяют выпол-
нить простейшие операции с файлами, отмену и возврат действий пользова-
теля, а также печать чертежа: 

 — создает новый пустой файл рисунка; 

 — открывает существующий файл; 

 — сохраняет текущий рисунок; 

 — отменяет последнее действие; 

 — возвращает отмененное действие; 

 — выводит рисунок на принтер, плоттер или в файл печати. 

При наведении курсора на кнопку отображается команда AutoCAD, а также 
описывается действие кнопки. 

Кнопка со стрелкой  раскрывает меню панели быстрого доступа. В меню 
отмечены команды, кнопки которых расположены на панели, а также неко-
торые дополнительные команды, из которых отметим следующие две важ-
ные команды: 

� More Commands (Другие команды) — вызывает диалоговое окно 
Customize User Interface (Адаптация интерфейса пользователя), с по- 
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мощью которого на панель быстрого доступа можно добавить любую ко-
манду AutoCAD; 

� Show Menu Bar (Показать строку меню) — отображает командное меню 
программы (рис. 1.14). 

 

Рис. 1.13. Панель быстрого доступа и ее контекстное меню 

 

Рис. 1.14. Командное меню 

Командное меню включает следующие пункты: File (Файл), Edit (Правка), 
View (Вид), Insert (Вставка), Format (Формат), Tools (Сервис), Draw (Рисо-
вание), Dimension (Размеры), Modify (Редактировать), Parametric (Парамет-
ризация), Express (Дополнительные функции), Window (Окно), Help (Справ-
ка). Для доступа к командам любого из пунктов меню необходимо 
расположить указатель на названии пункта и выполнить щелчок мышью. 
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Панель InfoСenter 
Панель InfoСenter (Информационный центр) содержит поле поиска и рас- 
 

крывающиеся кнопки , предназна-
ченные для получения справочной информации различного содержания  
о программе. 

Лента интерфейса 
Новым элементом интерфейса в последних версиях AutoCAD является Rib-
bon (Лента). Она содержит настраиваемые элементы, позволяющие органи-
зовать удобный вызов команд с помощью кнопок применительно к конкрет-
ному виду работы. Лента располагается ниже панели быстрого доступа. Она 
может быть удалена с экрана с помощью команды меню кнопки  вкладок 
ленты Close (Закрыть) (рис. 1.15). Меню вызывается щелчком правой кноп-
кой мыши. После этого вызвать ленту на экран можно с помощью команды 
AutoCAD RIBBON (ЛЕНТА).  

 

Рис. 1.15. Раскрытое меню вкладок ленты 

Вкладки ленты 
Полоса Tabs (Вкладки) (рис. 1.16) содержит настраиваемые вкладки, щелчок 
по одному из которых в расположенной ниже ленте интерфейса раскрывает 
панели с кнопками вызова основных команд ярлыка. Так, по умолчанию те-
кущей установлена вкладка Home (Главная), которая на ленте отображает 
панели инструментов создания и редактирования объектов, работы со слоями 
и др. При выборе другой вкладки на ленте отображаются кнопки команд вы-
бранной вкладки. 

 

Рис. 1.16. Полоса Tabs 
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По умолчанию на полосе Tabs (Вкладки) расположены следующие вкладки: 

� Home (Главная) — выводит панели создания и редактирования объектов, 
панель управления параметрами слоев, назначения стиля аннотативных 
объектов; 

� Insert (Вставка) — выводит команды работы с блоками и внешними 
ссылками; 

� Annotate (Аннотации) — отображает команды создания аннотативных 
объектов; 

� Parametric (Параметризация) — выводит команды создания пользова-
тельских операций, справочные команды, команды настройки пользова-
тельского интерфейса; 

� View (Вид) — выводит команды создания пользовательских систем коор-
динат (ПСК), видовых экранов, вызова палитр; 

� Manage (Управление) — выводит команды создания пользовательских 
операций, адаптации интерфейса, трансляции слоев; 

� Output (Вывод) — выводит команды печати и публикации чертежа. 
 

Правая кнопка полосы вкладок 
 
позволяет свернуть полосу 

панелей до заголовков, а затем развернуть ее до стандартного положения 
или, как указывалось ранее, удалить ленту с экрана. 
 

 

 

Рис. 1.17. Панели ленты 
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Ниже полосы вкладок располагаются панели Panels (Панели) выбранной 
вкладки (рис. 1.17). Панель представляет собой набор кнопок для быстрого 
вызова команд AutoCAD. С помощью кнопки с названием панели (напри-
мер, ), расположенной в нижней части панели, при необхо-
димости можно развернуть панель для выбора скрытых в обычном состоя-
нии кнопок. 

Отметим еще одну особенность панелей. Панель в развернутом состоянии 
можно закрепить после щелчка на кнопке-переключателе . Для отмены 
закрепления необходимо повторно щелкнуть на измененной кнопке.  

Настройка полосы вкладок 
и панелей ленты 
Как уже отмечалось, интерфейс программы можно настраивать в широких 
пределах. Так, щелчок правой кнопкой мыши на полосе Tabs (Вкладки) вы-
зывает контекстное меню (рис. 1.18), позволяющее с помощью раскрываю-
щейся команды Minimize (Свернуть) выполнить следующие настройки: 

� Minimize to Tabs (Свернуть до вкладок) — отображает только полосу 
Tabs (Вкладки); 

� Minimize to Panel Titles (Свернуть до названий панелей) — отображает на 
ленте интерфейса только заголовки панелей; 

� Show Full Ribbon (Показать всю ленту) — отображает полосу вкладок  
и ленту интерфейса. 

 

Рис. 1.18. Контекстное меню настройки отображения полос 

Дополнительно с помощью пунктов контекстного меню Tabs (Вкладки)  
и ленты Panels (Панели) (рис. 1.19) можно убрать с экрана ту или иную 
вкладку или панель ленты, щелкнув на их названии. 
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Рис. 1.19. Контекстные меню настройки отображения вкладок (слева) и панелей (справа) 

Разблокировка полос 
Команда контекстного меню (см. рис. 1.19) Undock (Освободить) сворачива-
ет полосу Tabs (Вкладки) и ленту Panels (Панели) и преобразует их в палит-
ру, показанную на рис. 1.20.  

 

Рис. 1.20. Лента интерфейса, свернутая до вида палитры 
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О палитрах программы речь пойдет далее. Для того чтобы вернуть ленту  
в место ее расположения по умолчанию в верхнюю часть основного окна, 
необходимо захватить палитру за заголовок и переместить вверх, пристыко-
вав ее к панели быстрого доступа. 

Настройка меню и ленты интерфейса 
В AutoCAD 2010 имеются широкие возможности настраивать меню, ленту  
и другие элементы интерфейса, включая в них новые пункты или требуемые 
команды или исключая их из интерфейса.  

 

Рис. 1.21. Диалоговое окно Customize User Interface 
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Основным средством такой настройки является диалоговое окно Customize 
User Interface (Адаптация интерфейса пользователя) (рис. 1.21), кото- 
рое вызывается из командного меню Tools�Customize�Interface (Сер-
вис�Адаптация�Интерфейс). Это диалоговое окно можно вызвать также  

с помощью кнопки  Workspace Switching (Переключение рабочих про-
странств), расположенной в правой части статусной строки. 

О настройке интерфейса с помощью этого диалогового окна более подробно 
рассказывается в конце главы при выполнении упражнения 1.3. 

Панели ленты и панели инструментов 
Одними из важнейших элементов интерфейса являются панели. С их по- 
мощью вызываются наиболее часто используемые команды и другие опера-
ции. По умолчанию на ленте интерфейса расположены наиболее часто ис-
пользуемые панели инструментов, такие, как Draw (Рисование) и Modify 
(Редактировать) (рис. 1.22). Панели выполнены в виде набора кнопок, с по-
мощью которых вызываются команды создания объектов чертежа и команды 
редактирования. 

 

Рис. 1.22. Панели инструментов Draw и Modify 

Другие из многочисленных панелей программы могут быть назначены для 
отображения на ленте интерфейса с помощью раздела Ribbon�Panels (Лен-
та �Панели) диалогового окна Customize User Interface (Адаптация интер-
фейса пользователя) (рис. 1.23, а) при настройке интерфейса. 

Кроме панелей, отображаемых на ленте интерфейса, в программе использу-
ются также известные по предыдущим версиям панели инструментов. Они 
также представляют собой наборы кнопок (рис. 1.24), которые располагают-
ся на экране вертикально или горизонтально и позволяют быстро вызвать 
требуемую команду. Их включение в интерфейс выполняется с помощью 



Начало работы 41 

раздела диалогового окна Customize User Interface (Адаптация интерфейса 
пользователя) (см. рис. 1.23, б). 

 

а     б 

Рис. 1.23. Разделы Ribbon�Panels (а) и Toolbars (б)  
диалогового окна Customize User Interface 

 

Рис. 1.24. Панель инструментов Draw 

Для включения панели инструментов в рабочее пространство необходимо 
установить его текущим, затем перетащить ее с левой панели диалогового 
окна Customize User Interface (Адаптация интерфейса пользователя) в раз-
дел Toolbars (Панели инструментов) правой панели (см. рис. 1.23). Далее 
любую панель инструментов можно вызвать из контекстного меню, вызы-
ваемого щелчком правой кнопки мыши в пределах панели инструментов.  

Палитры 
Кроме ленты и панелей инструментов, элементами интерфейса являются ин-
струментальные палитры (немодальные окна). Инструментальные палитры 
вызываются с помощью кнопок вкладки View (Вид), а также из меню 
Tools�Palettes (Сервис�Палитры). 

На рис. 1.25 показаны палитры Tool Palettes (Инструментальные палитры)  
и Properties (Свойства). Палитры представляют собой небольшие окна  
с вкладками. Первая из них (рис. 1.25, а) предназначена для размещения часто 
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используемых команд, пиктограмм блоков и образцов штриховок. Эти объ-
екты можно внедрять в чертеж перетаскиванием с палитры. Вторая палитра 
(рис. 1.25, б) предназначена для изменения свойств объектов чертежа. 

 

а   б 

Рис. 1.25. Инструментальные палитры Tool Palettes  (а) и Properties (б)  
с раскрытым меню палитры 

Для более компактного расположения палитр на экране в меню палитры, вы-
зываемом щелчком правой кнопки мыши на кнопке , можно установить 
режим Auto-hide (Автоматически убирать с экрана), при котором палитра  
в нерабочем состоянии сворачивается до вертикальной полосы. С помощью 
других команд меню палитры ее можно закрепить слева или справа от гра-
фического экрана или назначить требуемую прозрачность. 
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Рабочая область 
Центральная часть экрана является рабочей областью (графическим экра-
ном), в которой создается чертеж. При перемещении мыши в этой части ото-
бражается указатель, или курсор, который имеет вид перекрестья с квадрат-
ной мишенью в средней точке. Длина линий перекрестья и размер мишени 
настраиваются, о чем рассказано далее в этой главе. 

 

При необходимости увеличения рабочей области программы, кроме при-
веденных ранее вариантов настройки полос Tabs (Вкладки) и панелей  
ленты, имеется возможность удалить с экрана все основные элементы.  
Для этой цели предназначена команда основного меню программы 
View�Clean Screen (Вид�Очистить экран). В этом режиме доступными 
остаются только кнопки самой верхней полосы интерфейса (панель быст-
рого доступа и информационный центр). 

Для отключения режима очистки экрана необходимо с помощью комбина-
ции клавиш <Alt>+<V> (<Alt>+<В>) раскрыть меню View (Вид) и щелк-
нуть команду Clean Screen (Очистить экран). 

Очистить экран и отключить режим очистки экрана можно также с помо-
щью кнопки статусной строки Clean Screen (Очистить экран) , распо-
ложенной в правой ее части. 
 

 

Панель командных строк и строка состояния 
В нижней части рабочей области (рис. 1.26) расположена пиктограмма пользо-
вательской системы координат (оси X и Y), панель командных строк, а также 
строка состояния. Эти важные элементы интерфейса изучим более подробно. 

 

Рис. 1.26. Пиктограмма пользовательской системы координат,  
панель командных строк и статусная строка 
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Панель командных строк и ввод команд 
Панель командных строк (или окно команд) расположена ниже графического 
экрана и предназначена для ввода с клавиатуры команд, параметров команд  
и координат точек. В ней также отображаются команды, вызванные, напри-
мер, с помощью кнопок панелей или из меню. Команды вводятся на пригла-
шения программы, например, Command: (Команда:). 

Панель можно отделять от закрепления и располагать в любом месте рабочей 
области, изменять ее ширину. Количество строк панели настраивается пере-
мещением ее верхней разделительной линии. 

Для ввода команды устанавливать текстовый курсор в командную строку не 
обязательно. Любые нажатые на клавиатуре символы автоматически вводятся в 
командную строку. Новую команду (за исключением так называемых прозрач-
ных команд) можно вводить только после завершения предыдущей команды. 

В последних версиях программы командная строка дополнена режимом ди-
намического ввода координат. В этом режиме командная строка дублируется 
в рабочей области в виде диалогового окна. Такой режим показан на рис. 1.26. 

 

С помощью команды Tools�Command Line (Сервис�Командная строка) 
можно отключить/включить вывод панели командных строк на экран. 
 

 
Приведем основные правила ввода команд: 

� команда вводится только на приглашение Command: (Команда:) в ко-
мандной строке; 

� для прерывания введенной команды (например, если требуется выполнить 
другую команду) используется клавиша <Esc>; 

� после ввода команды необходимо ответить на ее запросы. Заканчивается 
команда нажатием клавиши <Enter>, клавиши <Пробел> или щелчком 
правой кнопкой мыши; 

� для повторного вызова последней команды можно нажать клавишу 
<Entеr> или <Пробел> либо щелкнуть правой кнопкой мыши на команд-
ной строке. Последнюю вызываемую команду можно также повторить из 
контекстного меню. 

 

С помощью контекстного меню, вызываемого щелчком в области панели 
командных строк (рис. 1.27), можно скопировать выделенный фрагмент 
текста в буфер обмена, вставить текст из буфера обмена или повторить одну 
из шести последних выполняемых команд. 
 


