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Введение 
 

PHP (Hypertext Preprocessor) — один из самых популярных языков програм-
мирования, используемый для разработки Web-приложений. В настоящее 
время PHP поддерживается подавляющим большинством хостинг-провай-
деров, что делает его чуть ли не основным языком, с помощью которого 
можно разработать любой интернет-проект, от простенького сайта до круп-
ного портала. 

На PHP написано огромное количество как отдельных скриптов, так и завер-
шенных проектов — форумов, систем управления контентом и др. 

Что нового во 2-м издании 

Во 2-м издании довольно много изменений, даже не знаю, с чего и начать. 
Начну с прилагаемого диска. В 1-м издании диска не было, а листинги из 
книги нужно было скачивать с моего сайта (www.dkws.org.ua). Во 2-м изда-
нии диск есть. Кроме листингов на диске вы найдете все необходимое для 
программирования на PHP программное обеспечение — от Web-сервера и 
самого PHP до текстового редактора. Подробное описание диска приводится 
в приложении, поэтому не будем сейчас тратить время на его описание. 

Раздел 9, в котором рассматривалась интеграция сайта с форумом phpBB 
(версий 2 и 3), полностью переработан. Теперь в нем рассматривается разра-
ботка системы продажи недвижимости — полностью реальный проект, раз-
работанный мною в 2009 г. Полный исходный код системы доступен на при-
лагаемом диске. Такая перестановка "слагаемых" не означает, что читатели 
2-го издания не узнают, как "прикрутить" сайт к форуму или форум к сайту. 
В каталоге Edition_1 прилагаемого диска вы найдете все главы 1-го издания, 
которые были удалены из 2-го издания. Также на диск "переехало" описание 
программы phpMyAdmin (ранее это было единственное приложение). 
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В 2-м издании книги появился абсолютно новый материал. Кроме мелких 
изменений в различных главах (вроде создания механизма генерирования 
уникальных имен при загрузке файлов) было добавлено три новых главы 
(26–28). В новых главах описывается репозиторий PEAR, система контроля 
версий PHP-файлов, а также тестирование PHP-сценариев. 

И еще хочется сделать одно очень важное замечание. Так сказать, о набо-
левшем. В 2009 г. на сайте www.bhv.ru одним из читателей был размещен не 
очень лестный отзыв, в котором говорилось, что в книге очень много опеча-
ток. Отзыв сразу мне показался странным, поскольку все листинги тщательно 
тестировались как мной лично, так и редактором. Ради "спортивного интере-
са" при подготовке 2-го издания я проверил еще раз все листинги — ни в од-
ном из них не было найдено ошибок. Если у вас не запускается какой-нибудь 
сценарий, то это связано либо с неправильными настройками PHP/Apache, 
либо с тем, что вы допустили ошибку в самом сценарии. В любом случае, 
добро пожаловать на мой форум www.dkws.org.ua, где можно обсудить лю-
бые вопросы, связанные с этой книгой, а также с программированием на PHP 
в целом. Если интересно, то отзывы о моих книгах можно прочитать (и, ко-
нечно же, разместить собственный), можно по адресам: 

� http://www.dkws.org.ua/phpbb2/viewtopic.php?t=3333; 

� http://www.dkws.org.ua/phpbb2/viewtopic.php?t=4425. 

Немного истории 

В 1994 г. датский программист Расмус Лердорф создал надстройку над Perl/CGI 
(набор скриптов) для вывода и учета посетителей своего сайта и назвал ее Per-
sonal Home Page (отсюда и произошло первоначальное название PHP). 

Но Perl — довольно медленный интерпретатор, и вскоре его производитель-
ности перестало хватать, поэтому разработчик написал на языке C новый ин-
терпретатор и назвал его PHP/FI (Personal Home Page / Form Interpreter).  
В новом интерпретаторе четко прослеживались черты Perl, например символ 
доллара в начале имени переменной. Тогда же были заложены черты совре-
менного PHP, такие как автоматическая обработка форм, встраиваемость в 
HTML и др. 

В 1997 г. появилась вторая версия — PHP/FI 2.0. Она была установлена при-
мерно на 50 тыс. серверов. С одной стороны, цифра внушительная, но это 
всего 1% от общего числа интернет-серверов. 
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В 1998 г. появился PHP 3.0. Именно с этой версии PHP стал рекурсивным 
акронимом PHP: Hypertext Preprocessor. Третья версия пользовалась сущест-
венно бóльшим успехом, чем вторая: она была установлена на 10% всех ин-
тернет-серверов, а это уже не мало! 

PHP 3.0 частенько критиковали за медленное ядро, так как сценарии выпол-
нялись медленно. Поэтому разработку версии PHP 4 начали с переработки 
ядра. Начиная с PHP 4 интерпретатор транслирует PHP-код во внутреннее 
представление, а потом выполняет (а не выполняет сценарий строка за стро-
кой, как PHP 3), благодаря чему существенно повысилась производитель-
ность сценариев. Четвертая версия PHP появилась в мае 2000 г. Обновления 
для этой версии PHP выпускались до конца 2007 г. А с августа 2008 г. под-
держка PHP 4 была прекращена. 
Пятая версия PHP появилась в июле 2004 г. Было переработано ядро Zend, 
что увеличило эффективность интерпретатора, добавлена поддержка XML, 
переработана поддержка ООП. Теперь PHP является полноценным объектно-
ориентированным языком программирования, а его объектная модель во 
многом схожа с моделью Java. В данное время доступна версия 5.3, которая 
пока еще будет поддерживаться, несмотря на наличие шестой версии PHP. 

PHP 6 

Итак, что же нового в PHP 6? Прежде всего, в шестой версии значительно 
улучшена поддержка Unicode. Получить список всех функций, поддержи-
вающих Unicode, можно по адресу http://www.php.net/~scoates/unicode/ 
render_func_data.php. 

Поддержка Unicode очень важна. Раньше, когда в знаковый генератор можно 
было загрузить только 256 символов, поддержка разных языков была ограни-
чена, поэтому и были созданы разные кодировки (иногда даже несколько) 
для одного языка. Русский язык не стал исключением. Для него было разра-
ботано три кодировки: CP866 (DOS), Windows-1251 (или CP-1251, Windows) 
и KOI8-R (UNIX/Linux). При использовании разных кодировок всегда есть 
проблема их конвертирования. Например, символ "Б" во всех этих кодиров-
ках имеет разный код. 

Первая версия Unicode, представленная в 1991 г., позволяла хранить 
65 536 символов. Текущая версия Unicode позволяет хранить 2 147 483 648 сим-
волов, чего вполне достаточно для хранения символов всех языков, в частности 
кириллицы. 
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Когда все программное обеспечение будет переведено на Unicode (а это 
произойдет в ближайшем будущем), проблема несовместимости кодировок 
исчезнет. Подробно о Unicode вы можете прочитать по адресу 
http://ru.wikipedia.org/wiki/Unicode. 

Второе существенное усовершенствование PHP 6 — это поддержка про-
странств имен, что позволяет избежать коллизий между именами функций и 
классов. Подробно о пространствах имен мы поговорим в главе 24. 

Кроме того, PHP 6 обеспечивается "родная" (без использования дополни-
тельных классов) поддержка SOAP и XML. Правда, рассмотрение SOAP и 
XML выходит за рамки этой книги, но все же вы должны знать, что такая 
поддержка есть уже на уровне PHP. 

Вместе с тем некоторые функции из новой версии были удалены. В частности 
из состава PHP 6 исключены следующие директивы (и выполняемые ими 
функции): 

� magic_quotes — управляла экранированием кавычек; 

� register_globals — регистрировала глобальные переменные; 

� register_long_arrays — регистрировала длинные массивы; 

� safe_mode — безопасный режим, но на самом деле он не делал безопас-
нее сценарии, поэтому его и устранили. 

Исключение этих директив позволило сделать PHP-сценарии более защи-
щенными. Не спорю, с включенными директивами magic_quotes и 
register_globals программировать было несколько удобнее, и разработчики 
очень часто жертвовали безопасностью ради комфорта. Сейчас же наобо-
рот — безопасность на первом месте. 

MySQL 

Ни один серьезный Web-проект не обходится без базы данных, ведь хранение 
данных в файлах давно считается пережитком прошлого, хотя до сих пор 
можно встретить проекты, работающие по старинке. PHP поддерживает мно-
го разных баз данных, но стандартом де-факто является сервер баз данных 
MySQL. На сегодняшний день доступна уже шестая версия этого популярно-
го сервера. Кроме MySQL в этой книге мы рассмотрим еще одну альтерна-
тивную систему управления базами данных — SQLite. Почему именно 
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SQLite? На заре пятой версии PHP ходили слухи, что новая (то есть пятая на 
тот момент) версия PHP из-за лицензионных разногласий не будет вообще 
поддерживать MySQL. Поэтому возникла необходимость в легком и простом 
сервере баз данных. Им стал SQLite. К счастью, поддержка MySQL не была 
удалена из PHP 5, и обе последние версии (5 и 6) полностью поддерживают 
MySQL. 

Поддержка читателей 

Если при чтении книги у вас возникнут какие-либо вопросы, вы всегда може-
те задать их на форуме сайта www.dkws.org.ua. 
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Установка необходимого 
программного обеспечения 

1.1. Нужно ли устанавливать 
программное обеспечение 

При написании этой книги я вообще сомневался в целесообразности данной 
главы. Почему? Если вы купили эту книгу, значит, со временем собираетесь 
профессионально заниматься PHP (разрабатывать сайты, сценарии) или же 
планируете создать собственный сайт на PHP. Следовательно, вам понадо-
бится хостинг с поддержкой PHP. Учитывая то, что PHP-хостинг сейчас сто-
ит очень дешево, как и безлимитный Интернет, то все, что нужно для PHP-
разработки, — это какой-нибудь текстовый редактор с поддержкой PHP-
синтаксиса. 

Все, что вам нужно, — это написать сценарий. В свою очередь, сценарий — 
это обычный текстовый файл. Как только сценарий будет готов, вам его 
нужно загрузить по FTP на ваш хостинг и запустить через браузер. При этом 
совсем не имеет значения, какую операционную систему вы используете: 
Windows, Linux или даже MacOS. 

Ранее имело смысл устанавливать на свой компьютер Apache + PHP + сервер 
баз данных MySQL. Сейчас можно производить разработку и отладку сцена-
риев непосредственно на сервере. Так даже правильнее, поскольку конфигу-
рации Apache и PHP на локальном и удаленном сервере в 99% случаев будут 
различны, поэтому при переносе сценариев могут возникнуть нюансы. Какие 
именно? Начиная с самых безобидных вроде отличающихся параметров базы 
данных MySQL до разницы в версии PHP. С параметрами базы данных все 
просто: при переносе сценария с одного сервера на другой не забывайте про-
верять параметры доступа, иначе ваши сценарии откажутся работать. Чуть 
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позже мы продемонстрируем пример, позволяющий легко избавиться от этой 
проблемы. А вот с версией PHP и установленными PHP-расширениями во-
обще могут возникнуть глобальные проблемы. Буквально вчера (на момент 
написания этих строк, понятно) я столкнулся со следующей проблемой. 
У меня был отлично работающий проект, отправляющий прайс-листы клиен-
там одной из поддерживаемых мною организаций. Сценарий был предельно 
простым: пользователь загружал новый прайс-лист, а сценарий отправлял его 
всем клиентам, адреса которых были в базе данных. Для отправки сообщений 
использовался класс PHPMailer. После переноса на другой сервер сценарий 
перестал запускаться, причем даже не выдавал сообщение об ошибке. Пер-
вым делом я запустил функцию phpinfo(): 
<?php 

phpinfo(); 

?> 

Результат меня немного поразил. На сервере была установлена четвертая (!) 
версия PHP. Учитывая, что уже есть шестая версия, PHP 4 выглядит антиква-
риатом. Решить проблему удалось путем загрузки класса PHPMailer для PHP 4. 
Хорошо, что такой до сих пор сохранился на серверах разработчиков! 

Иная распространенная проблема — отсутствие на другом сервере необхо-
димых вам расширений. Например, вы создали галерею картинок, исполь-
зующую функции из библиотеки GD. Но ваша галерея не будет работать, ес-
ли на сервере не установлено расширение GD (PHP-библиотека GD). 
Поэтому прежде чем размещать сценарий на сервере, вызовите функцию 
phpinfo() и убедитесь, что на сервере установлена нужная версия PHP и 
нужные расширения. 

Как узнать, какая версия PHP вам нужна? Все зависит от того, как вы писали 
свой код. Если вы не использовали функции PHP 5, например scandir(), 
file_get_contents() и др., то вам, по сути, хватит PHP 4. А вот если вы ис-
пользовали пространства имен и другие возможности PHP 6, тогда вам нужна 
только шестая версия PHP. Все новые версии PHP поддерживают все функ-
ции предыдущих версий. Однако не нужно забывать об особенностях PHP 6. 
Если вы ранее программировали на PHP, то могу поспорить, что вы привык-
ли работать с включенной директивой register_globals. В PHP 6 ее нет, 
поэтому бóльшую часть ваших сценариев придется переписать с учетом этой 
особенности. Если вы не программировали до этого на PHP, то не беспокой-
тесь по этому поводу: все сценарии в этой книге будут написаны с учетом 
особенностей PHP 6. 
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Итак, если вы не собираетесь устанавливать Web-сервер Apache, интерпрета-
тор PHP и сервер баз данных на свой компьютер, вам понадобятся две про-
граммы — текстовый редактор и FTP-клиент. 

1.2. Выбор PHP-редактора 
и FTP-клиента 

Из всех PHP-редакторов, которыми я пользовался, мне больше всего понра-
вились два редактора — PHP Expert Editor и Zend Studio (вы без проблем 
найдете сайты разработчиков этих редакторов). Оба редактора коммерческие, 
но они стоят своих денег. PHP Expert Editor (рис. 1.1) обеспечивает не только 
подсветку синтаксиса, но и умеет проверять синтаксис сценария. Правда, для 
проверки синтаксиса вам нужно установить PHP (об этом позже) и указать 
его в настройках программы. 

ПРИМЕЧАНИЕ  
Условно-бесплатную версию программы PHP Expert Editor вы найдете на 
прилагаемом диске в каталоге software. 

 

Рис. 1.1. Программа PHP Expert Editor 
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Рис. 1.2. Путь к интерпретатору PHP 

 

Рис. 1.3. Zend выводит не только имена функций,  
но и краткую справку по каждой функции 
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Для этого выполните команду Запуск | Настройки, в появившемся окне пе-
рейдите на вкладку Интерпретаторы скриптов (рис. 1.2) и укажите путь к 
интерпретатору PHP. Для проверки синтаксиса нажмите клавишу <F7>. 

Возможности Zend Studio куда шире (рис. 1.3). Чего стоит только автодопол-
нение кода, когда программа "читает" ваши мысли и дописывает за вас PHP-
код. Если вы работали с Delphi и другими продуктами Borland, вы поймете, о 
чем я говорю. Поверьте, очень удобно. 

В качестве FTP-клиента могу порекомендовать бесплатную программу FileZilla 
(рис. 1.4), которая доступна как для Windows, так и для Linux. Версия 3.3.1 это-
го FTP-клиента находится на прилагаемом диске в каталоге software. 

 

Рис. 1.4. Программа FileZilla 
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1.3. Установка Apache + PHP + MySQL 
в Windows 

Если вы-таки решили настроить собственный сервер, то приступим к уста-
новке. Первым делом вам нужно скачать с сайта www.apache.org Web-
сервер Apache. Вы скачаете файл apache_2.2.X-win32-x86-no_ssl.msi. Запус-
тите его. Процесс установки обычно проходит без осложнений, но мы все же 
рассмотрим его. 

ПРИМЕЧАНИЕ  
На прилагаемом диске в каталоге software вы найдете обычную (no-SSL) и 
SSL-версию Apache для Windows. Linux-версии на диске нет, поскольку 
Apache входит в состав любого дистрибутива Linux, вам нужно только уста-
новить его. Несмотря на наличие в каталоге software установочных файлов 
Apache, не забудьте посетить страницу http://archive.apache.org/dist/httpd/ 
binaries/win32/ — вполне возможно, что к моменту покупки книги вышла 
новая версия Apache. На диске находится версия 2.2.14, а также модуль 
mod_ftp для Windows. 

УСТАНОВКА  В  WINDOWS VISTA И  WINDOWS 7 
Установку Apache, PHP и MySQL в Windows Vista и в Windows 7 желатель-
но производить от имени администратора. Для этого щелкните на устано-
вочном файле правой кнопкой мыши и выберите команду Запуск от имени 
администратора. 

Важно правильно указать информацию о сервере: доменное имя сети, домен-
ное имя компьютера (если вы не планируете использовать сервер во всей ло-
кальной сети, лучше установить localhost) и адрес администратора (рис. 1.5). 
Также вам нужно выбрать способ запуска сервера: 

� for All Users — сервер будет установлен как Windows-сервис и будет 
доступен всем пользователям; 

� only for the Current User — сервер нужно будет запускать вручную и он 
будет использовать порт 8080, то есть при обращении к серверу нужно 
будет указывать порт в URL, например http://localhost:8080/. 

Затем выберите Custom-тип установки и измените каталог установки Apache 
(рис. 1.6). По умолчанию используется каталог C:\Program Files\Apache Soft-
ware Foundation\Apache2.2\, но намного проще установить сервер в каталог 
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C:\WWW или D:\WWW. Нажав кнопку Space, вы можете посмотреть, сколь-
ко свободного места осталось на ваших дисках. 

 

 

Рис. 1.5. Параметры сервера 

После установки Apache запустите браузер и введите следующий URL: 

http://localhost 

Если вы увидите "It works!" (рис. 1.7), значит, установка Apache прошла ус-
пешно. 

По умолчанию сервер Apache не поддерживает PHP. Поэтому скачайте с сай-
та www.php.net инсталлятор PHP (он тоже выполнен в виде MSI-пакета) и 
установите его. Обратите внимание на версию PHP! Если вы хотите исполь-
зовать последние возможности PHP, нужно скачать шестую версию PHP. 

PHP 5 И  PHP 6 
В каталоге software прилагаемого диска вы найдете установочный файл 
PHP 5.2. А в каталоге php6 вы найдете архивы как с откомпилированной 
Windows-версией, так и исходный код PHP 6. 
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Рис. 1.6. Каталог для установки Apache 

При установке PHP обязательно выберите версию вашего Web-сервера. Мы 
установили версию 2.2, поэтому ее нужно выбрать при установке PHP (рис. 1.8). 
Далее нужно указать путь к конфигурационному каталогу Apache, чтобы ин-
сталлятор PHP внес необходимые изменения в файлы конфигурации Apache. 
Если вы установили Apache в D:\WWW, то вам нужно указать следующий 
каталог: D:\WWW\conf. 

Теперь нужно перезагрузить Apache. Для этого выполните команду Пуск | 
Выполнить и введите команду services.msc. Отыщите в списке служб 
Apache 2.2 и выберите команду Перезапустить службу (рис. 1.9). В случае 
возникновения ошибки перезапустите компьютер. 

Теперь вам осталось скачать и установить сервер баз данных MySQL 
(http://mysql.com/). Его установка проходит вообще без каких-либо нюансов, 
поэтому мы не будем ее подробно рассматривать. В каталоге software вы 
найдете версию 5.1 (на данный момент это рекомендуемая, не эксперимен-
тальная версия MySQL) для 32- и 64-битных систем. В главе 2 мы напишем 
сценарий test.php, тестирующий созданную вами конфигурацию. Данный 
сценарий нужно поместить в подкаталог D:\WWW\htdocs. 
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Рис. 1.7. Web-сервер работает! 

 

Рис. 1.8. Выбор версии Web-сервера 

ПРИМЕЧАНИЕ  
На момент написания этих строк MySQL 6 все еще находится на стадии 
тестирования. Windows-версию MySQL 6 вы найдете на прилагаемом диске 
в каталоге php6. 
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Если вам лень устанавливать все отдельно, вы можете установить пакет 
XAMPP, сочетающий Apache, PHP и MySQL "в одном флаконе". Скачать по-
следнюю версию XAMPP можно по адресу http://www.apachefriends.org/ 
en/xampp.html. На прилагаемом диске в каталоге software вы найдете по-
следнюю (на момент написания этих строк) версию XAMPP — 1.7.2. 

 

Рис. 1.9. Управление службами Windows 

Основное преимущество XAMPP — простота установки и управления всеми 
сервисами, входящими в его состав (Web-сервер, FTP-сервер и MySQL). Но у 
XAMPP есть и недостаток — версии программного обеспечения, входящие в 
его состав, отстают от текущих. Например, на момент написания этих строк 
пока еще не было XAMPP с PHP 6, а только с PHP 5. 
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1.4. Установка  
Apache + PHP + MySQL в Linux 

Процесс установки связки Apache + PHP + MySQL зависит от вашего дист-
рибутива. В общих чертах вам нужно установить следующие пакеты: 

� apache2 — Web-сервер Apache; 

� php6-cli — интерпретатор PHP, работающий в режиме командной строки 
(command-line interpreter); 

� php6-imap — поддержка протоколов POP/IMAP для PHP; 

� php6-gd — поддержка графических функций PHP; 

� php6-mysql — поддержка функций для работы с базой данных MySQL; 

� mysql-server-5 — MySQL-сервер; 

� mysql-client-5 — MySQL-клиент. 

Например, в Fedora для установки пакета используется команда yum install: 

yum install apache2 

Сразу после установки MySQL нужно задать пароль администратора: 
# mysqladmin -u root password ваш_пароль 
Для управления Web-сервером Apache можно использовать следующие  
команды: 

� # service httpd start — запуск сервера;  

� # service httpd stop — останов сервера;  

� # service httpd restart — перезапуск сервера.  

Если в вашем дистрибутиве нет команды service, используйте следующие 
команды: 

sudo /etc/init.d/apache2 start 

sudo /etc/init.d/apache2 stop 

sudo /etc/init.d/apache2 restart 

Аналогично для управления MySQL используются следующие команды: 

# service mysql start 

# service mysql stop 

# service mysql restart 
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1.5. Несколько советов 

Перед тем как приступить к написанию сценариев, позволю себе дать не-
сколько советов. Если вы при запуске сценария ничего не видите, хотя сце-
нарий должен производить вывод — нет даже сообщений об ошибках, то до-
бавьте в начало сценария следующую строку: 
error_reporting(E_ALL); 

Например: 
<?php 

error_reporting(E_ALL); 

… 

Скорее всего, у вас выключена директива error_reporting и имеется син-
таксическая ошибка, поэтому интерпретатор не выводит ее в браузер. После 
добавления этой директивы вы научите PHP "говорить". 

Представим, что мы подключаемся к серверу баз данных mysql: 
mysql_connect("localhost","root",""); 

или выполняем запрос: 
mysql_query($q); 

Но от сервера нет никакой реакции, и вы не можете понять, в чем ошибка.  
В этом случае рекомендуется использовать следующую конструкцию: 
mysql_connect("localhost","root","") or die(mysql_error()); 

mysql_query($q); or die(mysql_error()); 

Функция die() завершит сценарий и выведет сообщение об ошибке, полу-
ченное от функции mysql_error(). 

 

 



 

 

 

ГЛАВА 2 

 

 

Первая PHP-программа 

2.1. Ваша первая программа 

Традиционно многие книги по программированию начинаются с создания 
простейшей программы, выводящей строку "Hello world!" В этой книге та-
кой программы не будет. Вместо этого мы напишем простейшую програм-
му, тестирующую наше MySQL-соединение. Этим мы сразу "убьем двух 
зайцев": напишем первую PHP-программу и проверим созданную в главе 1 
конфигурацию.  

Логика нашей будущей программы проста: если удалось подключиться к 
MySQL-серверу, то все настроено правильно, иначе будет выведено сообще-
ние об ошибке. В последующих главах книги будут приведены более слож-
ные примеры работы с MySQL. 

Итак, приступим к написанию нашего первого PHP-сценария (листинг 2.1). 

Листинг 2.1. Первая PHP-программа 

<?php 

 

// параметры доступа к MySQL, возможно, придется изменить 
if (!mysql_connect('localhost','root','')) die('error'); 

 

/* это пример многострочного 
 комментария */ 
 

# пример комментария в стиле Unix bash 
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/* если программа не остановлена die(), тогда выводим  
сообщение об успешном подключении */ 
 

echo "Соединение установлено успешно"; 
?> 

 

Разберемся, что мы узнали из этой программы: 

� PHP-код заключается в теги <?php и ?>. При желании теги можно сокра-
тить до вида <? и ?>; 

� инструкция die() выводит текст "error" и останавливает выполнение сце-
нария, когда нам нужно (в нашем случае, если не получилось подклю-
читься к MySQL-серверу); 

� комментарии в PHP-программах могут быть трех типов. Лично мне удоб-
нее использовать однострочные комментарии в стиле C — // Комментарий; 

� для вывода текста используется инструкция echo; 

� после каждого оператора нужно указывать точку с запятой. 

2.2. Запуск PHP-программы 

Запустить программу очень просто. Сохраните ее как PHP-файл (например, 
test.php) и загрузите на ваш Web-сервер (предположим, в корневой каталог 
Web-сервера). После чего откройте браузер и введите URL: 

http://сервер/test.php 

ПРИМЕЧАНИЕ  
Файл test.php нужно загрузить именно в корневой каталог Web-сервера, а 
не в корневой каталог вашей учетной записи на FTP-сервере хостинг-
провайдера. Обычно это каталог public_html или www. За более точной ин-
формацией обратитесь к вашему хостинг-провайдеру. 

Если у вас локальный Web-сервер, то запустить программу можно так: 

http://localhost/test.php 

Если вы при запуске сценария из листинга 2.1 увидели сообщение "error", то 
проверьте параметры доступа к MySQL — имя сервера, имя пользователя и 
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пароль. В большинстве случаев проблема именно в них. Если вы сами уста-
навливали сервер MySQL, то нужно использовать следующие параметры 
доступа: 

� имя сервера — localhost; 

� имя пользователя — root; 

� пароль — пустой (отсутствует). 

Если же вы запускаете сценарий на сервере хостинг-провайдера, то парамет-
ры доступа будут другими. 

2.3. Вывод текста без echo 

Создайте файл html.php на основании листинга 2.2. 

Листинг 2.2. Сценарий html.php (вариант 1) 

<html> 

<head><title>Заголовок</title></head> 
<body> 

 

Как видите, данный сценарий ничем не отличается от PHP-кода. Попробуйте 
запустить этот сценарий. PHP не найдет PHP-код в файле (поскольку в нем 
нет тегов <?php и ?>) и выведет HTML-код "как есть". Но самое интересное 
далее. PHP-сценарии могут содержать как HTML-код, так и PHP-код. Моди-
фицируем наш html.php (листинг 2.3). 

Листинг 2.3. Сценарий html.php (вариант 2) 

<html> 

<head><title>Заголовок</title></head> 
<body> 

<?php 

echo "<h1>Выводим текст</h1>"; 
?> 

</body> 

</html> 
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В результате выполнения этого сценария будет сформирована следующая 
HTML-страница (рис. 2.1). 

 

Рис. 2.1. Результат выполнения листинга 2.3 

Пойдем дальше. Вы можете включать в HTML-код неограниченное количе-
ство PHP-кода (листинг 2.4). 

Листинг 2.4. Сценарий html.php (вариант 3) 

<html> 

<head><title>Заголовок</title></head> 
<body> 

<?php 

echo "<h1>Выводим текст</h1>"; 
?> 

</body> 

<?php 

echo "</html>"; 

?> 
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Сценарий html.php демонстрирует, как можно включать HTML-код в состав 
PHP-сценариев. Но я вам советую избегать подобной практики. HTML-код и 
PHP-код должны храниться отдельно. Ведь когда созданный сайт передается 
заказчику, его будет поддерживать Web-дизайнер, который может не иметь 
представления о PHP и легко допустить ошибку, из-за которой сценарий во-
обще не запустится. Поэтому лучше всего хранить HTML-код в TPL-
шаблонах, заполняемых нашим PHP-сценарием. Работа с шаблонами будет 
рассмотрена в главах 22 и 23. 

Забегая наперед, скажу, что HTML-код за пределами PHP-тегов таит в себе 
угрозу. Если до PHP-тегов будет обнаружен любой текст (даже пробелы или 
пробельные символы), то он будет выведен до выполнения самого кода в 
браузер, а потом PHP-сценарий не сможет установить файлы Cookies, по-
скольку они должны быть установлены до первого вывода в браузер. 

 



 

 

 

ГЛАВА 3 

 

 

Основы синтаксиса PHP 

3.1. Переменные 

3.1.1. Правила объявления переменных. 
Имена переменных 

Если вы писали до этого на других языках программирования, то наверняка 
знакомы с понятием переменной, которое присутствует и в PHP. Говоря 
формально, переменная — это поименованная область памяти. Области па-
мяти присваивается выбранное программистом имя, по которому потом про-
грамма обращается к данным. Все данные, с которыми вы будете работать, 
будут храниться в переменных.  

В других языках программирования переменные нужно объявлять до их пер-
вого использования, например в языке Pascal: 
var 

 I : integer; 

PHP не требует явного объявления переменных. Но если переменные не объ-
явлены, как тогда PHP знает, чтó есть переменная, а чтó — обычный символ? 
Для выделения переменных из кода программы PHP требует, чтобы перед 
именем переменной указывался символ $. Например: $i, $string. 

То, что PHP не требует объявления переменной, не освобождает вас от ее 
инициализации, то есть от задания переменной начального значения. Ини-
циализация не обязательна, но весьма желательна. Предположим, что вы ис-
пользуете переменную $i как счетчик с шагом 2, то есть после определенно-
го события, например после каждой итерации цикла, выполняется 
следующий оператор: 
$i = $i + 2; 
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Если вы забыли присвоить переменной $i начальное значение до выполнения 
этого оператора, результат будет непредсказуемым. Поэтому возьмите за 
правило инициализировать каждую переменную, которую вы собираетесь 
использовать, например: 
$i = 0; 

Вернемся к именам переменных. Как уже было сказано, перед именем пере-
менной нужно обязательно указывать символ доллара. Например:  
i = $i + 2;  // этот код неправильный! 
i = i + 2;  // этот код неправильный! 
$i = $i + 2;  // этот код ПРАВИЛЬНЫЙ 
Имя переменной может состоять из латинских символов, знака подчеркива-
ния и цифр, причем не может начинаться с цифры.  

Имена переменных чувствительны к регистру символов, то есть $a и $A — 
две разные переменные: 
$a = 1; 

$A = 2; 

 

echo $a; 

echo $A; 

Наш код выведет, как и следовало ожидать, 12. Если бы переменные не были 
чувствительны к регистру символов, код вывел бы 11.  

3.1.2. Типы данных переменных 

Обратите внимание, что при объявлении переменной на языке Pascal были 
указаны имя переменной и ее тип. PHP не требует явного объявления типа 
переменной, но это не означает, что в PHP нет типов переменных. Просто 
PHP по-особому работает с переменными.  

Предположим, что вы объявили две переменные. Одна переменная ($a) со-
держит число, а вторая переменная ($b) — массив. Присвоим второй пере-
менной значение первой переменной: 
$b = $a; 

Вы только задумайтесь, что происходит. Вы присваиваете число массиву!  
В любом другом языке программирования вы бы получили ошибку несо-
вместимости типов переменных, но не в PHP. PHP возьмет да и скопирует в 
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переменную $b не только значение переменной $a, но и тип (структуру) пе-
ременной. Да, в результате массив будет потерян, $b станет обычной целой 
переменной и будет содержать значение переменной $a. 

Такая "молчаливость" PHP довольно удобна, но с другой стороны, если вы 
невнимательны, она может стать причиной трудно отслеживаемых ошибок.  

Вот основные типы переменных в PHP: 

� int — целой переменной вы можете присвоить значения от –2 147 483 648 
до 2 147 483 647; 

� double — переменная, содержащая вещественное число большой точности; 

� string — наверное, самый важный тип данных в PHP, поскольку очень 
много операций связано именно с обработкой строк; 

� array — массивам и спискам посвящен целый раздел книги; 

� object — PHP является объектно-ориентированным языком программи-
рования, что, впрочем, требуется далеко не всегда — вы можете написать 
превосходный сценарий, работающий и без объектов; 

� bool — логическая переменная (может принимать значения true или 
false); 

� link — ссылка, особый тип, о котором мы поговорим отдельно. 

Для проверки типа переменной используются функции, приведенные в табл. 3.1. 

Таблица 3.1. Функции проверки типа переменной 

Функция Описание 

is_int($x) Возвращает true, если указанная переменная — 
целое число 

is_double($x) Возвращает true, если указанная переменная — 
вещественное число 

is_string($x) Проверяет, является ли переменная строкой 

is_array($x) Проверяет, является ли переменная массивом 

is_object($x) Возвращает true, если указанная переменная — 
объект 

is_bool($x) Проверяет, является ли переменная логической пере-
менной 
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Таблица 3.1 (окончание) 

Функция Описание 

gettype($x) Возвращает строку, которая описывает тип переменной: 

� "boolean" — логическое значение; 

� "integer" — целое значение; 

� "double" — вещественное значение; 

� "string" — строка; 

� "array" — массив; 

� "object" — объект; 

� "resource" — ресурс (например, результат обра-
ботки MySQL-запроса); 

� "NULL" — переменная не имеет значения (не ини-
циализирована), следовательно, невозможно уста-
новить ее тип; 

� "unknown type" — неизвестный тип (тип опреде-
лить не удалось) 

3.1.3. Булевы переменные 

Отдельного разговора заслуживают логические переменные. Мы привыкли, 
что в других языках программирования значения true и false ассоциируют-
ся соответственно со значениями 1 и 0. Но в PHP значение false ассоцииру-
ется с пустой строкой, а true — с любым ненулевым значением, например: 
$a = 10001; 

if ($a == true) echo 'Переменная $a — истинна'; 

ПРИМЕЧАНИЕ  
Обратите внимание, что в операторе echo используются одинарные кавыч-
ки, а не двойные. 

Поскольку со значением true ассоциируется любое ненулевое значение, то 
мы увидим следующую строку: 
Переменная $a — истинна 
Рассмотрим еще один пример: 
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$a = 1001; $b = true; 

if ($a == $b) echo '$a = $b'; // сравниваем переменные 
echo "\n".gettype($b);  // выводим тип переменной $b 
Самое интересное, что наш сценарий сообщит, что переменные $a и $b равны 
(рис. 3.1). Это происходит потому, что переменной $b присвоен логический 
тип (это так и есть), и PHP считает, что и переменная $a тоже логического 
типа.  

 

Рис. 3.1. Сравнение логической и целой переменных 

3.1.4. Операции над переменными 

Над переменной вы можете выполнить всего три операции: 

� присвоить значение переменной — константу, результат выполнения 
функции или выражения: 
$x = 1; 

$x = pi; 

$x = func($y); 

$x = ($b * 2) / 100; 

� уничтожить переменную — для этого используется функция unset: 
unset($a); 

� проверить существование переменной — используется функция isset(): 
if ($isset($x)) echo 'Переменная $x установлена'; 
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3.1.5. Ссылки 

Если вы знакомы с программированием на C, то вы знакомы с указателями.  
В PHP нет указателей, зато есть ссылки. Ссылки можно расценивать как 
псевдонимы переменных. Предположим, что у вас есть переменная-массив 
$arr1 объемом 1 Мбайт. Если вы присвоите ее значение другой переменной, 
$arr2, то у вас будет два одинаковых массива общим размером 2 Мбайт.  

Ссылки позволяют обращаться к одним и тем же данным под разными име-
нами: 
$a = 100; 

$link_on_a = &$a; 

 

echo $link_on_a; 

 

echo " ";  // пробел 
 

$link_on_a = 5; 

echo $a; 

Сначала мы объявляем переменную $a. Затем мы объявляем ссылку 
$link_on_a на переменную $a. Синтаксис объявления ссылки следующий: 
ссылка = &переменная; 
После чего мы выводим переменную $link_on_a. Она равна 100, как и сле-
довало ожидать. Затем мы присваиваем ссылке $link_on_a значение 5 и вы-
водим значение переменной $a. Сценарий выведет значение 5 (рис. 3.2). 

 

Рис. 3.2. Пример использования ссылок 
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Приведенные ссылки называются жесткими. Существуют еще "мягкие" 
(символические) ссылки. Символическая ссылка — это не псевдоним пере-
менной, а переменная, содержащая имя другой переменной.  

Работать с мягкими ссылками нужно следующим образом. Сначала нужно 
создать переменную, на которую будет указывать ссылка. Затем нужно дру-
гой переменной присвоить имя первой переменной. Чтобы создать мягкую 
ссылку, нужно обратиться ко второй переменной так: 
$$переменная 
Рассмотрим следующий фрагмент кода: 
$a = 100;   // исходная переменная 
$soft_link = "a";  // эта переменная будет играть роль 
                          // ссылки 
 

echo $$soft_link;  // это уже ссылка, выведет 100 
 

echo " ";   // выводим пробел 
 

echo $soft_link;  // выведет просто 'a' (без кавычек) 
 

$$soft_link = 5;  // присваиваем ссылке значение 5 
 

echo " ";   // еще один пробел 
 

echo $a;   // выводим переменную $a, будет выведено 5 

3.2. Константы 

Константы содержат постоянные значения, изменить которые в процессе вы-
полнения программы вы не можете. Для объявления констант используется 
функция define(), синтаксис ее таков: 
define(имя, значение, чувствительность_к_регистру); 
Вот примеры объявления констант: 
define("const", "константа", true);  

define("A", "1"); 
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Первый параметр функции define() — имя константы, второй — значение. 
Третий параметр особый. Если он true, имя константы будет чувствительно 
к регистру. По умолчанию константы чувствительны к регистру, то есть 
CONST и const — это две разные константы.  

При использовании константы указывать знак доллара не нужно: 
// выводим константы 
echo const; 

echo A; 

Вы можете использовать следующие стандартные константы: 

� _FILE_ — имя текущего сценария; 

� PHP_OS — название операционной системы, под которой выполняется 
PHP; 

� PHP_VERSION — версия PHP. 

3.3. Выражения и операции 

3.3.1. Что такое выражение 

Выражение — это часть инструкции или сама инструкция, возвращающая 
значение. Практически все инструкции программы являются выражениями. 
Даже оператор присваивания: 
$a = 1; 

Результат этой операции — 1, он будет присвоен переменной $a. Само 
выражение в этом случае выглядит так: 
1 

Выражением может быть не только значение, но и инициализированная пе-
ременная: 
$a = 1; 

$b = $a; 

В PHP оператор присваивания может выглядеть довольно необычно: 
$a = $b = 1; 

Интересно, что в выражении можно даже инициализировать переменную: 
$a = 50 * ($c = 7) * $c; 
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3.3.2. Арифметические операции 

Как и в любом другом языке программирования, вы можете использовать 
следующие арифметические операции: 

� + — сложение; 
� – — вычитание; 
� * — умножение; 
� / — деление; 
� A % B — остаток от деления A на B. 

Кроме того, вы можете использовать операции инкремента и декремента: 
� $a++ — увеличить переменную $a на 1; 

� $b-- — уменьшить переменную $b на 1. 

3.3.3. Логические выражения 

Логическим называется выражение, результатом которого является истина 
или ложь. Обычно в логических выражениях используются следующие опе-
раторы сравнения: 

� < — меньше; 
� > — больше; 
� != — не равно; 

� == — равно; 

� <= — меньше или равно; 

� >= — больше или равно. 

Также вы можете использовать следующие сугубо логические операции: 

� && — бинарная операция И (AND); истинна, если оба операнда истинны; 

� || — бинарная операция ИЛИ (OR); истинна, если один из операндов 
true; 

� ! — унарная операция отрицания (NOT). 

Примеры использования логических операций: 
$a = true; 

$b = false; 
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$c = $a || $b; // $c = true; 

$d = $a && $b; // $d = false; 

 
$e = !$a;  // $e = false; 

3.3.4. Приоритеты операций 

Операции в PHP выполняются в соответствии с приоритетом выполнения 
операций, приведенным в табл. 3.2. Для изменения порядка выполнения опе-
раций можно использовать скобки, например: 
$a = (2 + 2) * 2; 

Таблица 3.2. Приоритет операций 

Приоритет Порядок выполнения Операторы 

13 справа налево =, +=, .= , *=, /=, %=, >>=, <<=, &=, 
^=, |= 

12 слева направо || 

11 слева направо && 

10 слева направо | 

9 слева направо ^ 

8 слева направо & 

7 слева направо ==, != 

6 слева направо <, <=, >, >= 

5 слева направо <<, >> 

4 слева направо +, - 

3 слева направо *, /, % 

2 справа налево ++(префикс), --(префикс) 

1 слева направо (постфикс)++, (постфикс)-- 

ПРИМЕЧАНИЕ  
Приоритет операций в табл. 3.2 представлен от низшего к высшему.  
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ПРИМЕЧАНИЕ  
Операции >> и << называются битовыми. Мы их не рассматриваем, по-
скольку при Web-разработке они используются очень редко, а на роль сис-
темного языка программирования (как C) PHP явно не тянет! 

3.3.5. Операторы эквивалентности == и === 

Для сравнения значений используется оператор равенства ==, например: 
if ($a == $b) ... 

Иногда этот оператор работает не совсем так, как мы ожидаем. Рассмотрим 
следующий код: 
$x = 1; 

$y = 1; 

 

$a = 0; 

$b = ""; 

 

if ($x == $y) echo 'Переменные $x и $y равны'; 
if ($a == $b) echo 'Переменные $a и $b равны'; 

Переменные $x и $y действительно равны, поэтому мы увидим сообщение: 
Переменные $x и $y равны 
Но переменные $a и $b вообще не могут быть равны, они даже разных типов, 
однако PHP сообщает, что они равны: 
Переменные $a и $b равны 
Почему так происходит? Просто PHP воспринимает $a и $b как логические. 
А 0 и пустая строка соответствуют false, поэтому он и сообщает, что пере-
менные равны.  

Чтобы избежать подобной неразберихи, нужно использовать оператор сравне-
ния === (три знака равенства): 
if ($a === $b) echo 'Переменные $a и $b равны'; 
В этом случае строка 'Переменные $a и $b равны' не будет выведена.  

Помните, что для оператора === не предусмотрен обратный оператор !===, 
вместо него вы должны использовать следующую конструкцию: 
if (!($a === $b)) echo '$a <> $b'; 
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3.3.6. Операции со строками 

Первым делом нужно поговорить о кавычках, в которые заключаются 
строковые значения: 

$a = 10; 

$string1 = "Значение переменной: $a"; 
$string2 = 'Значение переменной: $a'"; 
После выполнения этих операторов значение переменной string1 будет сле-
дующим: 

Значение переменной: 10 
Значение переменной string2 будет таким: 

Значение переменной: $a 
Как видите, между двойными и одинарными кавычками большая разница. 
Если строка заключена в одинарные кавычки, то все символы строки воспри-
нимаются как есть, кроме последовательностей \' и \\ (первая последова-
тельность означает апостроф, а вторая — слэш). Строка, заключенная в 
двойные кавычки, позволяет вывести значение переменной.  

В строках вы можете использовать следующие специальные символы: 

� \n — символ новой строки; 

� \t — символ табуляции; 

� \r — символ возврата каретки; 

� \$ — знак доллара. 

Операций над строками всего две: обращение к символу строки и конкатена-
ция (слияние строк). Обратиться к определенному символу строки можно 
так: 

$имя[номер] 
Например: 

$string[1]  // обращение к первому символу строки 
Конкатенация (слияние) строк выполняется с помощью оператора .: 

$s1 = "Hello, "; 

$s2 = "world!"; 

$string = $s1 . $s2; // $string = "Hello, world!" 


