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Введение 

О чем эта книга 

Данная книга посвящена настройке сервера на базе операционной системы Li-

nux. Наверное, у многих читателей, знакомых с другими моими книгами, сразу 

возникнет вопрос: что лучше, эта книга или "Linux-сервер своими руками"? 

Данная книга — это не следующее развитие "Linux-сервера". Это полностью 

самостоятельная книга. Но две "серверные" книги — не конкуренты. Они предна-

значены дополнять друг друга. Например, в этой книге описываются дистрибутивы 

Ubuntu, openSUSE, Fedora и Mandriva, а в пятом издании "Linux-сервера" — Man-

driva и Fedora — я решил не изменять традиции. Зато в "Linux-сервере" описана 

настройка некоторых сетевых служб, которые не затронуты в этой книге.  

Как следует читать эту книгу 

Данная книга не учебник, поэтому совсем не обязательно ее читать последова-

тельно. Однако если вы новичок в Linux, то настоятельно рекомендую читать кни-

гу, не "перепрыгивая" сразу через десять глав. 

Что нового в третьем издании? 

По сравнению со вторым изданием этой книги изменений очень много: из 52 глав 

без изменений остались лишь 12. Из оставшихся 40 глав половина переписана пол-

ностью, а в остальных существенные изменения. Подробно описывать изменения в 

каждой главе не стану: если у вас есть первое или второе издание этой книги, ново-

введения вы сами заметите. А если вы купили эту книгу впервые, то и говорить о 

них незачем. 

Вкратце опишу лишь самые значительные изменения. Во-первых, удален неак-

туальный материал: настройка модемного соединения, GPRS-соединения, инфор-

мация о компиляции ядра, ликбез о типах DVD-дисков и прочий ненужный мате-
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риал, за который вы платили деньги, покупая эту книгу. Модемные соединения уже 

давно "канули в Лету", GPRS/EDGE-соединение на сервере, по большому счету, не 

нужно: в случае обрыва высокоскоростного канала медленное беспроводное со-

единение не спасет всю сеть. Информация об истории создания DVD не имеет ни-

какого отношения к резервному копированию, а перекомпилировать ядро прихо-

дится все реже и реже. Чаще администратор загружает и устанавливает пакет с уже 

откомпилированным ядром, содержащим все необходимые ему функции. 

Вместо всего этого добавлена информация о новой файловой системе ext4, но-

вом загрузчике GRUB2, подмене MAC-адреса сетевой платы, менеджере пакетов 

zypper (используется в openSUSE). Появилось нормальное описание брандмауэра 

iptables вместо неполноценной программы Firestarter. Вместо SELinux описывается 

система управления доступом Tomoyo — мне она показалась более простой и ло-

гичной, чем SELinux, но при этом не менее надежной. А в предпоследней главе 

описываются утилиты для создания резервных копий системы в виде LiveDVD: 

Clonezilla, Remastersys и др. 

Выбор дистрибутива 

В этой книге рассматривается несколько дистрибутивов Linux: Ubuntu 10.04 

(Debian), Fedora 13, Mandriva 2010.1 Spring, частично рассмотрен дистрибутив 

openSUSE 11.3. На момент написания данных строк это самые последние версии 

упомянутых дистрибутивов, хотя все сказанное в книге применимо к предыдущим 

(Ubuntu 9.x, Fedora 11-12, Mandriva 2009 и 2010.0) и, надеюсь, к следующим версиям. 

Дистрибутив Debian затронут в книге косвенно — ведь Ubuntu основан на De-

bian и является его близким родственником, но основной упор в книге сделан 

именно на Ubuntu. 

Какой дистрибутив лучше использовать для сервера? Любой дистрибутив можно 

настроить и использовать в качестве сервера. Все зависит от того, насколько пра-

вильно вы его настроите. Раньше о пригодности применения того или иного дистри-

бутива можно было судить по наличию пакетов с серверными службами, которые 

включены в состав дистрибутива. Сейчас в большинстве случаев загрузка необходи-

мых пакетов выполняется из интернет-репозитариев, а в них есть все необходимые 

пакеты. Так что такой критерий, как наличие дополнительного программного обес-

печения, во внимание не берется. 

Хочется отметить дистрибутив Fedora: неплохой дистрибутив, если не считать 

небольших проблем с переводом (до сих пор не все элементы интерфейса переве-

дены на русский, хотя, такая проблема может появиться в любом дистрибутиве), не 

очень эффективная система установки пакетов. Но раньше многие администраторы 

предпочитали устанавливать на сервер именно Red Hat — это предок Fedora. 

Ubuntu можно использовать как в качестве дистрибутива для рабочей станции, 

так и для сервера. Вообще-то Ubuntu — это десктопный дистрибутив, т. е. по умол-

чанию (если не устанавливать дополнительных пакетов) он ориентирован на рабо-
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чую станцию. Но в этой книге я полностью развеял миф о том, что Ubuntu нельзя 

использовать в качестве сервера. Можно и даже нужно, поскольку Ubuntu — это 

простой и надежный дистрибутив. Кстати, получить дистрибутивные диски с Ubuntu 

вы можете на сайте www.ubuntu.com, причем совершенно бесплатно. 

openSUSE — стабильный и относительно простой дистрибутив, который мож-

но использовать и в качестве сервера, и в качестве рабочей станции. Последние два 

настроенных мною сервера были как раз на базе openSUSE. Каких-либо особых 

недостатков у этого дистрибутива мною замечено не было. 

Mandriva 2010 — очень хороший дистрибутив, хотя версии пакетов, входящие 

в его состав, не самые современные, но таков выбор разработчиков. Субъективно: 

он работает не так быстро, как Ubuntu, но мне кажется, что это не проблема дист-

рибутива, а KDE, поскольку если я работаю в Mandriva, то предпочитаю KDE. Но 

графический интерфейс для сервера не имеет никакого значения — его можно во-

обще отключить. 

Итак, выбирайте тот дистрибутив, который вам больше нравится, а данная кни-

га поможет его настроить. 

Поддержка читателей 

Каждый читатель этой книги может рассчитывать на посильную помощь автора 

в настройке Linux на форуме www.dkws.org.ua. Поддержка читателей осуществля-

ется только на форуме. Найти мой электронный адрес в Интернете не составит тру-

да, но я не гарантирую, что отвечу на ваше письмо. 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ЧАСТЬ I  

УСТАНОВКА LINUX  
 

 
  

 

 



 

 

 

ГЛАВА 1 

 

 

Особенности установки Linux 

Установка Linux совсем не похожа на установку привычной многим операци-

онной системы Windows. В этой главе мы поговорим об особенностях установки 

Linux, которые вы просто обязаны знать до начала работы с ней. Зная эти особен-

ности, установить Linux сможет даже новичок — ведь вся установка проходит в 

графическом режиме, да еще и на русском языке, что существенно облегчает весь 

процесс. 

Забегая вперед (об этом мы еще поговорим позже), хочу сразу предупредить, 

что Windows нужно устанавливать до Linux, потому что загрузчик Linux без про-

блем загружает все имеющиеся версии Windows, а вот заставить загрузчик Win-

dows загружать Linux довольно сложно. Поэтому, дабы не усложнять себе жизнь, 

сначала установите все нужные версии Windows, а затем — все необходимые дист-

рибутивы Linux. 

1.1. Системные требования 

Современные дистрибутивы Linux, с одной стороны, не очень требовательны к 

системным ресурсам, а, с другой стороны, 256 Мбайт для запуска графической 

программы установки — это слишком! Да, некоторые дистрибутивы требуют для 

запуска программы установки в графическом режиме 256 Мбайт (а некоторые даже 

больше — см. примечание далее) оперативной памяти. Если у вас меньше опера-

тивки (например, вы хотите создать шлюз из запылившегося в углу старенького 

компьютера), установка будет происходить в текстовом режиме. 

FEDORA 13 

Fedora 13 вообще меня неприятно удивила. Попытался запустить инсталлятор на ста-
реньком компьютере (256 Мбайт ОЗУ), но инсталлятор запустился только в текстовом 
режиме. Ради интереса я попробовал запустить установку в виртуальной машине с 
384 Мбайт ОЗУ (иногда встречаются компьютеры, где установлены два модуля памя-
ти — 256 + 128, но найти такой сейчас мне сложно, поэтому пришлось тестировать в 
VMWare). И что вы думаете? Инсталлятор тоже запустился в текстовом режиме. А ведь 
на сайте Fedora сказано, что для запуска инсталляции в графическом режиме нужно ми-
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нимум 384 Мбайт! А вот "графика" пошла, когда было установлено 512 честных мегабай-
тов. Fedora 12 я не пытался запустить на старом компьютере, вполне возможно, что та-
кая же "особенность" есть и у двенадцатой версии дистрибутива. Ради справедливости 
нужно отметить, что последние версии других дистрибутивов (в частности Ubuntu 10.04 и 
openSUSE 11.3) запускаются на компьютере с 256 Мбайт ОЗУ в графическом режиме. 

Что же касается дискового пространства, то ориентируйтесь минимум на 4— 

5 Гбайт (это с небольшим запасом — ведь еще нужно оставить место для своих 

данных), что вполне приемлемо по нынешним меркам, учитывая, что после уста-

новки вы получаете не "голую" систему, а уже практически готовую к работе — с 

офисными пакетами и мультимедиа-программами. Был неприятно удивлен, когда 

Ubuntu 8.04 (да, речь идет о старой версии Ubuntu, не говоря уже о новых) сообщи-

ла, что ей для установки нужно как минимум 5 Гбайт. Да, после установки она за-

няла менее 3 Гбайт, но на время установки ей понадобилось дополнительное место 

для хранения временных файлов. Особо неприятно было то, что я по привычке "от-

резал" раздел в 4 Гбайт... 

Если вы настраиваете сервер, то все офисные и мультимедиа-программы, по-

нятно, можно не устанавливать. Тогда для самой системы понадобится максимум  

2 Гбайт (с графическим интерфейсом и необходимыми пакетами, содержащими 

программы-серверы), но не нужно забывать, что само слово "сервер" подразумева-

ет достаточное количество дискового пространства. Получается, что потребуется  

2 Гбайт — для самой системы и еще N Гбайт для данных, которые будет обрабаты-

вать сервер. 

1.2. Первоначальная загрузка 

1.2.1. POST и загрузчики 

После включения питания компьютера запускается процедура самотестирова-

ния (Power On Self Test, POST), проверяющая основные компоненты системы: ви-

деокарту, оперативную память, жесткие диски и т. д. Затем начинается загрузка 

операционной системы. Компьютер ищет на жестком диске (и других носителях) 

программу-загрузчик операционной системы. Если такая программа найдена, то ей 

передается управление, если же такая программа не найдена ни на одном из носи-

телей, то выдается сообщение с просьбой вставить загрузочный диск. 

В настоящее время популярны два загрузчика Linux: LILO и GRUB. GRUB яв-

ляется более современным и используется по умолчанию в большинстве дистрибу-

тивов. Так что после установки Linux начальным загрузчиком будет именно GRUB 

(если вы самостоятельно не выберете другой загрузчик). Некоторые дистрибутивы 

имеют собственные загрузчики — например, ASPLinux использует загрузчик  

ASPLoader. 

Относительно недавно появилась новая версия GRUB — GRUB-PC, или GRUB-2. 

Особенность этой версии — возможность загружать Linux с раздела ext4 и другой, 
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более гибкий, файл конфигурации. Новая версия GRUB также будет рассмотрена в 

этой книге. 

Задача загрузчика — предоставить пользователю возможность выбрать нуж-

ную операционную систему (ведь кроме Linux на компьютере может стоять и дру-

гая операционная система) и передать ей управление. В случае с Linux загрузчик 

загружает ядро операционной системы и передает управление ему. Все последую-

щие действия по загрузке системы (монтирование корневой файловой системы, 

запуск программы инициализации) выполняет ядро Linux. 

1.2.2. Ядро Linux  и его параметры 

Ядро — это святая святых операционной системы Linux. Ядро управляет всем: 

файловой системой, процессами, распределением памяти, устройствами и т. п. Ес-

ли программе нужно выполнить какую-либо операцию, она обращается к ядру Li-

nux. Например, если программа хочет прочитать данные из файла, то она сначала 

открывает файл, используя системный вызов open(), а затем читает данные из 

файла с помощью системного вызова read(). Для закрытия файла используется 

системный вызов close(). Конечно, на практике все выглядит сложнее, поскольку 

Linux — многопользовательская и многозадачная система. Это значит, что с систе-

мой могут работать одновременно несколько пользователей, и каждый из пользо-

вателей может запустить несколько процессов. Ясно, что программе нужно учиты-

вать "поправку на совместный доступ", т. е. во время работы с файлом одного из 

пользователей программа должна установить блокировку доступа к этому файлу 

других пользователей. Впрочем, в такие нюансы мы здесь вникать не будем. 

Итак, ядро — это программа, пусть и самая главная программа в Linux. Как и 

любой другой программе, ядру Linux можно передать параметры, влияющие на его 

работу. Передать параметры ядру Linux можно с помощью любого загрузчика Li-

nux. При установке Linux, особенно если операционная система отказывается уста-

навливаться с параметрами по умолчанию, полезно передать ядру особые парамет-

ры. Например, на некоторых ноутбуках для установки Linux требуется передать 

ядру параметры noauto и nopcmcia. Первый параметр запрещает автоматическое 

определение устройств, а второй — проверку PCMCIA-карт. 

На компьютере с процессором AMD64 ядро переходило в режим паники, и ус-

тановить Linux было невозможно. При этом на экране красовалось следующее со-

общение: 

kernel panic — not syncing: IO-APIC + timer doesn't work! Boot with apic=debug 

and send report. Then try booting with the 'noapic' option 

Помог решить проблему параметр ядра noapic, позволяющий SMP-ядру не ис-

пользовать расширенные возможности контроллера прерываний в многопроцес-

сорных машинах. Обратите внимание: ядро само подсказало, чего ему не хватает! 

Но также ради справедливости нужно отметить, что указанная проблема характер-

на для первых версий ядра линейки 2.6.x. Новые версии нормально работают с 

процессорами AMD64. 
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Также мною была замечена еще одна проблема, относящаяся к современным 

дистрибутивам. Современные версии ядра Linux поддерживают механизм Enhanced 

Disk Device (EDD) polling, позволяющий собирать информацию обо всех дисковых 

устройствах, с которых возможна загрузка. Вся собранная информация потом со-

храняется в каталоге /sys. Иногда возникает проблема с EDD, при загрузке Linux 

пользователь видит сообщение "Updating EDD...", и компьютер как бы зависает.  

В некоторых случаях загрузка продолжается секунд через 30—40, а в некоторых 

вообще не начинается. На проблему с EDD указывает тот факт, что при загрузке 

система "обнаруживает" лишние загрузочные устройства. В этом случае вам помо-

жет параметр ядра edd=skipmbr. Если он не поможет решить проблему (длительная 

загрузка или лишние устройства), то попробуйте параметр edd=off, вообще отклю-

чающий механизм EDD. 

Кроме передачи параметров ядру, при установке можно передать параметры 

программе установки — например, параметр vga при установке Linux Mandriva оз-

начает, что программа установки должна работать при разрешении 640 480, что 

позволяет запустить установку на самых "древних" компьютерах или когда видео-

карта не полностью совместима с Linux (такое редко, но бывает). Передать пара-

метры программе установки можно так же, как и параметры ядру. 

В различных дистрибутивах редактирование параметров ядра, естественно, 

осуществляется по-разному. Так, в Fedora 13 нужно выбрать необходимый вариант 

установки (обычно выбирается первый, предлагающий установить или обновить 

существующую систему) и нажать клавишу <Tab> (рис. 1.1). В результате мы по-

лучим текстовую строку, в которой можно отредактировать параметры ядра 

(рис. 1.2). 

 

Рис. 1.1. Начальное меню при установке Fedora 13 
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В Ubuntu 10 для редактирования параметров ядра нужно выбрать необходимый 

вариант установки и нажать клавишу <F6> (рис. 1.3). 

 

Рис. 1.2. Редактирование параметров ядра в Fedora 13 

 

Рис. 1.3. Начальное меню при установке Ubuntu 10 

В Mandriva 2010 для ввода параметров ядра нужно нажать <F6>, а потом ввести 

параметры ядра в поле Опция ядра (Boot options) (рис. 1.4). 
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Рис. 1.4. Начальное меню при установке Mandriva 2010.1 Spring 

ПРИМЕЧАНИЕ  

Обратите внимание на рис. 1.3 и 1.4: меню загрузчика GRUB русифицированное. Однако 
сразу после загрузки с DVD меню будет на английском языке. Для выбора языка нужно 
нажать клавишу <F2> и выбрать русский язык из списка. Такая возможность есть не у 
всех дистрибутивов. Например, в Fedora выбор языка возможен только после запуска 
программы установки. 

Подробнее о параметрах ядра вы сможете прочитать в приложении 2. Здесь же, 

в табл. 1.1, представлены некоторые полезные параметры программы установки 

Fedora. 

 Таблица 1.1. Дополнительные параметры программы установки Fedora  

Параметр Описание 

linux noprobe Запретить исследования "железа" вашего компьютера. Очень 
полезно, например, на ноутбуках, когда не хочет правильно 
определяться та или иная PCMCIA-карта 

linux mediachek Проверка носителя перед установкой. Бессмысленный 
параметр — ведь при установке программа все равно 
спросит вас, хотите ли вы проверить носитель 

linux rescue Запуск режима восстановления Linux 

linux askmethod Позволяет выбрать другой метод установки, например 
установку по сети 
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Таблица 1.1 (окончание)  

Параметр Описание 

memtest86 Запускает программу memtest86, если у вас есть подозрение 

на неисправность оперативной памяти, что проявляется в 

непредсказуемых зависаниях и перезагрузках компьютера. 

Программа протестирует вашу оперативную память и 

сообщит о возможных ошибках 

linux resolution=XxY Устанавливает разрешение экрана для программы установки, 

например linux resolution=1024x768 

 

В стандартных условиях ни один из этих параметров вводить не нужно — все и 

так пройдет успешно. 

1.3. Проверка носителей 

Некоторые дистрибутивы, в частности Fedora (и дистрибутивы, основанные на 

этом дистрибутиве), предлагают выполнить проверку установочного DVD-диска 

перед установкой (рис. 1.5). 

 

Рис. 1.5. Проверка носителя 

Если поверхность DVD вызывает у вас сомнения, можно его проверить — за-

чем тратить время на установку, если на 99-м проценте программа установки со-

общит вам, что ей не удается прочитать какой-то очень важный пакет, и система не 

может быть установлена? Если же DVD новый (только что купленный), можно от-

казаться от проверки носителя — вы сэкономите немного времени. 
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1.4. Изменение таблицы разделов 

Система Linux не может быть установлена в Windows-разделы (FAT32, NTFS). 

Для ее установки нужно создать Linux-разделы (файловая система ext3). Понятно, 

что для этого на жестком диске должно быть неразмеченное пространство. Если 

его нет, то придется или удалить один из Windows-разделов и на его месте создать 

Linux-раздел, или же уменьшить размер одного из Windows-разделов и на освобо-

дившемся месте создать разделы Linux. 

Понятно, что удалять раздел не хочется — ведь вы можете потерять данные. 

Поэтому обычно уменьшают размер Windows-раздела. Перед началом установки 

убедитесь, что в каком-либо разделе у вас есть 4—6 Гбайт свободного пространст-

ва (лучше не жадничать и рассчитывать на 6 Гбайт, даже если после установки сис-

темы останутся свободными несколько гигабайтов, они вам не помешают). 

ПРИМЕЧАНИЕ  

Если вы устанавливаете старый дистрибутив Linux, в котором все еще используется за-
грузчик LILO, то основной раздел Linux должен находиться ближе к началу диска. Linux 
может загружаться с разделов, которые начинаются до 1024-го цилиндра, т. е. первый 
блок раздела должен находиться до 1024-го цилиндра. Это не проблема самой опера-
ционной системы, это требования загрузчика Linux. В некоторых случаях эту проблему 
удается обойти, а в некоторых — нет. Лучше лишний раз не тратить время зря и создать 
Linux-раздел так, чтобы он начинался как можно ближе к "началу" диска. После установ-
ки Linux сможет использовать (читать и записывать данные) любые разделы вне зави-
симости от начального номера цилиндра раздела. 

 

Рис. 1.6. Выбор типа разметки диска в Fedora 13 
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Перед установкой Linux нужно произвести дефрагментацию того Windows-

раздела, который вы собрались уменьшать, чтобы упростить задачу программе ус-

тановки по переносу ваших файлов. 

В любом дистрибутиве программа установки системы Linux умеет автоматиче-

ски разбивать жесткий диск — она сама создаст Linux-разделы без вашего участия. 

Например, в Fedora 13 вам доступны следующие варианты разметки диска (рис. 1.6): 

 Все пространство — будет использован весь жесткий диск. Используйте этот 

вариант, если вы устанавливаете Linux на новый компьютер; 

 Заменить существующую систему Linux — если на вашем компьютере уже 

была установлена операционная система Linux, то выбор этого варианта 

уничтожит эту систему, а на ее место будет установлена Fedora 13; 

 Уменьшает существующую систему — существующая система будет сжата и 

в освободившееся после сжатия пространство будет установлена Fedora. По 

своим последствиям этот вариант непредсказуем. На своей системе я его не 

проверял и вам не советую. Если все-таки спортивный интерес победит 

здравый смысл, сделайте резервную копию всех важных данных перед 

выбором этого варианта; 

 Использовать свободное пространство — инсталлятор будет использовать 

свободное, т. е. неразмеченное пространство для установки Linux. Этот вариант 

я протестировал и обнаружил, что он работает не так, как нужно. Система 

почему-то пытается использовать неразмеченное пространство, которое я 

зарезервировал для первичного раздела (куда я планировал установить 

FreeBSD), при этом она совсем не хочет видеть свободное дисковое 

пространство в расширенном разделе; 

 Создать собственное разбиение — этот вариант подходит для пользователей, 

которые понимают, что делают и которым не все равно, что случится с их 

данными после установки Linux. 

Mandriva предлагает два варианта: либо использовать весь жесткий диск (когда 

еще ни одна ОС не установлена) и ручную разметку, либо удалить Windows и руч-

ную разметку. Каких-либо вариантов сосуществования двух ОС нет (Mandriva и 

Windows), поэтому если вы хотите сохранить свою Windows, то придется выбрать 

ручную разметку и собственноручно настроить разделы (рис. 1.7). 

Лично я люблю контролировать процесс разметки (не без преувеличения ска-

жу, что это один из самых важных процессов), поэтому всегда выбираю ручную 

разметку (рис. 1.8). 

Если вы выбрали ручную разметку, тогда вам нужно изменить размер одного из 

существующих Windows-разделов и создать два Linux-раздела. Первый — корне-

вой, его точка монтирования обозначается слэшем — /. Второй — раздел подкачки 

(тип swap). 

ПРИМЕЧАНИЕ  

Изменение размера Windows-раздела — довольно медленная операция. Помню, уста-
навливал Linux на компьютер, на котором был всего лишь один Windows-раздел разме-
ром в 38 Гбайт, 30 из которых было занято. Операция по изменению размера заняла 
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около получаса. Желательно на время изменения размера раздела исключить возмож-
ность отключения питания компьютера (т. е. подключить компьютер через мощный ИБП), 
а то результаты отключения питания во время этой операции предсказать сложно. Ско-
рее всего, будут существенные потери данных. 

 

Рис. 1.7. Выбор типа разметки диска в Mandriva 2010.1 Spring 

 

Рис. 1.8. Выбор типа разметки диска в Ubuntu 10 
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Размер раздела подкачки зависит от объема оперативной памяти: 

 если ваш компьютер имеет менее 256 Мбайт оперативной памяти, то можно 

установить 512 Мбайт или больше для раздела подкачки; 

 если у вас 256—1024 Мбайт, можно установить размер раздела подкачки в 

пределах 256—512 Мбайт; 

 если у вас 1 Гбайт или более, можно вообще отказаться от раздела подкачки 

или установить чисто символический размер — 256 Мбайт. Даже если вам и не 

хватит виртуальной памяти (оперативной + подкачка), вы всегда сможете 

создать файл подкачки. 

ПРИМЕЧАНИЕ  

В Linux можно создать специальный файл подкачки, который тоже будет использоваться 
в процессе свопинга. Как правило, файл подкачки создается, если размера раздела 
подкачки оказалось недостаточно, а заново переразбивать жесткий диск (с целью уве-
личения размера раздела подкачки) не хочется. 

 

Рис. 1.9. Программа разметки диска в Fedora 13 

Работать с программой разметки очень просто. Нужно выделить свободное 

пространство и нажать кнопку Создать. Далее нужно выбрать тип раздела (стан-

дартный, программный RAID или том LVM) и установить параметры раздела 

(рис. 1.9), затем в открывшемся окне указать новый размер Windows-раздела. Для 

изменения параметров уже существующих разделов используется кнопка Изме-

нить. Как получить свободное пространство, если жесткий диск уже размечен? 

Правильно, можно изменить его размер. 
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ПРИМЕЧАНИЕ  

В Mandriva кнопка Изменить называется Изменить размер. 

После освобождения места вы увидите, что на диаграмме диска появилось сво-

бодное (неразмеченное) место. Нужно его выделить, нажать кнопку Создать, в от-

крывшемся окне (рис. 1.10) определить параметры создаваемого раздела (файловая 

система должна быть ext3 или ext4 — в зависимости от дистрибутива) и нажать 

кнопку OK — этим вы создадите Linux-раздел. 

ПРИМЕЧАНИЕ  

Хотя инсталлятор Mandriva и не предлагает автоматического решения вопроса разме-
щения Windows и Linux на одном жестком диске, нужно отметить, что сама программа 
работы с разделами (diskdrake) работает лучше и корректнее, нежели другие программы 
(в том числе и gpated, которая так популярна в Debian и Ubuntu). Поэтому если вам нуж-
на надежная программа разметки диска, можете смело использовать DVD с Mandriva  
(в режиме ручной разметки) вместо платных программ вроде Partition Magic. Во всяком 
случае, diskdrake наиболее корректно изменяет размер раздела, что немаловажно. 

 

Рис. 1.10. Создание раздела в Fedora 13 

ПРИМЕЧАНИЕ  

Практически все современные дистрибутивы поддерживают шифрование файловой сис-
темы. При создании раздела вы можете включить шифрование (например, включить па-

раметр Зашифровать или Шифрование (см. рис. 1.10) — в зависимости от дистрибу-
тива он называется по-разному). Но нужно ли вам это? Если вы агент 007 — 
бесспорно — это очень полезная опция. А вот во всех остальных случаях в случае сбоя 
системы при попытке восстановления данных опция шифрования создаст только допол-
нительные проблемы. 
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Аналогично осуществляется разметка диска и в программе diskdrake из состава 

дистрибутива Mandriva 2010.1 Spring (рис. 1.11). 

 

Рис. 1.11. diskdrake — программа разметки диска в Mandriva 2010 

1.5. Выбор групп пакетов 

Некоторые дистрибутивы, например Mandriva и Fedora, разрешают пользовате-

лю самому выбирать, какие группы пакетов нужно устанавливать, а какие — нет. 

Другие — например Ubuntu и его клоны, не имеют такой функции. 

Если в вашем дистрибутиве можно выбирать пакеты самому, главное, о чем 

нужно заботиться, — это дисковое пространство. У меня как-то раз произошла 

анекдотическая ситуация: программа установки установила почти все пакеты, а 

потом лишь сообщила, что не хватает места на диске, и предложила... перезагрузку. 

Серьезная недоработка программы установки Fedora (я уже номер версии даже 

не указываю — видимо это "фирменная особенность" дистрибутива) — она не со-

общает полный объем выбранных пакетов (рис. 1.12). В других дистрибутивах 

(openSUSE, Mandriva) с этим проще — ведь вы видите, сколько у вас доступно 

места на диске и какой объем пакетов вы выбрали (рис. 1.13). 

1.6. Выбор графической среды 

При установке Linux часто существует возможность выбрать графическую сре-

ду — GNOME или KDE (есть также возможность установить обе, если имеется 
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достаточно дискового пространства). В Windows мы привыкли к тому, что у нас 

один-единственный графический интерфейс.  

 

Рис. 1.12. Выбор групп пакетов в Fedora 13:  
сколько места на диске займет система неизвестно 

 

Рис. 1.13. Выбор групп пакетов в openSUSE 11.2:  
система займет 5,1 Гбайт дискового пространства (выбраны и KDE, и GNOME) 
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Мы можем менять графическую тему, изменять настройки отдельных графиче-

ских элементов, но чтобы мы ни делали (установку программ вроде Talisman не учи-

тываем — это от лукавого!), графический интерфейс пользователя останется тем же. 

В Linux все немного иначе. Есть графическая подсистема — сервер X (X.Org), 

который предоставляет фундамент для построения графического интерфейса. А вот 

построением самого интерфейса пользователя занимаются графические среды, т. е. 

графическая среда определяет, как будет выглядеть интерфейс пользователя. 

Первой графической средой для Linux, способной тягаться по комфорту ис-

пользования с графическим интерфейсом Windows, стала KDE (1996 год).  

В 1999 году появилась графическая среда GNOME. С тех пор они конкурируют 

между собой. 

Назначая графическую среду, вы выбираете не только, как станет выглядеть ин-

терфейс пользователя, — вы определяете набор программ, с которыми будете рабо-

тать. Дело в том, что среда KDE использует библиотеку Qt, а в основе GNOME лежит 

библиотека GTK. Следовательно, если вы выбрали KDE, то будут установлены про-

граммы, которые основаны на этой библиотеке. Если же вы выберете GNOME, то 

будут установлены приложения, основанные на GTK. Простейший пример: в качест-

ве файлового менеджера при выборе KDE будет установлена программа Dolphin, а 

если выбрать GNOME, то — Nautilus. 

Какую графическую среду выбрать? Раньше я советовал выбирать KDE, пото-

му что эта графическая среда была лучше русифицирована и более удобна в ис-

пользовании для бывших Windows-пользователей. Сейчас у GNOME нет никаких 

проблем с русским языком, и в то же время GNOME так же удобна, как и KDE. Во 

всяком случае, в последний год я использую GNOME. 

Текущая версия KDE — KDE4, KDE3 уже окончательно удалена из состава не-

которых дистрибутивов как устаревшая среда. Хотя некоторые дистрибутивы все 

еще позволяют выбрать версию KDE. Текущая версия GNOME — 2.29, но уже не 

за горами третья версия — GNOME3. 

1.7. Установка пароля root 

Пользователь root — это главный пользователь в системе (как Администратор в 

Windows). Постарайтесь не забыть его пароль (рис. 1.14)! В некоторых дистрибу-

тивах окно для ввода пароля root совмещено с окном добавления пользователя (на-

пример, в Mandriva), некоторые дистрибутивы выводят отдельно окно для задания 

пароля root (Fedora), а openSUSE предлагает создать обычного пользователя, а его 

пароль будет использоваться в качестве пароля root (рис. 1.15). Это довольно удоб-

но, но с точки зрения безопасности лучше, чтобы пароль root не совпадал с пользо-

вательским паролем. 

ПРИМЕЧАНИЕ  

В Fedora 13 при установке сразу же активируется русская раскладка (или другая — какую 
вы выберете), поэтому при вводе имени и пароля могут возникнуть проблемы — переклю-
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читься на английскую раскладку нельзя, потому что ее вообще не существует. Поэтому ли-
бо нужно выбрать английскую раскладку (при установке), либо вводить пароль цифрами. 

 

Рис. 1.14. Установка пароля root (Mandriva 2010) 

1.8. Создание учетных  
записей пользователей 

При установке системы вам нужно создать хотя бы одну пользовательскую 

учетную запись — ее вы будете использовать для входа в систему. Многие совре-

менные дистрибутивы запрещают вход в систему от имени root, поэтому вы будете 

использовать именно созданную при установке учетную запись пользователя. 

Кстати, openSUSE, Mandriva и Ubuntu предлагают создать учетную запись во 

время установки ОС (рис. 1.15), а Fedora — при первом запуске (рис. 1.16). 

ПРИМЕЧАНИЕ  

На страничке http://www.dkws.org.ua/index.php?page=show&file=video-lessons/index 
вы найдете несколько полезных видеоуроков, в том числе и урок по установке Fedora 13. 

1.9. Порядок установки  
операционных систем 

Как уже отмечалось ранее, сначала нужно устанавливать Windows, а уже за-

тем — Linux. Дело в том, что при установке Windows узурпирует главную загру-

зочную запись, и после ее установки Linux вы уже не запустите. 
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Рис. 1.15. Создание пользователя в openSUSE (при установке системы) 

 

Рис. 1.16. Создание пользователя в Fedora (при первом запуске системы) 

При установке Linux такого не происходит — загрузчик Linux настраивается 

так, чтобы вы могли запускать как Linux, так и Windows. 

Если вы планируете установить несколько версий Windows, например, XP и 

Windows 7, то сначала установите все необходимые вам версии Windows, а потом 

установите Linux. 
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1.10. Проблемы при установке 

1.10.1. Ошибка: kernel panic:VFS:  

Unable to mount root fs 

Появление такого сообщения означает, что ядро не может подмонтировать 

корневую файловую систему. Понятно, что дальнейшее продолжение работы не-

возможно. Наиболее вероятная причина — повреждение установочного диска. Ес-

ли с поверхностью диска все в порядке (она не поцарапана, отсутствуют следы гря-

зи и/или жира), тогда причина в ошибке при записи DVD. Выход один — 

раздобыть другой DVD и загрузиться с него. 

1.10.2. Проблемы с некоторыми  

LCD-мониторами 

Если ваш LCD-монитор подключен к DVI-разъему видеокарты и с ним возни-

кают проблемы (не поддерживается максимальное разрешение, низкое качество 

изображения, самопроизвольное выключение питания монитора), попробуйте пе-

редать ядру параметр nofb. Если это поможет решить проблему, "пропишите" дан-

ный параметр в конфигурационном файле загрузчика (об этом мы также поговорим 

далее). 

Что делать, если параметр nofb не помог? Просто подключите монитор к ана-

логовому разъему видеокарты — все должно заработать нормально. 

1.10.3. Список известных проблем  

в Mandriva Linux 2010 

Вы можете ознакомиться со списком известных проблем, обнаруженных в 

Mandriva 2010 (для версий 2010.0 и 2010.1): возможно, ваша проблема уже решена: 

http://wiki.mandriva.com/ru/2010.0_Errata 

http://wiki.mandriva.com/ru/2010.1_Errata 

Поскольку этот список постоянно обновляется, не вижу смысла приводить его 

в книге — вы всегда сможете прочитать его обновленную версию в Интернете. 

1.10.4. Не переключается раскладка  

в Fedora 13 

После входа в свежеустановленную систему вам наверняка захочется запустить 

терминал и ввести пару команд. Но активна только русская раскладка (или только 

та, которую вы выбрали при установке). Какие бы комбинации клавиш вы ни на-
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жимали (<Ctrl>+<Shift>, <Alt>+<Shift>, <Shift>+<Shift> и др.) — ничего не помо-

гает. Оказывается, в пользовательский профиль устанавливается только выбранная 

раскладка. Чтобы вводить латиницу, нужно добавить соответствующую раскладку. 

Выполните команду Система | Параметры | Клавиатура и на вкладке Раскладки 

добавьте раскладку Соединенные штаты/США. 

1.10.5. Установка Linux на HP Mini 2133 

(проблема с ACPI) 

При установке Linux на этот нетбук может возникнуть проблема с ACPI (Ad-

vanced Configuration and Power Interface). В этом случае нужно или отключить 

ACPI (параметр ядра acpi=off), или обновить BIOS нетбука до версии F.06. От-

ключение ACPI на нетбуке можно воспринимать только как временную меру — 

пока не обновите BIOS. Отключить интерфейс управления питанием на нетбуке — 

это все равно, что не включать кондиционер в жару (при условии наличия самого 

кондиционера!). Пока вы не обновите BIOS (при отсутствии опыта эту операцию 

лучше производить в сервисном центре), можно выключить ACPI. А после обнов-

ления BIOS ваша система сможет работать нормально. 

1.10.6. Проблема с ACPI  

на Fujitsu Siemens esprimo mobile u9200 

Проблема с ACPI есть еще у одного ноутбука. На ноутбуке esprimo mobile 

u9200 неправильно работает подсветка. Чтобы все 8 уровней подсветки были дос-

тупны, вам нужно передать ядру параметр acpi_backlight=vendor. Понятно, что 

этот параметр первый раз нужно просто передать ядру, дабы проверить, правильно 

ли работает подсветка, а затем его нужно добавить в конфигурационный файл за-

грузчика, чтобы не вводить его каждый раз при запуске Linux. 

1.10.7. Писк при выключении  

или перезагрузке компьютера в Mandriva 

Собственно, писк при перезагрузке компьютера — это не проблема, но иногда 

он раздражает, особенно на домашнем компьютере, когда ночью он может разбу-

дить окружающих. Mandriva настраивает встроенный динамик компьютера чуть ли 

не на максимальную громкость. Чтобы избавиться от писка, нужно добавить в 

файл /etc/modprobe.d/disable-pcspkr.conf (если он не существует, его нужно создать) 

строку: 

blacklist pcspkr 
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1.10.8. Mandriva One не запускается  

на компьютерах с видеокартой nvidia 

На некоторых компьютерах Mandriva One не запускается с собственным драй-

вером от nvidia, входящим в состав Mandriva One. Чтобы исправить данную про-

блему, нужно передать ядру параметр xdriver=free. Можно также войти как root и 

ввести следующие команды: 

rmmod nvidia 

modprobe nvidia 

/etc/init.d/dm restart 

После этого графическая система X.Org запустится без ошибок. 

 



 

 

 

ГЛАВА 2 

 

 

Вход в систему 

2.1. Графический и текстовый вход  

в систему. Завершение работы 

Как только система загрузится, вы увидите окно графического менеджера реги-

страции (рис. 2.1). 

Здесь все просто: нужно сначала ввести имя пользователя, созданного при ус-

тановке системы (потому что явно пользователей мы еще не добавляли), и его пароль. 

 

Рис. 2.1. Графический вход в систему 

Обычно при входе в систему вы можете выбрать язык графического интерфей-

са и установить дополнительные параметры, например, выбрать графическую сре-

ду. Также можно выключить компьютер, если вы передумали входить в систему. 
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На рис. 2.1 изображен графический менеджер регистрации из дистрибутива 

2010,1. Под кнопкой Вход находятся две графические кнопки: первая позволяет 

выбрать графическую среду, а вторая — выключить компьютер.  

В Fedora 13 менеджер регистрации подобен этому: тоже есть возможность вы-

бора сеанса и выключения компьютера, а также возможность выбора языка. А вот в 

Ubuntu выбрать сеанс вы не можете, поскольку в системе установлена только одна 

графическая среда — GNOME. 

Теперь немного поговорим о графическом интерфейсе. По умолчанию совре-

менные дистрибутивы используют пятый уровень запуска (об этом мы поговорим в 

главе 17). Это означает, что будет загружен графический интерфейс, соответствен-

но, и регистрация в системе будет выполнена средствами графического менеджера 

регистрации. Но графический интерфейс на сервере — непозволительная роскошь. 

Почему? Ведь вы же не будете работать на сервере постоянно, как на обычной ра-

бочей станции. Вы его один раз настроите, затем будете работать на обычной рабо-

чей станции, а сервер будет себе спокойно стоять в углу вашего кабинета. Выхо-

дит, что загруженный графический интерфейс только даром занимает оперативную 

память (а занимает он действительно много памяти) и отнимает драгоценное про-

цессорное время. Многие администраторы используют третий уровень запуска — 

это нормальный многопользовательский режим с поддержкой сети, но без загрузки 

графического интерфейса. Такой режим позволяет сэкономить системные ресурсы 

сервера. О том, как выбрать третий уровень запуска, мы поговорим в главе 17. 

Если система загрузилась на третьем уровне запуска, то при входе вы увидите 

текстовое приглашение ввести логин и пароль (рис. 2.2). 

 

Рис. 2.2. Текстовый вход в систему 

При вводе логин отображается на экране, а пароль — нет (даже не отобража-

ются "звездочки"), поэтому будьте внимательны. 

Поработав в консоли, для завершения работы вы можете использовать сле-

дующие команды: 

 exit (или logout) — завершение сеанса без завершения работы системы; 

 poweroff — завершение работы системы с выключением питания; 

 reboot — перезагрузка. 

Самой "продвинутой" командой является команда shutdown — она позволяет 

завершить работу системы, перезагрузить систему, указать время завершения рабо-

ты и причину останова системы. Предположим, что вы хотите уйти пораньше, но 

компьютер нужно выключить в 19:30 — вдруг некоторые пользователи задержа-

лись на работе, а вы выключите сервер — некрасиво получится. Вам поможет 

shutdown: 

# shutdown -h 19:30 [сообщение] 
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Сообщение можно и не указывать — все равно Windows-пользователи его не 

увидят. Если нужно завершить работу системы прямо сейчас, вместо времени ука-

жите now: 

# shutdown -h now 

Для перезагрузки системы используется опция -r: 

# shutdown -r now 

ПРИМЕЧАНИЕ  

Здесь и далее, если приглашение командной строки выглядит как #, это означает, что 

команда должна быть введена с привилегиями root (т. е. после ввода команды su) или 

же от имени пользователя root (когда вы вошли в систему как root), что, собственно, од-

но и то же. 

2.2. Переключение в консоль 

из графического интерфейса 

Если вы хотите стать настоящим линуксоидом, тогда вы просто обязаны знать, 

как работать в консоли. Для переключения в консоль нажмите комбинацию клавиш 

<Ctrl>+<Alt>+<F1> — вы попадаете на первый виртуальный терминал (на первую 

консоль). Для возврата нажмите <Alt>+<F7>. Подробно о работе в консоли мы по-

говорим в главе 19, поэтому сейчас не будем останавливаться на этом подробно. 

2.3. Вход в систему как root 

Пользователь root обладает максимальными полномочиями: одна его коман-

да — и система уничтожит сама себя, поэтому в современных дистрибутивах раз-

работчики стараются защитить систему от непродуманных действий пользователя. 

Причем в каждом дистрибутиве защита от root реализована различными способа-

ми, поэтому нет одного общего для всех способа, позволяющего войти в систему 

как root, когда это нужно. 

Нужно отметить, что из соображений безопасности действительно не рекомен-

дуется работать в системе как root. Рекомендуется все операции выполнять от име-

ни обычного пользователя, а действия, требующие прав root — через команды su и 

sudo, которые мы рассмотрим в главе 14. В этой же главе мы поговорим о том, как 

войти в систему в качестве пользователя root. Однако сразу вынужден вас преду-

предить: все действия, выполняемые от имени root, вы выполняете на свой страх и 

риск — я не виноват, если в результате непродуманной команды вы разрушите всю 

систему. 



 

 

 

ГЛАВА 3 

 

 

Решение проблем 
при установке и после нее 

3.1. Небольшие проблемы 

с LCD-мониторами 

Если ваш LCD-монитор подключен к DVI-разъему видеокарты и с ним возни-

кают проблемы (не поддерживается максимальное разрешение, проблемы с качест-

вом изображения, самопроизвольное выключение питания монитора), попробуйте 

передать ядру параметр nofb. Если это поможет решить проблему, "пропишите" 

данный параметр в конфигурационном файле загрузчика (см. главу 16). 

Что делать, если параметр nofb не помог? Просто подключите монитор к ана-

логовому разъему видеокарты — все должно работать нормально. 

3.2. Проблема с показом времени  

в Ubuntu 

По умолчанию Ubuntu считает, что системные часы компьютера установлены 

по UTC. Но обычно это не так, и системные часы компьютера установлены по ло-

кальному времени. В результате при загрузке Ubuntu происходит сдвиг времени 

(обычно на 2—3 часа, но это зависит от вашего часового пояса). 

Чтобы изменить поведение Ubuntu, откройте файл конфигурации /etc/default/rcS: 

gksu gedit /etc/default/rcS 

Найдите в нем строку: 

UTC=yes 

Замените ее строкой: 

UTC=no 

Сохраните изменения, перезагрузите компьютер и заново установите время. 
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3.3. Зависание графического интерфейса 

в процессе работы 

Перезапустить графический интерфейс можно с помощью комбинации клавиш 

<Ctrl>+<Alt>+<Del>. После этого, как правило, все будет нормально. Если же про-

блема повторится, нужно заново перенастроить графический интерфейс, выбрав 

другой модуль видеокарты. 

3.4. Медленная загрузка системы 

В большинстве случаев медленная загрузка системы — это следствие много-

численных служб, запускаемых автоматически при старте системы. Большая часть 

этих служб вам не нужна, поэтому их можно смело отключить. Отключение неис-

пользуемых служб не только повысит производительность системы, но и сделает ее 

более защищенной. Подробно об отключении служб мы поговорим в главе 18. 

Кроме сервисов, тормозить запуск системы может проверка файловых систем. 

Наверняка в вашем компьютере есть несколько Windows-разделов (файловые сис-

темы VFAT и NTFS). При загрузке время от времени производится проверка всех 

файловых систем, а это, во-первых, замедляет запуск Linux, а, во-вторых, никому 

не нужно — пусть Windows сама проверяет свои разделы. Поэтому откройте файл 

/etc/fstab в любом текстовом редакторе. Обратите внимание на последнее поле — 

обычно оно содержит 1: 

/dev/sda6   /media/sda8  vfat  defaults,utf8,umask=007,gid=46  0  1 

Измените значение последнего поля на 0 для всех Windows-разделов — так вы 

сможете немного ускорить запуск Linux. 

3.5. Забыт пароль root 

Восстановить пароль root довольно просто. Для этого достаточно загрузиться в 

однопользовательском режиме (при перезагрузке компьютера передать ядру Linux 

параметр single) и изменить пароль root (команда passwd root). Как правило, при 

перезагрузке в однопользовательском режиме пароль не запрашивается, но не все-

гда. Тут все зависит от настроек вашей системы. Ваша система может быть на-

строена так, что даже при перезагрузке в однопользовательском режиме будет за-

прошен пароль. Поэтому сейчас, пока вы еще помните пароль root, вам нужно 

выбрать между своим комфортом и безопасностью системы. Ведь в ваше отсутст-

вие кто угодно может перезагрузить компьютер и, загрузившись в однопользова-

тельском режиме, изменить ваш пароль. Если вы хотите, чтобы ваша система при 
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перезагрузке в single-режиме запрашивала пароль, добавьте в ваш файл /etc/inittab 

следующие строки: 

ls:S:wait:/etc/rc.d/init.d/rc S 

~~:S:respawn:/sbin/sulogin 

 

Рис. 3.1. Консоль после передачи параметра init=/bin/bash (Fedora 13) 

 

Рис. 3.2. Консоль после передачи параметра init=/bin/bash (Mandriva 2010.1) 



Глава 3. Решение проблем при установке и после нее 

 

33 

А если комфорт для вас на первом месте (или это ваш домашний компьютер, за 

которым работаете только вы), наоборот, закомментируйте данные строки, если 

они есть в /etc/inittab. 

Если войти в систему с помощью параметра single не получается, тогда пере-

дайте ядру параметры rw init=/bin/bash. Будут загружены ядро и командный ин-

терпретатор. Все, что вам нужно будет сделать, — это ввести команду passwd root 

для изменения пароля root. 

Ради интереса я передал Fedora 13 параметр init=/bin/bash. В результате уви-

дел "картину", изображенную на рис. 3.1. Как видите, система никак не воспрепят-

ствовала действиям "злоумышленника". Та же ситуация и с Mandriva 2010.1 

(рис. 3.2). Остальные дистрибутивы проверять было лень. По умолчанию ваша сис-

тема открыта для "локального" злоумышленника как двери в квартиру без замка. 

Оставлять систему так это все равно, что выйти из квартиры в магазин на полчаса и 

не закрыть дверь, наивно полагая, что в нее никто не войдет. Единственный способ 

бороться с таким поведением системы — это запретить редактировать меню 

GRUB/GRUB2. Тогда, если злоумышленник захочет изменить параметры ядра, за-

грузчик попросит его ввести пароль. 
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ФАЙЛОВАЯ СИСТЕМА  
 

 
  

 

 



 

 

 

ГЛАВА 4 

 

 

Поддерживаемые  
файловые системы 

4.1. Какие файловые системы 

поддерживает Linux? 

Linux поддерживает много файловых систем. Иногда пользователь просто те-

ряется, когда видит такое многообразие выбора — в качестве корневой файловой 

системы можно выбрать следующие файловые системы: ext2, ext3, XFS, ReiserFS, 

JFS. 

ПРИМЕЧАНИЕ  

О корневой файловой системе мы поговорим в следующей главе. 

4.1.1. Файловые системы ext2, ext3 и ext4 

"Родной" файловой системой Linux является журналируемая файловая система 

ext4, но вы можете выбрать предыдущую версию — ext3 или даже ext2. Linux так-

же до сих пор поддерживает файловую систему ext — самую первую свою файло-

вую систему, но при установке системы вы не можете выбрать ext. Поддержка ext 

добавлена в ядро только на тот случай, если вам попадется носитель информации, 

отформатированный в этой файловой системе. 

Основное отличие ext3 от ext2 — наличие журнала, что делает файловую сис-

тему менее чувствительной к всевозможным сбоям. Новая версия — ext4 построена 

на базе ext3, но изменений гораздо больше, чем просто наличие журнала, поэтому о 

них мы поговорим отдельно. 

Таким образом, в качестве корневой файловой системы и файловой системы 

других Linux-разделов используются файловые системы ext3, ext4, XFS, ReiserFS, 

JFS. Все перечисленные файловые системы (кроме ext2) ведут журналы своей рабо-

ты, что позволяет восстановить данные в случае сбоя. Осуществляется это сле-
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дующим образом — перед тем как выполнить операцию, журналируемая файловая 

система записывает эту операцию в журнал, а после выполнения операции удаляет 

запись из журнала. Представим, что после занесения операции в журнал произошел 

сбой (например, выключили свет). Позже, когда сбой будет устранен, файловая 

система по журналу выполнит все действия, которые в него занесены. Конечно, и 

это не всегда позволяет уберечься от последствий сбоя — стопроцентной гарантии 

никто не дает, но все же такая схема работы лучше, чем вообще ничего. 

4.1.2. Файловые системы XFS, ReiserFS и JFS 

Файловые системы ext2 и ext3 совместимы. По сути, ext3 — та же ext2, только 

с журналом. Раздел ext3 могут читать программы (например, Total Commander и 

Ext2Fsd в Windows), рассчитанные на ext2. В современных дистрибутивах по умол-

чанию задана файловая система ext3. При необходимости можно выбрать другие 

файловые системы. Далее мы рассмотрим их особенности, чтобы понять, нужно ли 

их использовать или же остановить свой выбор на стандартной ext3. 

 Файловая система XFS была разработана компанией Silicon Graphics в 2001 го-

ду. Основная особенность данной системы — высокая производительность (до 

7 Гбайт/с). XFS может работать с блоками размером от 512 байтов до 64 Кбайт. 

Ясно, что если у вас много маленьких файлов, то в целях экономии места 

можно установить самый маленький размер блока. А если вы работаете с 

файлами большого размера (например, мультимедиа), то нужно выбрать самый 

большой размер блока — так файловая система обеспечит максимальную 

производительность (конечно, если "железо" позволяет). Учитывая высокую 

производительность этой файловой системы, ее нет смысла устанавливать на 

домашнем компьютере, поскольку все ее преимущества будут сведены на нет. 

А вот если вы будете работать с файлами очень большого размера, XFS проя-

вит себя с лучшей стороны. 

 Файловая система ReiserFS считается самой экономной, поскольку позволяет 

хранить несколько файлов в одном блоке (другие файловые системы могут 

хранить в одном блоке только один файл или одну его часть). Например, если 

размер блока равен 4 Кбайт, а файл занимает всего 512 байт (а таких файлов очень 

много в разных каталогах), то 3,5 Кбайт просто не будут использоваться. А вот 

ReiserFS позволяет задействовать буквально каждый байт вашего жесткого 

диска! 

Но у этой файловой системы есть два больших недостатка: она неустойчива к 

сбоям, и ее производительность сильно снижается при фрагментации. Поэтому, 

если вы выбираете данную файловую систему, покупайте UPS (источник бес-

перебойного питания) и почаще дефрагментируйте жесткий диск. 

 Файловая система JFS (разработка IBM) сначала появилась в операционной 

системе AIX, а потом была модифицирована под Linux. Основные достоинства 

этой файловой системы — надежность и высокая производительность (выше, чем 

у XFS). Но у нее маленький размер блока (от 512 байтов до 4 Кбайт). Следо-


