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Введение

В гостях у пингвина Тукса
Пингвин Тукс — твой помощник 

в рисовании и проводник в Вол-
шебную страну. Он будет подска-
зывать, как работают волшебные 
инструменты, помогать в выборе 
цвета и формы кисти и, конечно 
же, всегда будет радоваться тво-
им успехам! В этой стране будут 
расти цветы и деревья, о которых 
знаешь только ты. В ней ты по-
строишь огромные и фантастиче-
ские здания, в которых будут жить 
сказочные герои. Те герои, кото-
рых ты сам придумаешь. Волшеб-
ные инструменты и забавный по-
мощник у тебя уже есть. «А где же 
магическая книга?», — спросишь 
ты. Она у тебя тоже есть! Ты дер-
жишь её в руках. В ней есть все 
заклинания для создания страны, 
в которой главным волшебником 
будешь ты!

Получается, у тебя всё есть, что-
бы создать Волшебную страну. Ну 
что, приступим?

Успокоительное для папы и мамы
Живёт пингвин Тукс в графическом редакторе Tux  Paint, который мож-
но скачать с сайта www.tuxpaint.org. Tux  Paint  — свободная для доступа 
и бесплатная программа для рисования, запускается на различных 
платформах: Windows, Mac  OS  X, Linux и др. Другие графические 
приложения, которыми часто с наслаждением пользуются взрослые, 
для ребёнка пока ещё сложны. Программа Tux  Paint подготовит вашего 
малыша к тому, чтобы, повзрослев и освоившись в простых программах, 
он смог перейти к CorelDRAW, Adobe Photoshop и Adobe Illustrator. 
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Чтобы отправиться в гости к Туксу и открыть программу Tux Paint,
в которой он живёт, щёлкни дважды по ярлыку  на рабочем столе. 
Ты увидишь окно приветствия (рис.  В.1), после звукового сигнала 
через несколько секунд перед тобой появятся все инструменты 
пингвина Тукса. Если не хочешь ждать, щёлкни мышью в любом 
месте окна. Сейчас тебе откроется настоящее волшебство!

Рис. В.1. Окно приветствия

Рис. В.2. Пингвин Тукс рад встрече с тобой
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Введение

Всё, теперь твой холст и краски готовы (рис. В.2)! Рабочий экран 
станет твоим мольбертом, на котором ты научишься рисовать всё, 
что захочешь. 

Посмотри в левый нижний угол окна. Это и есть пингвин Тукс. Не 
слишком заметен, не слишком навязчив, но всегда на боевом по-
сту! Он машет тебе! Представься и ты ему. Помаши ему рукой и напи-
ши своё имя несколько раз любыми цветами, используя различные 
формы кисти. 

Если тебе надо выбрать цвет, которого нет в представленных об-
разцах, нажми кнопку с чёрным кругом и радужными лучами  в 
правом нижнем углу окна и выбери нужный оттенок из появившейся 
палитры. Чтобы пролистать формы кисти, в правой части экрана на-

Рис. В.3. Пролистай формы кисти, нажав розовую 
кнопку с чёрным треугольником
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жми розовую кнопку с треугольником, который смотрит вниз (рис. В.3). 
Щёлкни мышкой, когда её указатель изменится на чёрную стрелку. 

Если твоя мышь снабжена колёсиком, то для пролистывания ки-
стей можно использовать его. Просто наведи указатель мыши на 
любую кисть и прокрути колёсико.

Не расстраивайся, если мышка от тебя убежала и сама на-
рисовала что-то не так. Мышь ведь неразумная тварь, — что 
с неё взять! А ты — разумный, и значит, всегда можешь отме-
нить неудачное мышиное действие: просто нажми кнопку От-
кат  , а потом продолжи рисовать с нужного места. Если ты не-
чаянно отменил больше действий, чем нужно, не паникуй, ведь 
ты можешь вернуть отменённое с помощью кнопки Возврат  .

Сохрани свой первый шедевр, чтобы можно было открывать 
его и любоваться им снова и снова. Для этого нажми кнопку Со-
хранить . Тукс тебе подскажет, что твоя картинка сохранена!

Для папы и мамы
По умолчанию окно программы имеет маленькие размеры 800è600, 
но их можно изменить. В окне Tux  Paint  Config программы настроек 
Tux Paint, которое можно открыть выбрав команду Пуск → Все програм-
мы → Tux  Paint → Configure  Tux  Paint, необходимо перейти на вкладку
Video | Sound и выбрать требуемые размеры в раскрывающихся списках 
Window  size. Имейте в виду, что лучше устанавливать классическое 
соотношение сторон 4:3, например 1024è768 или 1280è1024. Иначе 
рисунки на основе готовых сцен будут отображаться с искажением.

Ты в любой момент можешь закрыть программу Tux  Paint, а по-
том дорисовать начатый рисунок. Чтобы выйти из программы, на-
жми кнопку Выйти  . Для дорисовки рисунка запусти программу 
Tux Paint и нажми кнопку Открыть  . Ты увидишь все сохранённые 
ранее рисунки (рис.  В.4). Выбери свой недорисованный шедевр и 
нажми зелёную кнопку Открыть  , расположенную под сохранён-
ными рисунками. В этом же окне можно удалить неудачный рисунок, 
нажав красную кнопку Удалить  .

А если ты хочешь распечатать свой шедевр на цветном принте-
ре, то для этого после открытия сохранённого файла просто нажми 
кнопку Печатать  .
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Для папы и мамы
По умолчанию программа Tux Paint сохраняет рисунки в папку saved, ко-
торая находится в следующем каталоге: для Windows XP — C:\Documents 
and Settings\Имя текущего пользователя\Application Data\TuxPaint, для 
Windows  7  — C:\Users\Имя текущего пользователя\AppData\Romaning\
TuxPaint. Но удобнее умолчания сменить. Для этого в окне Tux Paint Config 
программы настроек Tux  Paint, которая устанавливается автоматически 
вместе с Tux  Paint, перейдите на вкладку Saving и введите новый путь 
доступа к папке в текстовое поле Alternative Save Directory, например 
такое: E:/TuxPaint (рис. В.5). В указанной папке программа автоматически 
создаст папку saved, в которую и будет сохранять все ваши файлы. 
Обратите внимание, что ни одно имя папки в написании пути не должно 
содержать пробелов и русских букв. Иначе при открытии файлов могут 
возникнуть проблемы.

Рис. В.4. Открытие сохранённого ранее рисунка
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Рис. В.5. Окно Tux Paint Config. Настройка папки для сохранения рисунков


