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Предисловие 

 

В марте 2013 года появилась очередная версия популярного графического пакета 

AutoCAD, теперь уже с номером 2014 (внутренний номер версии — 19.1). Система 

AutoCAD фирмы Autodesk (США) применяется для выпуска большей части графической 

документации, формируемой в нашей стране в электронном виде. Новшества вер-

сии 2014 ориентированы на обеспечение процесса проектирования, как при выполнении 

двумерного черчения, так и в построении трехмерных моделей. Существуют версии для  

MAC-компьютеров (AutoCAD for Mac), а также для планшетников и смартфонов 

(AutoCAD WS). Пользователям предоставляется возможность хранения своих файлов 

в облаке Autodesk 360 и работы с ними через Интернет. 

Формат DWG, используемый в чертежах новой версии, сохранился по сравнению 

с форматом AutoCAD версии 2013. Но файл такого формата невозможно прочитать  

в версии 2012 или в более ранних (потребуется выполнить дополнительное преобразо-

вание). 

Система AutoCAD по-прежнему является многоязыковой с точки зрения пользователь-

ского интерфейса. Для подключения нового языка достаточно установить соответ- 

ствующий пакет языковой поддержки (Language Pack), скачав его с сайтов фирмы  

Autodesk www.autodesk.com, www.autodesk.ru. 

Книга базируется на авторской методике освоения системы, причем эта методика опи-

рается на курс лекций. В отличие от предыдущих самоучителей того же автора, на-

стоящая книга в первую очередь посвящена возможностям системы, направленным на 

двумерное проектирование и работу с двумерными чертежами. Проблемы трехмерного 

моделирования, средства анимации и визуализации тоже изучаются, однако часть  

глав, связанных с ними, вынесена в электронный архив по адресу ftp://ftp.bhv.ru/ 

9785977532921.zip в целях экономии печатной площади. Программу курсов обучения 

системе AutoCAD по упомянутой методике можно найти на сайте www.cits.spb.ru ав-

торизованного учебного центра ЦИТС (Санкт-Петербург). Эта программа и предыду-

щие самоучители стали основой курсов в ряде высших учебных заведений России и 

СНГ. Информация об авторе программы и книгах представлена в Интернете по адресам 

http://poleshchuk.spb.ru/cad/, http://poleshchuk.spb.ru/cad/eng.html (англ.),  

www.cad.dp.ua/pages/poleschuk.php (на сайте Виктора Ткаченко),  

http://partnerproducts.autodesk.com/popups/company.asp?rdid=DERU1314 (англ., 

на сайте Autodesk). 
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Обширные дополнительные сведения о системе можно почерпнуть, например, на сай-
тах www.caduser.ru, forums.autodesk.com, www.cad.dp.ua и dwg.ru. Не следует забы-
вать о социальных сетях и о поиске в Интернете, который даст вам еще много полезных 
ссылок. 

Перечислим основные отличия новой версии 2014 от AutoCAD 2013: 

� поддерживает операционную систему Windows 8 и сенсорные экраны; 

� разрешена прямая привязка чертежей к географическим картам Autodesk Maps Ser-

vices; 

� появились вкладки открытых документов (чертежей); 

� механизм автозавершения ввода в командной строке расширен за счет поиска не 
только в начале имен команд, но и в середине, предоставлена возможность редакти-
ровать для поиска списки синонимов и исправлений; 

� разрешен поиск в командной строке для доступа к символьным таблицам (слоев, 

типов линий и т. д.); 

� расширены возможности команды ДУГА (ARC); можно изменять направление ри-

сования с помощью клавиши <Ctrl>; 

� команда создания однострочного текста теперь запоминает последнее выравнивание 

и предлагает его по умолчанию; 

� можно преобразовать открытую полилинию в замкнутую с помощью операции со-

пряжения; 

� появилась сортировка слоев по номерам (учитываются числовые значения в начале 

имени); 

� не выводятся имена слоев, которые недоступны для выбора; 

� команда объединения слоев интегрирована внутрь диспетчера свойств слоев; 

� доработаны команды построения цепи и продолжения размеров; 

� лента отображает параметры последней команды построения штриховки; 

� теперь можно пути к внешним ссылкам преобразовывать из абсолютных в относи-

тельные; 

� предоставлена возможность смены типа вставки внешней ссылки (наложенная, 

вставленная); 

� введена поддержка цветов в облаках точек; 

� настройку параметров вкладки листа можно распространить сразу на несколько лис-

тов; 

� в именах стилей печати теперь поддерживаются пробелы; 

� появилась палитра Канал проекта (Design Feed); 

� разработан механизм защиты от загрузки несанкционированных приложений путем 

введения доверенных источников (папок); 

� в дистрибутив AutoCAD включена программа Autodesk ReCap, предназначенная для 

обработки файлов трехмерного сканирования и преобразования их в файлы облака 
точек; 
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� из поставки исключена программа Inventor Fusion, используемая для редактирова-
ния трехмерных объектов; 

� к списку языков разработки приложений под AutoCAD добавлен JavaScript. 

Книга имеет четырнадцать глав и четыре приложения. Глава 1 дает общие сведения о 
назначении системы, требованиях, предъявляемых к компьютеру, на котором может быть 
установлена система AutoCAD. Описываются элементы пользовательского интерфейса. 
В главах 2 и 3 рассматриваются основные объекты (примитивы), с которыми работает 
система, и создающие их команды. Главы 4 и 5 отражают способы редактирования гео-
метрии и свойств (цветов, типов линий, весов, слоев, масштаба аннотаций и т. п.). 

Главы с 6-й по 9-ю посвящены вопросам работы с такими элементами, созданными поль-
зователем, как стили, блоки, внешние ссылки, а также вопросам взаимодействия с фай-
лами других форматов. Рассмотрена тема наложения геометрических и размерных зави-
симостей на двумерные контуры. 

Главы 10 и 11 рассказывают об операциях трехмерного моделирования, включая во-
просы построения, редактирования объектов и визуализацию моделей изделий и со-
оружений. В главе 12 пользователь знакомится с пространством листа и возможностями 
его применения. Печать, публикация чертежей, настройка системы и средства повыше-
ния производительности рассмотрены в главах 13 и 14. 

Приложения дополняют основной материал книги и содержат следующую справочную 
информацию: команды, системные переменные, обзорное описание дополнительных ин-
струментов Express Tools и содержание электронного архива. В архив вынесен текст глав 
6, 9, 11, 13, 14 и приложений 1—3. 

Система AutoCAD имеет мощные инструменты адаптации и программирования. Опи-
сание таких средств, как языки Visual LISP (AutoLISP) и DIESEL, диалоговые окна, ме-
ню, панели, инструментальные палитры, а также изложение вопросов создания пользо-
вательских приложений в средах программирования Visual LISP, VBA, .NET и 
ObjectARX с большим количеством полезных примеров читатели могут найти в книгах 
Н. Н. Полещука "Visual LISP и секреты адаптации AutoCAD" (издательство "БХВ-
Петербург", 2001 г.), "AutoCAD 2004: разработка приложений и адаптация" (издательство 
"БХВ-Петербург", 2004 г.), "САПР на базе AutoCAD — как это делается" (в соавторст-
ве с С. А. Зуевым, издательство "БХВ-Петербург", 2004 г.), "AutoCAD: разработка при-
ложений, настройка и адаптация" (издательство "БХВ-Петербург", 2006 г.) и "AutoLISP и 
Visual LISP в среде AutoCAD" (в соавторстве с П. В. Лоскутовым, издательство "БХВ-
Петербург", 2006 г.). В версии 2014 добавилась возможность создания приложений на 
языке JavaScript. 

В качестве базовой версии для изложения материала в книге принята русская версия 
системы AutoCAD. Везде в скобках приводятся варианты английских терминов и со-
общений. Имена команд и системных переменных даются в книге заглавными буквами 
(TRUSTEDPATHS, ГЕОМАРКТОЧКА, PLINE и т. д.). 

В наименованиях диалоговых окон, кнопок инструментов, пунктов меню использован 
полужирный шрифт. Русские сообщения системы даются полужирным курсивом, анг-
лийские аналоги — в скобках, курсивом без полужирного начертания. Под термином 
"щелчок" в книге подразумевается щелчок левой кнопкой мыши. 

В конце каждой главы приведены несложные упражнения, позволяющие закрепить 

изученные темы. 
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ГЛ АВ А 1 
 
 

Общие сведения 

 

Система AutoCAD американской фирмы Autodesk насчитывает почти тридцать лет. 
Первая версия вышла в декабре 1982 года, а в апреле 2013 года появилась уже версия 
AutoCAD 2014 (многоязыковая), рассматриваемая в данной книге. Многоязычность 
обеспечивается с помощью пакетов локализации (language packs), которые можно уста-
новить в дополнение к основному языку пользовательского интерфейса. 

Система выпущена в двух вариантах: 32-разрядном и 64-разрядном. Для установки  
32-разрядного варианта рекомендуется одна из следующих 32-разрядных операцион-
ных систем: 

� Windows XP с установленным Service Pack 3; 

� Windows 7 с установленным Service Pack 1; 

� Windows 8. 

Невозможно установить 32-разрядную версию AutoCAD 2014 в 64-разрядной операци-
онной системе. 64-разрядный вариант AutoCAD работает только на 64-разрядных вер-
сиях операционных систем Windows XP, Windows 7 и Windows 8. Обратите внимание, 
что в списке официально поддерживаемых операционных систем нет Windows Vista, 
причем установка на нее блокируется инсталлятором. 

На компьютере должна быть установлена программа Internet Explorer версии 8 или вы-
ше. Для интенсивной работы с трехмерными моделями рекомендуется выбирать опера-
ционную систему Windows 7 (64-разрядную), а компьютер — с хорошей оперативной 
памятью и быстрой видеокартой. 

AutoCAD 2014 может применяться в локальном или в сетевом варианте. Без авториза-
ции система может работать только 30 дней после установки. Для нормального функ-
ционирования требуется получить специальный код авторизации от фирмы Autodesk. 

Студенты и преподаватели вузов могут бесплатно получить лицензию на AutoCAD  
по специальному запросу через сайт Autodesk. Адрес для скачивания студенческих  
и 30-дневных продуктов Autodesk: http://www.autodesk.ru/free-trials/. 

1.1. Назначение системы 

Система AutoCAD предназначена в первую очередь для двумерного рисования и выпуска 
с ее помощью проектной документации самых различных отраслей знаний. На рис. 1.1 
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приведен пример двумерного чертежа (схемы), сделанного сравнительно простыми сред-
ствами AutoCAD. Для формирования такого чертежа не являются обязательными работа 
с трехмерной моделью изделия и использование механизма пространств модели и листа. 

Большим преимуществом системы AutoCAD является возможность последующего 
формирования электронного архива чертежей и подшивок листов. Каждый из создан-
ных файлов чертежей легко редактируется, что позволяет быстро получать аналоги по 
чертежам-прототипам. В качестве средств защиты от несанкционированного доступа в 
файлах чертежей, созданных системой AutoCAD, предусмотрены пароли и электронные 
цифровые подписи. Помимо этого, окончательные варианты документов можно публи-
ковать и передавать заказчикам в нередактируемых форматах DWF, DWFx или PDF. 

Начиная с AutoCAD 2002, в систему включены специальные средства контроля, позво-
ляющие в соответствии со стандартами предприятий управлять именами и свойствами 
слоев, стилей и т. п. Подробнее о стандартах см. главу 6. 

Однако неправильно было бы считать AutoCAD инструментом только для двумерной 
работы. Система позволяет выполнять сложные трехмерные построения линий, по-
верхностей и тел и отображать их на разных видовых экранах с различных точек зре-
ния. Есть даже средства для создания анимаций. 
 

 

 

Рис. 1.1. Двумерный чертеж 
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Рис. 1.2. Чертеж трехмерного объекта 

 

Рис. 1.3. Трехмерная модель носовой и кормовой частей корпуса судна 
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Механизм пространства листа и видовых экранов дает возможность разрабатывать чер-
тежи с видами и проекциями трехмерных объектов, построенных в пространстве моде-
ли. В системе AutoCAD по одной модели можно получить несколько листов чертежного 
документа. На рис. 1.2 приведен пример чертежа, сформированного как отображение 
проекций и сечений трехмерного объекта (части корпуса судна). 

На рис. 1.3 показана модель корпуса судна — основа для последующего формирования 
чертежей разных специализаций и построения контуров деталей. Степень проработан-
ности, а также сложность и насыщенность такой модели могут быть разными и опреде-
ляются тем, как она будет в дальнейшем использована. 

1.2. Требования к компьютеру 

Персональный компьютер, на котором может быть установлена система AutoCAD 2014, 
должен удовлетворять определенным минимальным требованиям. Этим требованиям 
соответствует компьютер с двухъядерным процессором 2,2 ГГц (с поддержкой техноло-
гии SSE2), оперативной памятью 2 Гбайта, винчестером (жестким диском) 120 Гбайт — 
на винчестере надо иметь свободными 2 Гбайта под программное обеспечение и не ме-
нее 2 Гбайт для временных файлов, которые система создает во время сеансов работы. 
И конечно, на диске должно оставаться место для хранения создаваемых файлов чер-
тежей. 

1.3. Пользовательский интерфейс 

Если система AutoCAD 2014 установлена на компьютер, то ее запуск осуществляется 

с помощью двойного щелчка левой кнопки мыши по ярлыку , расположенному  
на рабочем столе. Другой способ запуска — использовать меню Пуск (Start) рабоче- 
го стола Windows: Пуск | Все программы | Autodesk | AutoCAD 2014 – Русский  

(Russian) | AutoCAD 2014 – Русский (Russian) (Start | Programs | Autodesk | 
AutoCAD 2014 – English | AutoCAD 2014 – English). 

После старта обычно появляется диалоговое окно Начало работы (Startup) (рис. 1.4), 
в котором необходимо выбрать режим работы1. 

В диалоговом окне Начало работы (Startup) пользователю необходимо выбрать один 
из режимов начала работы, кнопки которых расположены в верхней части окна: 

�  Открытие чертежа (Open a Drawing); 

�  Простейший шаблон (Start from Scratch); 

�  По шаблону (Use a Template); 

�  Вызов Мастера (Use a Wizard). 

                                                        
1
 Если окно Начало работы (Startup) не появилось и вы сразу попали в окно, показанное на рис. 1.5 или 1.6, 

то это означает, что система с помощью значения 0 системной переменной STARTUP настроена на автома-

тический вход в новый чертеж со стандартными установками (см. далее описание режима Простейший 
шаблон (Start from Scratch)). 
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Рис. 1.4. Диалоговое окно Начало работы (режим Простейший шаблон) 

 

После этого выбранная вами большая кнопка будет выглядеть как нажатая, а содержи-
мое текста надписи в правой верхней части окна изменится на название кнопки. Для 
завершения работы с диалоговым окном остается только щелкнуть по кнопке OK. 

Если вам необходимо создать новый пустой чертеж, то в окне Начало работы (Startup) 
следует воспользоваться кнопкой Простейший шаблон (Start from Scratch). Этот ре-
жим предлагается по умолчанию (создается пустой чертеж с минимумом установок). 
Пользователю нужно в группе переключателей области Единицы по умолчанию 
(Default Settings) отметить, в каких единицах измерения он будет работать: Британ-

ские (футы и дюймы) (Imperial (feet and inches)) или Метрические (Metric). Второй 
вариант, конечно, для нас предпочтительнее. 

При выборе режима По шаблону (Use a Template) пользователь имеет возможность 
начать работу не с нуля, а с каким-то наполнением нового чертежа (это могут быть 
рамки, штампы и какие-то другие линии или установки). 

Режим Вызов Мастера (Use a Wizard) дает возможность вызвать одну из программ 
подробной настройки нового чертежа (к ним относятся единицы измерения длин и  
углов, начало отсчета и направление измерения углов, границы зоны рисования). 

В качестве основного рассмотрим режим Простейший шаблон (Start from Scratch). 

Далее обычно открывается окно Добро пожаловать (Welcome) (рис. 1.5). 

Это окно предоставляет выход в виртуальный мир Autodesk, если у вас одновременно 
подключено соединение с Интернетом. Оно предназначено для всех: и для тех, кто не 
имеет опыта и только знакомится с системой, и для тех, кто является профессионалом и 
интересуется исправлениями и обновлениями. Через данное окно можно получить дос-
туп к интернет-магазину третьих фирм, которые разрабатывают свои приложения для 
системы AutoCAD. Если сбросить флажок Показывать при запуске (Display at Startup) 
в нижней части окна Добро пожаловать (Welcome), то при следующих запусках сис-
темы AutoCAD это окно не будет появляться автоматически. 

После того как пользователь закроет окно Добро пожаловать (Welcome), открывается 
рабочее окно системы AutoCAD 2014 (рис. 1.6). 
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Рис. 1.5. Окно Добро пожаловать 

По окончании загрузки системы внутри рабочего окна находится открытый документ, 
т. е. чертеж, который вы создали или открыли для редактирования. Название текущего 
файла чертежа выводится в строку заголовка AutoCAD и в заголовок вкладки чертежа 
(на рис. 1.6 это Чертеж1.dwg). В английской версии системы AutoCAD новый файл по 
умолчанию получает название Drawing1.dwg, а в русской — Чертеж1.dwg. 

Центральная часть экрана (на рис. 1.6 она выведена с белым фоном) — это видимая 
часть текущего чертежа (остальные его фрагменты могут находиться выше, правее, 
ниже и левее границ зоны). При движении курсора по этой части, которую мы далее 
будем называть графическим экраном, он (курсор) имеет вид двумерного или трехмер-
ного перекрестия с квадратной мишенью в точке пересечения. Длина линий перекре-
стия настраивается. В правой части графического экрана находятся видовой куб  
(в верхнем углу) и панель навигации. Они будут рассмотрены, соответственно, 
в главах 10 и 2. 

Работа в системе осуществляется с помощью действий (операций, команд), вызов кото-
рых выполняется с помощью выбора мышью элементов графического интерфейса или 
путем ввода имен команд с клавиатуры. Разберем составные части интерфейса. 

Новый чертеж обычно имеет три вкладки: Модель (Model), Лист1 (Layout1) и Лист2 
(Layout2). Строка вкладок выводится под графическим экраном (рис. 1.7). По умолча-
нию активной является вкладка Модель (Model), которая применяется для выполнения 
построений модели проектируемого объекта. Вкладки листов используются в дальней- 
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Рис. 1.6. Окно AutoCAD 

 

Рис. 1.7. Вкладки чертежа  
и знак осей координат 

Рис. 1.8. Полосы прокрутки  
и строка состояния чертежа 

шей работе для отображения фрагментов модели в листах чертежа. Существует воз-
можность не выводить названия вкладок под графическим экраном. В левом нижнем 
углу графического экрана (см. рис. 1.7) виден знак осей текущей системы координат. 

Под строкой вкладок располагается строка состояния чертежа, которая появилась  
в версии 2008 (рис. 1.8). В ней могут находиться кнопки управления масштабом анно-
таций (на рисунке это первые три кнопки), а также кнопка меню скрытия объектов и 
кнопка меню настройки состава строки и другие элементы. Существует вариант на-
стройки, при котором строка состояния чертежа не отображается. Над строкой состоя-
ния чертежа могут быть горизонтальная и вертикальная полосы прокрутки чертежа 
(см. рис. 1.8). 

В нижней части окна AutoCAD находится узкое окно (рис. 1.9), в котором вы видите 
приглашение в форме Введите команду: (Type a command:). В этом окне отображаются 
вводимые вами команды и ответы (или вопросы) AutoCAD. Оно называется зоной (ок-
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ном) командных строк. Последняя строка, содержащая приглашение Введите коман-

ду: (Type a command:), называется командной строкой. В данной версии зона команд-
ных строк является необязательной частью интерфейса, поскольку имеется динамиче-
ское отображение данных ввода (рассматриваемое далее), дублирующее содержимое 
командной строки. 

 

Рис. 1.9. Зона командных строк и строка состояния AutoCAD 

Зона командных строк не обязательно должна быть фиксирована в положении, пока-
занном на рис. 1.6. Ее можно перемещать за расположенную слева полосу заголовка. 
Таким образом можно добиться расширения области рисования (рис. 1.10). 

 

Рис. 1.10. Плавающее состояние командной строки 

Ниже зоны командных строк (см. рис. 1.9) находится строка состояния AutoCAD (или 
просто строка состояния), в которой слева направо расположены: 

� счетчик координат (три числа); 

� группа из пятнадцати кнопок режимов рисования; 

� группа  из трех кнопок — имени активного пространства (модели или 
листа), просмотра вкладок чертежа и просмотра других открытых чертежей; 

� группа  из трех кнопок — выбора рабочего пространства, фиксации поло-
жения элементов интерфейса и настройки аппаратного ускорения для визуализации; 

� кнопка  меню настройки состава строки состояния; 

� кнопка  очистки экрана от меню и панелей инструментов. 

В этой же строке могут оказаться кнопки управления масштабом аннотаций и види- 
мостью, если нет строки состояния чертежа. Кроме того, в строке состояния AutoCAD 
могут появляться другие кнопки (уведомлений служб печати, внешних ссылок и т. д.). 

Любой элемент строки состояния может быть удален с помощью меню настройки.  
У каждого элемента есть подсказка (она появляется при подведении к нему курсора, 
как на рис. 1.11), а также контекстное меню настройки, вызываемое щелчком правой 
кнопки мыши на этом элементе (рис. 1.12). 

Наиболее употребительные элементы пользовательского интерфейса располагаются 
в верхней части окна приложения. 

В левом верхнем углу окна AutoCAD находится значок меню приложения (рис. 1.13). 
Это меню предоставляет доступ к операциям с файлами (см. разд. 1.5). Правее значка  
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Рис. 1.11. Подсказка к элементу интерфейса Рис. 1.12. Контекстное меню элемента интерфейса 

  

Рис. 1.13. Значок  
меню приложения Рис. 1.14. Панель быстрого доступа с меню рабочих пространств 

 

меню приложения располагается панель быстрого доступа с меню (списком) рабочих 
пространств. О рабочих пространствах см. разд. 1.3.4. 

Панель быстрого доступа (рис. 1.14) — это особая панель инструментов, которая на-
страивается и по умолчанию содержит список рабочих пространств и семь кнопок наи-
более употребительных операций: 

� быстрого создания нового чертежа по стандартному шаблону; 

� открытия существующего файла чертежа; 

� быстрого сохранения текущего файла; 

� сохранения файла под другим именем; 

� печати текущего чертежа; 

� отмены последнего действия; 

� восстановления последнего отмененного действия. 

В конце панели быстрого доступа расположен значок , щелчок левой кнопкой мыши 
по которому открывает меню с пунктами команд этой панели. 

В правом верхнем углу окна AutoCAD находится панель поиска справочной информа-
ции (рис. 1.15). 

 

Рис. 1.15. Панель поиска справочной информации 

Значок  используется для открытия окна справочной системы AutoCAD в стандарт-
ном браузере веб-страниц (рис. 1.16). Справочная система может загружаться либо  
в онлайн-режиме с сайта Autodesk, либо в автономном режиме с локального компьюте-
ра (такую справку можно установить, предварительно скачав из Интернета). Значки 

,  и  предоставляют доступ к службам и ресурсам Интернета. 

Под панелью быстрого доступа находится основной элемент интерфейса — лента. Это 
современный вид меню (рис. 1.17), с вкладками и с панелями внутри вкладок. 

Каждый элемент любой панели ленты (кнопка, группа кнопок, раскрывающийся спи-
сок) выполняет свою функцию, вызывая команду, настройку и т. д. Подробнее о соста-
ве ленты рассказано в разд. 1.3.1. 
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Рис. 1.16. Окно справочной системы 

 

Рис. 1.17. Лента, вкладка Главная 

 

Сохранились в данной версии AutoCAD и панели инструмен-
тов. О них пойдет речь в разд. 1.3.3. Еще одним классом эле-
ментов пользовательского интерфейса являются немодальные 
окна, или палитры (рис. 1.18). Они будут разбираться при опи-
сании тех операций, в которых потребуются. 

Поскольку количество объектов интерфейса очень велико, то в 
системе предусмотрена операция очистки экрана, после кото-
рой временно исчезают лента, панели и немодальные окна 
(рис. 1.19), но остаются видимыми объекты чертежа. Кроме 
того, окно приложения распахивается на весь экран монитора.   
 

 
 

 

 

 

Рис. 1.18. Немодальное окно  
Инструментальные палитры 
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Рис. 1.19. Очистка экрана 

Эта операция выполняется щелчком по кнопке  в правом углу строки состояния. С по-
мощью этой же кнопки можно затем отказаться от очистки, вернув убранные элементы. 

1.3.1. Лента 

Лента — это самый сложный вид меню, появившийся в версии 2009 и предоставляю-
щий доступ практически ко всем командам системы через свои кнопки, которые сгруп-
пированы в панели, а панели объединены в группы (вкладки). Состав ленты не фикси-
рован, его можно изменять и подгонять под конкретного пользователя с помощью опе-
рации адаптации пользовательского интерфейса. 

Лента в рабочем пространстве двумерных построений имеет следующие вкладки 
(см. рис. 1.17): Главная (Home), Вставка (Insert), Аннотации (Annotate), Лист 
(Layout), Параметризация (Parametric), Вид (View), Управление (Manage), Вывод 
(Output), Подключаемые модули (Plug-ins), Autodesk 360, Активные приложения 
(Featured Apps), Express Tools. В рабочем пространстве трехмерных построений лента 
имеет уже другие вкладки (подробнее о рабочих пространствах см. разд. 1.3.4). 

Каждая вкладка ленты состоит из панелей. На рис. 1.17 показаны панели при активной 
вкладке Главная (Home). Активизация другой вкладки выполняется щелчком левой 
кнопки мыши на имени нужной вкладки. На рис. 1.20—1.30 приведен вид ленты с дру-
гими активными вкладками. 
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Рис. 1.20. Лента, вкладка Вставка 

 

Рис. 1.21. Лента, вкладка Аннотации 

 

Рис. 1.22. Лента, вкладка Лист 

 

Рис. 1.23. Лента, вкладка Параметризация 

 

Рис. 1.24. Лента, вкладка Вид 

 

Рис. 1.25. Лента, вкладка Управление 

 

Рис. 1.26. Лента, вкладка Вывод 

 

Рис. 1.27. Лента, вкладка Подключаемые модули 
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Рис. 1.28. Лента, вкладка Autodesk 360 

 

Рис. 1.29. Лента, вкладка Активные приложения 

 

Рис. 1.30. Лента, вкладка Express Tools 

Кнопка , расположенная в конце строки вкладок ленты (см. рис. 1.30), позволяет  
изменять вид ленты: скрыть всю ленту до заголовков вкладок, показать названия  
вкладок и панелей, показать панели в форме больших кнопок или показать ленту  
полностью (вариант неполного показа выбирается в меню с треугольником справа от 
кнопки ). 

Все элементы интерфейса системы AutoCAD имеют свои контекстные меню (это меню, 
вызываемые щелчком правой кнопки мыши на соответствующем элементе), кото- 
рые используются для настроечных функций или вызова операций, связанных с вы-
бранным элементом. Строка вкладок ленты тоже имеет собственное контекстное меню 
(рис. 1.31). 

 

Рис. 1.31. Контекстное меню строки вкладок ленты 

В этом меню собраны пункты и подменю, связанные с настройкой ленты: 

� Показать связанную группу инструментальных палитр (Show Related Tool 
Palette Group) — вызов связанной с лентой группы палитр в немодальном окне Ин-
струментальные палитры (Tool Palettes) (см. рис. 1.18); 

� Группа инструментальных палитр (Tool Palette Group) — установка связи ленты 
с определенной группой инструментальных палитр; 

� Показать вкладки (Show Tabs) — подменю, в котором флажками отмечены види-
мые вкладки ленты (они перечислены выше); 



28 Глава 1 

� Показать панели (Show Panels) — подменю, в котором флажками показаны види-
мые панели активной вкладки ленты. Например, для вкладки Главная (Home)  
(см. рис. 1.17) в этом подменю перечислены следующие панели: Рисование (Draw),  
Редактирование (Modify), Слои (Layers), Аннотации (Annotation), Блок (Block), 
Свойства (Properties), Группы (Groups), Утилиты (Utilities), Буфер обмена 
(Clipboard); 

� Показать названия панелей (Show Panel Titles) — пункт-флажок, управляющий 
отображением заголовков панелей активной вкладки ленты; 

� Освободить (Undock) — преобразует ленту к форме вертикальной палитры (анало-
гично рис. 1.18); 

� Закрыть (Close) — закрывает ленту. 

Поскольку в ленте собрано очень много элементов управления (кнопок, списков), то 
разработчики снабдили панели ленты вспомогательными средствами для экономии 
места: свертывание и развертывание панели, скрытие заголовков, группирование род-
ственных кнопок и т. д. Признаком свертывания является треугольный значок. Он мо-

жет располагаться около кнопки (как, например,  или ) или в правой части 

заголовка панели (как, например, у панели Рисование (Draw) на рис. 1.17). Щелчок по 
значку с треугольником раскрывает стоящую за кнопкой группу кнопок (рис. 1.32). 

Насыщенные панели могут частично скрываться в ленте. Пример частично скрывае- 
мой панели Рисование (Draw) приведен на рис. 1.33. Для ее развертывания следует 
щелкнуть по заголовку панели. Если после развертывания щелкнуть левой кнопкой  
мыши по значку булавки, который появляется в левой части заголовка, то панель за-
фиксируется в раскрытом виде (как на рис. 1.33) и не будет закрываться после уxода 
с нее курсора. 

При большой нехватке места сами панели сворачиваются в ленте до одной большой 
кнопки, щелчок по которой раскрывает панель целиком (рис. 1.34, сравните с рис. 1.6). 

  

Рис. 1.32. Группа кнопок Рис. 1.33. Фиксация панели  
в развернутом виде  

с помощью "булавки" 

Рис. 1.34. Развертывание  
панели 

Существенным подспорьем для пользователя является обширная система подсказок, 
которыми снабжены практически все элементы интерфейса. При подведении курсора, 
например, к кнопке под ним сначала появляется сокращенная текстовая подсказка, а 
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через пару секунд — подробная подсказка, которая чаще всего сопровождается графи-
ческим слайдом (рис. 1.35). Начиная с версии 2011, некоторые слайды заменены  
видеоклипами. 
 

Рис. 1.35. Подсказка к кнопке Рис. 1.36. Меню приложения (подменю Открыть) 

1.3.2. Меню приложения 

Меню приложения — это элемент интерфейса в форме специального окна, появляюще-

гося после щелчка по значку , который располагается в левом верхнем углу окна 
AutoCAD. Окно меню приложения представляет собой вертикальную таблицу с переч-
нем операций над файлами (рис. 1.36). 

В окне меню приложения (см. рис. 1.36) в левом столбце показаны наименования пунк-
тов и подменю, а справа — состав выбранного подменю (в данном случае это Открыть 
(Open)). Для просмотра длинных подменю предусмотрены треугольные значки про-
крутки. Щелчок по каждому пункту подменю вызывает выполнение соответствующей 
операции, записанной в макросе этого пункта. К пунктам подменю также даются под-
сказки. 

В качестве дополнительных удобств меню приложения отметим расположенную ввер-

ху строку поиска команды (операции), а также кнопки:  (показывает список послед-

них открывавшихся документов) и  (показывает список открытых в текущий мо-
мент чертежей). 
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Кроме того, в окне меню приложения присутствуют две важные кнопки: Параметры 
(Options) и Выход из Autodesk AutoCAD 2014 (Exit Autodesk AutoCAD 2014). Назна-
чение второй кнопки понятно, а первая кнопка вызывает важное диалоговое окно На-

стройка (Options), в котором можно настроить многие параметры работы системы 
AutoCAD, например: цвет фона, интервал автосохранения, размер прицела курсора 
и т. д. 

В упомянутой строке поиска пользователь может вводить любую последовательность 
букв, а AutoCAD сразу ищет и показывает подходящие элементы (рис. 1.37). 
 

 

Рис. 1.37. Поиск термина по сочетанию 

1.3.3. Строка меню и панели инструментов 

В рабочем пространстве Классический AutoCAD (AutoCAD Classic) (рис. 1.38) от-
ключена лента и доступны старые элементы пользовательского интерфейса, как в вер-
сии 2008 и в более ранних: строка меню с именами падающих меню и панели инстру-
ментов. Установить это рабочее пространство можно выбором его названия в списке, 
изображенном на рис. 1.14 (подробнее о рабочих пространствах см. разд. 1.3.4). На 
рис. 1.38 строка меню фактически заняла не одну строку, а две. 

Щелчок левой кнопкой мыши на элементе строки меню открывает соответствующее 
падающее меню, содержащее пункты и подменю. 

Панели инструментов, как и панели ленты, содержат кнопки и раскрывающиеся спи-
ски, которые выполняют закрепленные за ними действия. К каждому элементу панелей 
инструментов выводятся краткая и подробная подсказки, как на рис. 1.35. 

Загрузить строку меню можно с помощью пункта Показать строку меню (Show Menu 
Bar) меню панели быстрого доступа. А меню панели быстрого доступа, как было сказа-
но выше, вызывается с помощью значка  (см. рис. 1.14). 

1.3.4. Рабочие пространства 

Кнопка  в строке состояния AutoCAD (см. рис. 1.9) предоставляет пользователю вы-
бор рабочего пространства, т. е. именованного состояния интерфейса, которое может 
быть одним из стандартных или созданным пользователем. Щелчок по кнопке откры-
вает следующее меню (рис. 1.38). 
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Рис. 1.38. Рабочее пространство Классический AutoCAD 

 

Рис. 1.39. Меню  
рабочих пространств 

В верхней части меню находятся имена ранее сохраненных рабочих пространств, к ко-
торым относятся и четыре стандартных пространства, предлагаемых пользователю  
в рассматриваемой версии системы: Рисование и аннотации (Drafting & Annotation), 
Основы 3D (3D Basics), 3D-моделирование (3D Modeling) и Классический AutoCAD 
(AutoCAD Classic). В этот список в дальнейшем добавляются рабочие пространства, 
созданные пользователем. Активное рабочее пространство отмечено флажком. 

В нижней части меню располагаются пункты операций настройки: 

� Сохранить текущее как (Save Current As) — выполняет сохранение текущего со-
стояния интерфейса как рабочее пространство с новым или существующим именем; 
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� Параметры рабочего пространства (Workspace Settings) — задает порядок распо-
ложения имен в списке рабочих пространств; 

� Адаптация (Customize) — вызывает окно адаптации интерфейса системы, включая 
состав видимой части или его элементов (панелей, кнопок и т. д.); 

� Отображение метки рабочего пространства (Display Workspace Label) — если 
слева от этого пункта стоит флажок, то вместе с кнопкой рабочих пространств  
в строку состояния выводится название активного рабочего пространства (по умол-
чанию флажок сброшен и отображается только значок , как на рис. 1.6). 

На рис. 1.6 показан вид интерфейса для рабочего пространства Рисование и аннота-

ции (Drafting & Annotation), которое является наиболее подходящим при работе 
с AutoCAD в режиме двумерного проектирования. Рабочие пространства Основы 3D 
(3D Basics) и 3D-моделирование (3D Modeling) удобны в работе с трехмерными моде-
лями. Дополнительные сведения о рабочих пространствах приведены в разд. 1.7. 

Вызов падающего меню в рабочем пространстве Классический AutoCAD (AutoCAD 
Classic) (см. рис. 1.38) осуществляется щелчком левой кнопки мыши на соответствую-
щем названии в строке меню (рис. 1.40). 

 

Рис. 1.40. Падающее 
меню Рисование 

На рис. 1.40 показано меню Рисование (Draw), в котором раскрыто подменю Дуга 
(Arc) с одиннадцатью пунктами. Для создания дуг есть также кнопки в ленте. Выбор 
подходящего варианта вызова команды является прерогативой пользователя. Подсказ-
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ки к пунктам падающего меню выводятся в стиле старых версий системы — в строку 
состояния AutoCAD. 

1.4. Диалог с системой 

Система AutoCAD создана для интерактивной работы пользователя. Весь диалог с сис-
темой идет на языке команд, и каждая команда выполняет соответствующую операцию. 
Опытный пользователь системы AutoCAD в любой момент сеанса работы знает, какое 
действие можно выполнить для достижения очередной цели в редактировании чертежа 
и какой элемент интерфейса предназначен для этого действия. 

Как правило, команды имеют не единственный вариант выполнения и могут привести к 
разным результатам, а применение конкретного варианта определяется системой в за-
висимости от действий пользователя и от его ответов на запросы системы. Каждая  
команда имеет официальное название (имя), под которым она фигурирует в справочной 
системе (см. приложение 1). Это же название является вариантом запуска команды 
с помощью клавиатурного ввода. В английской версии используются английские 
имена команд, а в локализованной версии — на языке локализации (в данной книге 
везде приводятся русские названия команд, а их английские аналоги даются в скобках). 

Запуск команды обычно выполняется с помощью соответствующего элемента интер-
фейса. Например, команда ОТРЕЗОК (LINE) может быть вызвана с помощью кноп-
ки  панели инструментов Рисование (Draw) (на рис. 1.38 панель расположена вер-
тикально, слева от графического экрана), с помощью аналогичной кнопки панели Ри-

сование (Draw) ленты (см. рис. 1.6) или с помощью пункта падающего меню 
Рисование | Отрезок (Draw | Line) (это меню раскрыто на рис. 1.40). Следует, однако, 
учитывать, что за кнопкой панели или пунктом меню всегда стоит исполняемый мак-
рос, который иногда соответствует не одной команде, а нескольким командам, выпол-
няемым системой последовательно. 

Запуск команды должен выполняться только в ответ на приглашение Введите команду: 
(Type a command:), видимое в зоне командных строк. Именно это приглашение являет-
ся признаком того, что предыдущее действие полностью закончено и система готова 
к приему следующей команды, а не пытается выполнять ранее начатую операцию. 

Прервать выполнение любой команды, уже начавшей свою работу, или текущий кла-
виатурный ввод можно, нажав клавишу <Esc>. 

Рассмотрение команд построения объектов (в том числе команды ОТРЕЗОК (LINE)) 
будет продолжено в главе 2. 

1.4.1. Клавиатурный ввод команд 

Пользователи с большим стажем часто предпочитают клавиатурный ввод команд как 
самый быстрый способ выполнения больших объемов работы, особенно учитывая то 
обстоятельство, что у многих команд есть сокращенные варианты вызова (псевдони-
мы). Кроме того, от версии к версии интерфейс системы меняется, а имена и псевдони-
мы основных команд, как правило, сохраняются. Упомянутая команда ОТРЕЗОК 
(LINE) может быть вызвана одной буквой L в английской версии и двумя русскими  
буквами ОТ в русской версии (не путать с однобуквенным псевдонимом О, который ис-
пользуется для отмены результата предыдущей операции!). 
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Набор полного имени команды или сокращенного (т. е. псевдонима) на клавиатуре вы-
полняется только в ответ на приглашение Введите команду: (Type a command:) в зоне 
командных строк. Наименования команд в английской версии вы должны вводить в 
латинском регистре (верхнем или нижнем). Если же вы работаете в русской версии, то 
можете пользоваться как русскими именами команд, так и английскими, но английские 
следует вводить со знаком подчеркивания (например, ОТРЕЗОК можно заменить анг-
лийским _LINE). 

Как ввести команду — например, для рисования отрезка? Разместите курсор примерно 
в середине графического экрана и введите на клавиатуре слово (имя команды). Если вы 
работаете в английской версии, то это должно быть LINE. Если вы работаете в русской 
версии, то введите русский вариант команды (ОТРЕЗОК) или английскую команду, но  
с подчеркиванием (_LINE). Ваш динамический ввод отразится в виде текста в окошке 
около перекрестия курсора (на рис. 1.41 курсор показан в форме перекрестия, приме-
няемой в режиме двумерных построений). Об автозавершении ввода см. далее. 

Динамическое отображение клавиатурного ввода появилось в AutoCAD 2006. Если 
в процессе ввода курсор находился не в графическом экране или у вас отключен дина-
мический ввод (такая возможность существует), то текст, который вы набрали, отобра-
зится в зоне командных строк (рис. 1.42). 

Ввод команды должен завершаться нажатием клавиши <Enter> (в некоторых случа-
ях вместо этого достаточно щелчка правой кнопки мыши в графическом экране). Пока 
вы не нажали <Enter>, возможна корректировка ввода (например, удаление символов  
с конца клавишей <Backspace> или редактирование набранного текста с использовани-
ем клавиш <→>, <←>, <Del>). Только после нажатия клавиши <Enter> система 
AutoCAD примет ваше задание к исполнению. 

Команды можно вводить на клавиатуре как в верхнем, так и в нижнем или в смешан-
ном (нижне-верхнем) регистре. Система AutoCAD введенный вами текст сразу же пре-
образует в верхний регистр (это появилось в версии 2012). В английской версии, как и  
в русской, допускается и форма английской команды с символом подчеркивания 
(_LINE, _line). 

Если в ответ на запрос Введите команду: (Type a command:) нажать клавишу <Enter> 
или пробел, то AutoCAD повторит вызов предыдущей команды. Возможность повтора 
имеется также в рассматриваемом далее контекстном меню, вызываемом по щелчку 
правой кнопкой мыши. 

Прервать выполнение любой команды, уже начавшей свою работу, или текущий кла-
виатурный ввод можно, нажав клавишу <Esc>. 

В системе имеется удобное средство, позволяющее не запоминать длинные имена  
команд, — функция автозавершения ввода. Для этого необходимо ввести часть имени 
(например, ПРЯМ). В процессе ввода около курсора система будет показывать возможные 
варианты полного имени (рис. 1.43). 

 

Рис. 1.41. Динамическое 
отображение вводимой команды 

 

Рис. 1.42. Отображение  
вводимой команды  
в командной строке 

 

Рис. 1.43. Автозавершение ввода 
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Вам остается в подходящий момент выбрать из предложенного списка нужный вариант 
либо щелчком левой кнопки мыши, либо клавишами <↑>, <↓> с последующим нажа- 
тием <Enter>. 

1.5. Файлы чертежей 

Основной формат, в котором сохраняются документы AutoCAD (их также называют 
чертежами, рисунками) с возможностью последующего редактирования, называется 
DWG-форматом). Файлы чертежей в этом формате имеют расширение dwg. Имена 
файлов могут содержать русские и латинские буквы, цифры, специальные знаки (@, #, 
$, &, _, – и т. д.), а также пробелы. Некоторые символы (наклонная черта и т. п.) не до-
пускаются, поскольку являются служебными и могут быть неправильно интерпретиро-
ваны операционной системой Windows. Для удобства работы пользовательские черте-
жи следует размещать в отдельных папках и ни в коем 
случае не записывать их в основные и вспомогатель-
ные папки системы AutoCAD, иначе такие файлы не 
только будут засорять служебные разделы, но и при 
смене версии или переустановке AutoCAD могут быть 
утеряны. 

Операции над файлами и некоторые другие собраны в 
падающем меню Файл (File) (рис. 1.44), которое дос-
тупно через строку меню (см. рис. 1.38). Большую 
часть этих операций можно выполнить также и через 
меню приложения (см. рис. 1.36). 

Перечислим пункты этого меню: 

� Создать (New); 

� Создать подшивку (New Sheet Set); 

� Открыть (Open); 

� Открыть подшивку (Open Sheet Set); 

� Загрузить набор пометок (Load Markup Set); 

� Закрыть (Close); 

� Частичная загрузка (Partial Load); 

� Импорт (Import); 

� Вставить (Attach); 

� Сохранить (Save); 

� Сохранить как (Save As); 

� Экспорт (Export); 

� Экспорт листа в модель (Export Layout to Model); 

� Преобразование файлов DWG (DWG Convert); 

� Сформировать комплект (eTransmit); 

� Публикация в Интернете (Publish to Web); 

 

Рис. 1.44. Падающее меню  
Файл 
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� Переслать (Send); 

� Диспетчер параметров листов (Page Setup Manager); 

� Диспетчер плоттеров (Plotter Manager); 

� Диспетчер стилей печати (Plot Style Manager); 

� Предварительный просмотр (Plot Preview); 

� Печать (Plot); 

� Публикация в DWF (Publish); 

� Подробности о печати/публикации (View Plot and Publish Details); 

� Утилиты (Drawing Utilities); 

� Свойства чертежа (Drawing Properties); 

� Выход (Exit). 

Многие пункты имеют слева от наименования пиктограммы. В правой части некоторых 
пунктов дополнительно указаны комбинации клавиш для быстрого вызова этих пунк-
тов. Разберем назначение основных пунктов меню Файл (File). 

Пункт Создать (New) падающего меню соответствует команде НОВЫЙ (NEW) и соз-
дает в данном сеансе AutoCAD новый чертеж по простейшему шаблону (т. е. вы начне-
те работу с пустым чертежом, в котором сделаны только простейшие установки) или по 
специальному шаблону (т. е. вы начнете работу с файла, в который уже какие-то линии 
и настройки перенесены из нужного вам шаблона). При этом может появиться диалого-
вое окно Создание нового чертежа (Create New Drawing) (рис. 1.45), похожее на окно 
Начало работы (Startup) (см. рис. 1.4), только в нем кнопка открытия существующего 
файла блокирована. 
 

 

Рис. 1.45. Диалоговое окно Создание нового чертежа 

Если это окно не открылось, то ваш AutoCAD настроен таким образом, что система 
либо сразу же создаст новый чертеж с простейшими установками, либо откроет окно 
Выбор шаблона (Select template) (рис. 1.46). Шаблоном должен быть файл со специ-
альным расширением dwt (для работы в метрических единицах измерения рекоменду-
ется выбирать файл шаблона acadiso.dwt). 



Общие сведения 37 

 

Рис. 1.46. Диалоговое окно Выбор шаблона 

Такую же операцию создания нового чертежа, но по заранее назначенному ей шаблону, 
выполняет кнопка , входящая в панель быстрого доступа (см. рис. 1.14), а также  
в панели инструментов Стандартная (Standard) и Стандартные аннотации (Standard 
Annotation). Эта кнопка соответствует команде БСОЗДАТЬ (QNEW). 

С помощью пункта меню Файл | Открыть (File | Open) можно выполнить команду 
ОТКРЫТЬ (OPEN), вызывающую диалоговое окно Выбор файла (Select File) для ука-
зания открываемого файла чертежа (рис. 1.47). 

Все файлы чертежей в этом окне имеют расширение dwg, и слева от имени каждого 
файла стоит значок . Если вы в диалоговом окне Выбор файла (Select File) отметите 
DWG-файл, то его имя появится в поле раскрывающегося списка Имя файла (File 
name), а в области просмотра Просмотр (Preview) вы увидите его растровый образец, 
дающий представление о содержимом файла. После выбора нужного чертежа следует 
щелкнуть по кнопке Открыть (Open). 

В левой части окна приводится перечень доступных стандартных папок, расположен-
ных на локальном диске или в Интернете: 

� Autodesk 360; 

� Журнал (History); 

� Документация (My Documents); 

� Избранное (Favorites); 

� FTP; 

� Рабочий стол (Desktop); 

� Buzzsaw. 



38 Глава 1 

 

Рис. 1.47. Диалоговое окно Выбор файла 

Папка Autodesk 360 — это индивидуальное интернет-хранилище, предоставляемое ли-
цензированному пользователю на файл-сервере в облаке Autodesk для постоянной ра-
боты. Каждый пользователь получает в облаке бесплатно 3 Гбайта, а оформившие под-
писку на AutoCAD — по 25 Гбайт. Управление доступом выполняется с помощью ме-
ханизма учетных записей. 

Папка Журнал (History) — это папка с именами последних открытых файлов. Папки 
Документация (My Documents), Избранное (Favorites) и Рабочий стол (Desktop) — 
это папки, знакомые вам по работе с Windows. Папка FTP — это папка с адресами FTP-
серверов, с которыми вы постоянно работаете как с хранилищами файлов. Последняя 
папка в перечне стандартных является ссылкой на адрес www.buzzsaw.com различных 
услуг фирмы Autodesk (от хранения файлов до чтения специальных графических биб-
лиотек). Для настройки папок и средств доступа к ним (паролей и т. п.) можно восполь-
зоваться кнопкой Сервис (Tools), расположенной в правой верхней части диалогового 
окна Выбор файла (Select File). 

В окне Выбор файла (Select File) (см. рис. 1.47) имеются средства, облегчающие поиск 
файлов чертежей. Если щелкнуть по кнопке Сервис (Tools), то откроется небольшое 
меню, в котором есть пункты Найти (Find), Обнаружить (Locate) и др. 

Справа от кнопки Открыть (Open) в окне Выбор файла (Select File) есть значок , 
который позволяет выбрать режимы открытия файла: 

� Открыть (Open); 

� Открыть для чтения (Open Read-Only); 

� Открыть частично (Partial Open); 

� Открыть для чтения частично (Partial Open Read-Only). 
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Если в диалоговом окне установить флажок С выбором начального вида (Select Initial 
View), то система AutoCAD далее запросит имя вида, который необходимо установить 
в открываемом файле чертежа (виды используются в трехмерном проектировании). 

Режим частичного открытия позволяет открыть не весь чертеж, а его часть, что удобно 
в больших файлах. Если вы выбрали этот режим в окне Выбор файла (Select File), то 
вам будет предложено диалоговое окно Частичное открытие (Partial Open), в котором 
можно указать объем частичной загрузки. Выбор может быть осуществлен по слоям  
(в списке области Загрузка объектов по слоям (Layer geometry to load)) и по видам  
(в списке области Загрузка объектов по видам (View geometry to load)). О слоях см. 

главу 5. Частичное открытие может быть выполнено также с помощью команды 
ОТКРЧАСТЬ (PARTIALOPEN). 

Раскрывающийся список Тип файла (Files of type) диалогового окна Выбор файла 
(Select File) (см. рис. 1.47) позволяет задавать открытие не только обычных файлов чер-
тежей (с расширением dwg), но и файлов с расширениями dws, dxf и dwt, о которых 
будет сказано далее. 
 

ЗАМЕЧАНИЕ 

Вместе с системой поставляются примеры, которые можно найти в папке Sample внутри папки  
с программным обеспечением AutoCAD (например, если система установлена в папку 
d:\AutoCAD 2014, то файлы примеров находятся в папке d:\AutoCAD 2014\Sample). Другие при-
меры можно скачать с сайта http://www.autodesk.com/autocad-samples-rus. 

 

Система AutoCAD поддерживает многодокументный режим, поэтому в одном сеансе 
работы можно открыть сразу несколько чертежей. Каждый из них оформляется как от-
дельное окно, расположенное внутри основного окна AutoCAD. Используя стандартные 
кнопки окон приложений Windows для свертывания и восстановления окон документов 
(см. рис. 1.6), вы можете расположить чертежи так, как вам будет удобно. В этом вам 
помогут также команды операций над окнами, включенные в панели ленты (вкладка 
Вид (View)) и в падающее меню Окно (Window) (рис. 1.48): 

� Закрыть (Close); 

� Закрыть все (Close All); 

� Фиксировать положение (Lock Location); 

� Каскадом (Cascade); 

� Сверху вниз (Tile Horizontally); 

� Слева направо (Tile Vertically); 

� Упорядочить значки (Arrange Icons). 

Первый пункт меню позволяет закрыть активный чер-
теж, а второй — закрыть все чертежи. Этим двум пунк-
там соответствуют команды ЗАКРЫТЬ (CLOSE) и 
ЗАКРЫТЬВСЕ (CLOSEALL). Для закрытия текущего 
(активного) чертежа можно использовать также пункт Закрыть (Close) падающего ме-
ню Файл (File) или меню приложения. При закрытии чертежа система AutoCAD обыч-
но запрашивает пользователя о необходимости сохранения сделанных изменений 
(рис. 1.49). 

 

Рис. 1.48. Падающее меню  
Окно 
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Рис. 1.49. Окно с запросом о сохранении изменений 

Необходимо щелкнуть по кнопке Да (Yes), если изменения требуется сохранить, или по 
кнопке Нет (No), если изменения не нужны. Выбор кнопки Отмена (Cancel) отменяет 
команду ЗАКРЫТЬ (CLOSE). 

Подменю Фиксировать положение (Lock Location) связано с настройками интерфейса 
пользователя и будет рассмотрено в разд. 1.7. 

Четыре пункта падающего меню Окно (Window), начиная с пункта Каскадом 
(Cascade), дают четыре варианта расположения окон открытых документов (чертежей). 
Нижняя строка этого падающего меню показывает имя документа (количество таких 
строк в меню равно количеству открытых DWG-файлов). Кнопки с аналогичными 
функциями имеются также в панели Окно (Window) ленты (рис. 1.50). На том же  
 

 

 

 

Рис. 1.50. Пример четырех одновременно открытых чертежей 
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рис. 1.50 показаны четыре одновременно открытых чертежа, размещенных согласно 
пункту Сверху вниз (Tile Horizontally) меню Окно (Window). 

Из всех открытых документов активным (текущим) является тот, заголовок которого 
имеет синий цвет (если синим цветом в настройках Windows отмечается активное ок-
но). Неактивные документы обычно имеют заголовок серого цвета. Активация доку-
мента выполняется щелчком левой кнопки мыши внутри его окна или на вкладке с на-
званием файла. Если вы развернете активный документ, он займет всю зону графиче-
ского экрана (остальные окажутся под ним). 

Кнопка  панели быстрого доступа (см. рис. 1.14), пункт падающего меню Файл | Со-

хранить (File | Save) (см. рис. 1.44) и соответствующая команда БСОХРАНИТЬ 
(QSAVE) позволят вам быстро сохранить изменения текущего чертежа в файле с тем 
же именем. 

Если вы хотите сделать запись в другой файл, воспользуйтесь кнопкой  панели бы-
строго доступа (см. рис. 1.14), пунктом меню Файл | Сохранить как (File | Save As) 
или командой СОХРАНИТЬКАК (SAVEAS). При этом вам будет предложено окно,  
в котором нужно для сохранения выбрать папку и ввести имя файла (расширение dwg 
можно не указывать, т. к. оно будет добавлено автоматически). В данном окне есть 
возможность с помощью раскрывающегося списка Тип файла (Files of type) задать ре-
жим сохранения чертежа в таких форматах: 

� DWG-формат версий 2013, 2010, 2007, 2004, 2000 и R14; 

� DWT-формат, используемый шаблонами системы AutoCAD; 

� формат DWS, применяемый в файлах стандартов (о стандартах см. главу 6); 

� обменный DXF-формат версий 2013, 2010, 2007, 2004, 2000 и R12. 

ЗАМЕЧАНИЕ 

DWG-формат, используемый AutoCAD 2013 и 2014, отличается от DWG-формата системы 
AutoCAD 2012 и более ранних. Поэтому чертежи, сохраненные в DWG-формате вер-
сии 2013, могут открываться только системой AutoCAD версий 2013 или 2014. При не-
обходимости преобразовать ранее сохраненные DWG-файлы в форматы предыдущих 
версий следует пользоваться пунктом меню Файл | Преобразование файлов DWG 
(File | DWG Convert). 

При создании новых чертежей система AutoCAD дает им условные имена: Чертеж1, 
Чертеж2 (в английской версии — Drawing1, Drawing2) и т. д. Пользователь в дальней-
шем может сохранить чертежи с этими именами или назначить свои. 

Пункт меню Файл | Экспорт (File | Export), кнопка Экспорт (Export) панели Вывод 
(Output) ленты и команда ЭКСПОРТ (EXPORT) позволяют преобразовывать графиче-
скую информацию чертежа AutoCAD в форматы других графических пакетов. В рас-
сматриваемой нами версии возможен экспорт в следующие форматы: DWF, DWFx, 
FBX, WMF, SAT, STL, EPS, DXX, BMP, DGN, IGES. Особое значение имеют первые 
два формата (DWF и DWFx), применяемые для публикации чертежей в нередактируе-
мые форматы для передачи заказчику. 

ПРИМЕЧАНИЕ 

FBX — это формат, введенный в версии 2011 для передачи 3D-моделей между приложе-
ниями Autodesk. 



42 Глава 1 

Пункт меню Файл | Импорт (File | Import) и соответствующая ему команда ИМПОРТ 
(IMPORT) дают возможность импорта графических файлов форматов FBX, WMF, SAT, 
3DS, DGN, IGES, JT, STEP, Parasolid, а также из известных CAD-систем: CATIA, Pro/E, 
Rhinocerus, SolidWorks, Siemens NX (Unigraphics). Пункт Файл | Вставить (File | 
Attach) и соответствующая ему команда ПРИСОЕДИНИТЬ (ATTACH) позволяют 
вставлять файлы облаков точек, растровых изображений и подложек как внешние 
ссылки (см. главы 8 и 9). 

Пункт меню Файл | Сформировать комплект (File | eTransmit) предназначен для пе-
редачи группы чертежей и связанных с ними вспомогательных файлов (внешних ссы-
лок, шрифтов, типов линий и т. п.) в другие организации и фирмы, а пункт Публика-

ция в Интернете (Publish to Web) того же меню — для размещения их на веб-
страницах. Для пересылки чертежа в качестве вложения электронной почты можно 
пользоваться пунктом Переслать (Send). 

Пункты Диспетчер параметров листов (Page Setup Manager), Диспетчер плоттеров 
(Plotter Manager), Диспетчер стилей печати (Plot Style Manager), Предварительный 

просмотр (Plot Preview), Печать (Plot), Публикация в DWF (Publish) и Подробности 

о печати/публикации (View Plot and Publish Details) служат для настройки, а также 
выполнения печати и публикации и рассмотрены в главе 13. 

Подменю Утилиты (Drawing Utilities) имеет следующие пункты: Проверить (Audit), 
Восстановить (Recover), Восстановить чертеж и внешние ссылки (Recover drawing 
and xrefs), Диспетчер восстановления чертежей (Drawing Recovery Manager), Обно-

вить образцы блоков (Update Block Icons), Очистить (Purge). Они предназначены для 
опытных пользователей и позволяют выполнять особые операции с чертежами, осо-
бенно при возникновении сбоев. 

Как и Microsoft Office, AutoCAD дает возможность сохранить вместе с документом не-
которую авторскую информацию. Для этого выберите пункт меню Файл | Свойства 

чертежа (File | Drawing Properties), который открывает  диалоговое окно свойств от-
крытого файла (рис. 1.51). Эту операцию можно выполнить также с помощью команды 
СВОЙСТВАРИС (DWGPROPS). 

В этом окне имеются четыре вкладки. Вкладки Общие (General) и Статистика 
(Statistics) содержат данные, генерируемые системой AutoCAD, а вкладки Документ 
(Summary) и Прочие (Custom) заполняются непосредственно автором чертежа. Все эти 
данные сохраняются в файле и могут просматриваться без системы AutoCAD — с по-
мощью Проводника Windows при выборе в контекстном меню пункта Свойства 
(Properties). 

Для выхода из сеанса редактирования следует воспользоваться пунктом Выход (Exit) 
падающего меню Файл (File), кнопкой Выход из Autodesk AutoCAD 2014 (Exit 
Autodesk AutoCAD 2014) меню приложения или кнопкой , расположенной в правом 

верхнем углу окна AutoCAD. Двойной щелчок по значку  тоже завершает сеанс 
работы. Система анализирует, сохранены ли изменения во всех открытых чертежах, и 
если нет, то по каждому несохраненному файлу выдает запрос о сохранении или игно-
рировании изменений. 
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Рис. 1.51. Окно свойств файла 
чертежа, вкладка Документ 

1.6. Текстовое окно 

Если нажать функциональную клавишу <F2>, то на экране дисплея появится окно Тек-
стовое окно AutoCAD (AutoCAD Text Window), которое выводится поверх рабочей 
зоны (рис. 1.52). 

 

Рис. 1.52. Текстовое окно 
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Содержимое этого окна является протоколом всего сеанса работы с текущим чертежом, 
а для просмотра (прокрутки) большого протокола используются вертикальная и гори-
зонтальная полосы. Вертикальная полоса может отсутствовать при небольшом количе-
стве строк. По мере роста объема информации в текстовом окне вертикальная полоса 
появится автоматически. Обратите внимание: зона командных строк повторяет послед-
ние строки текстового окна. 

Убрать текстовое окно можно, нажав еще раз клавишу <F2> или воспользовавшись 
стандартной кнопкой , размещенной в правом верхнем углу окна. Текстовое окно 
выводится системой AutoCAD также в случаях, когда нужно выдать пользователю пор-
цию текстовой информации (например, при работе команды СПИСОК (LIST) —  
см. главу 2). 

1.7. Рабочая среда пользователя 

AutoCAD может работать в линейных единицах измерения двух типов (миллиметрах 
или дюймах) и различных угловых единицах, причем единицы в процессе работы могут 
изменяться. В области Единицы по умолчанию (Default Settings) окна Начало работы 
(Startup) (см. рис. 1.4) включение переключателя Метрические (Metric) означает, что  
в качестве единиц измерения при создании чертежа выбраны миллиметры. Переход  
к подробной установке единиц осуществляется в окне Начало работы (Startup) или  
в окне Создание нового чертежа (Create New Drawing) (см. рис. 1.45) с помощью 

кнопки , которая вызывает программу-мастер создания нового чертежа. 

Мастер нового чертежа может работать в одном из двух вариантов: 

� Детальная подготовка (Advanced Setup); 

� Быстрая подготовка (Quick Setup). 

В режиме быстрой подготовки будут запрошены только тип линейных единиц и разме-
ры зоны рисования. Более подробная настройка выполняется в режиме детальной под-
готовки, в котором запрашиваются также начало отчета углов, направление, размеры 
зоны лимитов (это зона, которой вы можете ограничить свои построения и вспомога-
тельную сетку). 

В графическом экране обычно изображается пиктограмма осей текущей 
системы координат. Пиктограмма изменяет внешний вид в зависимости 
от типа установленной проекции (перспективная или параллельная), ре-
жима визуализации. При двумерной работе знак ПСК (пользовательской 
системы координат) имеет наиболее простой вид (рис. 1.53). 

На этом рисунке ось X системы координат направлена вдоль горизон-
тальной кромки экрана, а ось Y — вдоль вертикальной кромки. Основная 
система координат, в которой вы начинаете работу, называется мировой. Ось Z, хотя и 
не видна на рис. 1.53, направлена от плоскости экрана к вам. При движении курсора по 
графическому экрану счетчик координат, если он не отключен, показывает текущие 
координаты и выводит их в левом нижнем углу в строке состояния. Включение и от-
ключение (удаление) счетчика координат выполняется с помощью меню настройки 
строки состояния (кнопка  вызывает это меню). 

 

Рис. 1.53. 
Знак ПСК 


