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Введение 

 

Эта книга посвящена описанию CorelDRAW 2020 — популярной программы для 

работы с векторными изображениями из пакета CorelDRAW Graphics Suite 2020, 

который, несомненно, является одним из самых мощных профессиональных паке-

тов в области компьютерной графики. 

Популярность CorelDRAW 2020 объясняется простотой работы с инструментами, 

широким выбором средств создания и обработки графических и текстовых элемен-

тов при подготовке рекламных объявлений, публикаций, логотипов, знаков торго-

вых марок, осуществлении персонализации, разработке блок-схем алгоритмов 

и многого другого. 

Программа имеет великолепно продуманный, удобный, ясный и исключительно 

легкий в освоении интерфейс для создания изображений высокого качества, а так-

же возможность цветоделения, что позволяет использовать CorelDRAW в различ-

ных областях издательской деятельности и дизайна. 

В программе можно создавать рисунки, пиктограммы, полноцветные художествен-

ные и технические иллюстрации, реалистические и сюрреалистические изображе-

ния, рекламные и мультипликационные модули, слайды для презентаций, анима-

ции, компьютерные клипы, строить графики, диаграммы, таблицы и сложнейшие 

чертежи. 

CorelDRAW 2020 обеспечивает поддержку 64-разрядных процессоров, что делает 

возможной быструю работу с большими документами. Поддерживается и многопо-

точность (одновременная обработка процессором нескольких потоков), позволяю-

щая значительно ускорить выполнение операций копирования и вставки больших 

объектов, экспорта и печати. 

Книга, которую вы держите в руках, представляет собой самоучитель по возмож-

ностям новой версии графического векторного редактора CorelDRAW 2020 из па-

кета программ CorelDRAW Graphics Suite 2020, и мы надеемся, что она позволит 

вам более полно ознакомиться с программой и сократить время изучения ее воз-

можностей. 
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ЭЛЕКТРОННЫЙ АРХИВ 

Привлекательнейшей особенностью книги является наличие сопровождающего ее 

электронного архива, содержащего теоретический материал, значительно дополняю-

щий информацию, приведенную в «бумажном» издании, и новый материал, не поме-

щенный в книгу из-за стремления сократить ее объем и вес! Кроме того, электронный 
архив содержит также примеры и упражнения для закрепления полученных навыков 
работы с CorelDRAW 2020 (см. далее разд. «Электронный архив» в конце введения и 

приложение). 

Скачать электронный архив с FTP-сервера издательства можно по ссылке ftp://ftp. 

bhv.ru/9785977567077.zip, а также со страницы книги на сайте www.bhv.ru.  

 

 

При запуске программы появляется заставка в виде экрана (окна) приветствия Эк-

ран приветствия (Welcome Screen) (рис. В.1), содержащего следующие вкладки: 

Начало работы (Get Started) — с возможностью создать новый документ на чис-

том листе или воспользоваться шаблоном, а также просмотреть интерактивные об-

зоры по программе, Рабочее пространство (Workspace), Новые функции (What’s 

New), Обучение (Learning) с разнообразными обучающими ресурсами, где можно 

получить советы по темам или просмотреть видеоуроки (см. далее), Дополнитель-

но (Get More) — для доступа к дополнительным креативным инструментам компа-

нии Corel. 

 

 

Рис. В.1. Экран приветствия 
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Что нового в CorelDRAW 2020? 

В программе CorelDRAW версии 2020 появились вновь или существенно обновле-

ны следующие возможности программы: 

� новые инструменты для совместной работы над проектами. Созданный проект 

можно опубликовать в онлайн-хранилище файлов — облаке Corel Cloud, а затем 

через приложение CorelDRAW.app пригласить заинтересованные стороны про-

смотреть материалы и добавить комментарии и аннотации непосредственно 

в единый рабочий файл; 

� новые эффекты художественных стилей, доступные по команде меню Эффек-

ты � Творческие � Художественный стиль… (Effects � Creative � Art Style), 

используют технологии искусственного интеллекта для создания стилизованной 

версии изображения при помощи художественных шаблонов, обеспечивая при 

этом сохранность исходного контента; 

� передовые инструменты типографики в виде поддержки переменных (вариатив-

ных) шрифтов OpenType версии 1.8, которые используют механизмы OpenType 

Font Variations. Настройка переменных свойств вариативного шрифта осуществ-

ляется на панели, вызываемой при помощи раскрывающегося списка кнопки  

Переменные шрифты (Variable Fonts) панели свойств инструмента Текст 

(Text);  

� настройка параметров увеличения частоты дискретизации (увеличения размера 

изображения и разрешения), доступные в диалоговом окне Изменить разреше-

ние (Resample), вызываемом по команде меню Растровые изображения � Из-

менить (Bitmaps � Resample). При этом достигается высокий уровень детализа-

ции и качества изображений как в результате повышения уровня разрешения, так 

и при выполнении трассировки растра в вектор. Модели машинного обучения по-

зволяют сохранять четкие края, резкость и мелкие детали в увеличенных файлах; 

� удаление артефактов сжатия JPEG по команде меню Растровые изображения � 

Удалить артефакты JPEG (Bitmaps � Remove JPEG Artifacts). Технологии  

машинного обучения устраняют необходимость в ручной реставрации старых 

изображений за счет автоматизации таких задач, как восстановление цветового 

баланса и удаление артефактов, возникающих в результате сжатия. Эти техноло-

гии позволяют существенно повысить качество результатов трассировки растро-

вых изображений в векторную графику; 

� инструмент  Внутренняя тень (Inner Shadow) для применения внутренней 

тени к объекту позволяет добиться эффекта трехмерности. Он находится на па-

нели свойств инструмента  Тень (Shadow); 

� линзы растровых эффектов. За счет использования технологий искусственного 

интеллекта в CorelDRAW 2020 и Corel PHOTO-PAINT реализована возможность 

применения растровых эффектов в формате линзы. Инструменты манипулиро-

вания линзой обеспечивают высокий уровень точности при размещении эффекта 
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в нужной точке дизайна. Доступ к команде Эффект растрового изображения 

(Bitmap effect) осуществляется в раскрывающемся списке линз в окне настройки 

Линза (Lens); 

� векторное размытие командой Размывание (Feather). Новый эффект размытия 

повышает уровень прозрачности краев векторных и растровых объектов, увели-

чивает прозрачность по краям объектов векторной и растровой графики, благо-

даря чему их изображения плавно перетекают в проект. Этот эффект можно  

настраивать, указывая ширину размытия и прозрачность градиента. Переход  

к команде осуществляется по команде меню Эффекты � Размытость (Effects � 

Blur); 

� окно настройки Комментарии (Comments) предназначено для добавления  

в проект аннотаций и комментариев. Для совместной работы над проектом не-

обходимо войти со своими учетными данными Graphic Suite, Office 365 либо как 

гость. Тогда для комментариев будет отображено имя; 

� начиная с предыдущей версии программы CorelDRAW 2019 программа стала 

поддерживать пиксельный режим работы для создания веб-графики с пиксель-

ной точностью. 

В книге мы рассмотрим некоторые новые и имеющиеся возможности программы 

более подробно. 

Рабочие пространства и их настройка 

Понятие рабочие пространства используется почти во всех программных продук-

тах фирмы Adobe (Flash, Illustrator, InCopy, InDesign и Photoshop). В CorelDRAW 

представлены рабочие пространства «Макет страницы» и «Иллюстрация», класси-

ческое рабочее пространство «По умолчанию» для опытных пользователей, упро-

щенное рабочее пространство для новичков, рабочее пространство для работы на 

сенсорных устройствах, а также рабочее пространство, настройки и внешний вид 

которых совпадают с Adobe Illustrator.  

Выбрать рабочее пространство можно в окне приветствия, которое появляется  

автоматически при запуске программы (см. рис. В.1) либо открывается по команде 

меню Окно � Рабочее пространство (Window � Workspace). Окно приветствия 

также можно вызвать командой меню Справка � Экран приветствия (Help � 

Welcome Screen). 

В окне приветствия укажите строку Рабочее пространство (Workspace) и выберите 

один из следующих пунктов категорий Стандарт (Standard), Касание (Touch)  

и Specialty (Специальные возможности): 

� Упрощенное (Lite) — это рабочее пространство предназначено для начинаю-

щих пользователей и доступно как в CorelDRAW 2020, так и в Corel PHOTO-

PAINT 2020. Оно имеет облегченный набор удобных для изучения опций панели 

свойств и панели инструментов и упрощает доступ к наиболее часто используе-

мым функциям приложения; 
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� По умолчанию (Default) — обновленное рабочее пространство предназначено 

для пользователей, у которых есть опыт работы с программами векторной гра-

фики, в том числе с CorelDRAW (рис. В.2); 

� Касание (Touch) — предназначено для работы на сенсорных устройствах и иде-
ально подходит для создания набросков; 

� Specialty (Специальные возможности) — специализированные рабочие про-
странства: 

• Иллюстрация (Illustration)  — представляет собой эффективную рабочую 

среду для создания разнообразного иллюстративного контента; 

• Макет страницы (Page Layout) — содержит элементы управления для удоб-

ного создания визиток, брошюр, сборников; 

• Adobe Illustrator (Adobe Illustrator) — это рабочее пространство напоминает 

рабочее пространство программы Adobe Illustrator. Таким образом, освоение 

программы CorelDRAW не составит труда для пользователей, знакомых 
с Adobe Illustrator. 

 

Рис. В.2. Рабочее пространство По умолчанию  

Поэкспериментируйте, посмотрите, что при переходе от одного рабочего простран-

ства к другому остается, а что исчезает. Подробно изучите все рабочие пространст-

ва и запомните, какие окна настройки присутствуют в каждом из них, — в даль-

нейшем это очень поможет вам в работе и ускорит время поиска нужного инстру-

мента. 
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ВНИМАНИЕ! 

Мы будем работать в рабочем пространстве По умолчанию (Default). Так что во из-

бежание недопонимания установите это рабочее пространство. Другие рабочие про-
странства приводят к изменению интерфейса пользователя, в том числе и к измене-
нию расположения команд меню. 

Обновленный интерфейс 

В программе есть возможность настроить интерфейс пользователя под свои нуж-

ды — по аналогии с настройкой интерфейса пользователя других программ фирмы 

Adobe (например, Adobe Photoshop). Для этого воспользуйтесь командой меню Ин-

струменты � Параметры (Tools � Options) и в раскрывающемся списке выберите 

команду Настройка (Customization). В открывшемся диалоговом окне укажите же-

лаемые параметры интерфейса: размер (коэффициент масштабирования) и цвет окон 

(рис. В.3). Перемещаясь по значкам, расположенным в правом верхнем углу, можно 

выполнить разнообразные настройки. 

 

 

Рис. В.3. Настройка интерфейса пользователя 
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Диспетчер шрифтов Corel Font Manager 

Приложение Corel Font Manager (рис. В.4) предназначено для управления локаль-
ными и удаленными шрифтами. Возможна покупка дополнительных шрифтов либо 
загрузка бесплатных шрифтов при помощи диалогового окна Дополнительно (Get 
More). Диспетчер шрифтов можно вызвать как отдельно, так и непосредственно из 

CorelDRAW, нажав кнопку  Запуск (Application launcher), расположен-
ную на панели Стандарт (Standard), там же находится и кнопка запуска диалогово-
го окна Дополнительно (Get More). 

В этой системе управления шрифтами осуществляется быстрый поиск и фильтра-
ция шрифтов, их установка и удаление, просмотр сведений о шрифте, работа с он-
лайн-шрифтами. 

 

Рис. В.4. Поиск шрифта в Corel Font Manager 

Контент для работы 

Для доступа к обновленному цифровому контенту пакета используйте окна на-
стройки Содержимое CONNECT (CONNECT Content), Браузер CONNECT (CON-
NECT Browser) и диалоговое окно Дополнительно (Get More), которое можно за-

пустить, нажав кнопку  Запуск (Application launcher), расположенную 
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на панели Стандарт (Standard). Поиск графических материалов осуществляется как 
на компьютере и в локальной сети, так и на онлайн-портале Flickr®. (Внимание! 
Контент-центр, используемый в предыдущих версиях программы CorelDRAW, 
больше не доступен.) 
  

Ресурс Corel Video Tutorials 

Выполнив команду меню Справка � Учебные видеопособия (Help � Video Tuto-
rials), вы откроете расположенный на веб-сайте https://www.youtube.com сборник 

видеоматериалов как по последней версии пакета CorelDRAW Graphics Suite 2020, 
так и по предыдущим. Там приведена информация о новинках программ 

CorelDRAW, Corel PHOTO-PAINT, обучающие ролики и многое другое. Для про-
смотра этого контента необходим доступ в Интернет, поскольку видеоресурс за-
гружается с сайта Corel.  

Учебные материалы 

Особенностью программы CorelDRAW является наличие большого количества 
учебных материалов, предоставляемых как с доступом, так и без доступа в Интер-

нет. Иллюстрированные пособия делают процесс освоения программного обеспе-
чения фирмы Corel легким и увлекательным. Начать можно с нуля, постепенно пе-

реходя к более сложным темам. 

Материалы представлены в виде видеообзоров, видеороликов, интерактивных  

обзоров, пособий в PDF-файлах, электронных книг, советов, инструкций. 

Видеоуроки либо справочные материалы можно просмотреть, нажав ссылку По- 

дробнее (Learn more) окна настройки Советы (Hints). На вкладке Обучение 

(Learning) экрана приветствия также можно перейти к просмотру роликов либо тек-

стовой информации на сайте производителя программы. Вкладка содержит ссылки 
на различные обучающие ресурсы в Интернете, а именно: на видео по работе с ин-

струментами CorelDRAW, на подробные учебные пособия общей направленности, 
на библиотеку видео, на советы экспертов, вебинары и обучающие видео, видео 
Corel PHOTO-PAINT, на справку по продукту, на интерактивные учебные пособия 

и другие материалы. Есть возможность перейти на портал Discovery Center и веб-
сайт сообщества CorelDRAW. Для использования обучающих ресурсов требуется 

подключение к Интернету. 

Где получить помощь? 

Основные учебные материалы содержатся на вкладке Обучение (Learning) окна 
приветствия Экран приветствия (Welcome Screen), в меню Справка (Help) и в 

окне настройки Советы (Hints). Часть информации доступна в стационарном ре-
жиме без подключения к Интернету, а часть — только онлайн. Количество мате-
риалов в Сети огромно: это и видеоролики в YouTube, и электронные книги, и ин-

формационные статьи, в том числе на русском языке. Имеется возможность загруз-
ки Product Help — справки CorelDRAW, открываемой в браузере. В меню Справка 
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(Help) можно получить доступ к удобному руководству Руководство по началу 

работы (Quick Start Guide), организованному в виде небольшой брошюры со све-

дениями об основных возможностях программы. 

Для тех, кто уже знаком с CorelDRAW и хочет увидеть новинки интерфейса 
CorelDRAW 2020, командой меню Справка � Выделить новые возможности 

(Help � Highlight What’s New) включите подсветку элементов интерфейса. В ее 
раскрывающемся списке укажите версию программы, начиная с которой будут 
подсвечены новинки. 

Портал фирмы Corel Discovery Center, загружаемый по адресу http://learn. 

corel.com/, имеет множество обучающих ресурсов по работе с фото, видео, цифро-
вой графике и живописи. 

Сообщество CorelDRAW, переход к которому осуществляется по команде Сообще-

ство CorelDRAW (CorelDRAW Community) меню Справка (Help), облегчает поль-
зователям CorelDRAW Graphics Suite и CorelDRAW Technical Suite обмен опытом, 
получение советов и знакомство с людьми, также увлеченными компьютерной гра-
фикой. 

Электронный архив 

Сопровождающий книгу электронный архив содержит материал, освещающий сле-
дующие темы: 

� Глава 8. Способы вывода на печать документа CorelDRAW 2020 (файл  
08-ftp.pdf). Этот материал является дополнением к главам «бумажной» книги.  
В нем рассматриваются способы вывода рисунка на печать, работа с предвари-
тельным просмотром, настройка границ и другие вопросы, посвященные печати. 
Приведены теоретические сведения о процессах растрирования, а также о треп-
пинге и наложении при печати. 

� Глава 9. Основные сведения о CorelDRAW Graphics Suite 2020 (файл  

09-ftp.pdf). Этот материал является дополнением к настоящему введению, в нем 
более подробно рассматриваются сведения о пакете CorelDRAW Graphics 
Suite 2020, о требованиях к компьютеру. Он еще раз напомнит вам о том, чем 
точечная графика отличается от векторной, и расскажет о параметрах страницы 
документа CorelDRAW 2020. 

� Глава 10. Знакомство с программой CorelDRAW 2020 (файл 10-ftp.pdf). Этот 
материал является дополнением к главе 1. В нем рассказывается о запуске про-
граммы CorelDRAW 2020 с помощью главного меню, о второй строчке, распо-
ложенной под строкой заголовка, — строке главного командного меню. Здесь  
в таблицах приводится перечень основных команд меню Файл (File), Вид (View), 
Окно (Window) и др., представлены всевозможные плавающие панели програм-
мы. Рассказывается об огромном количестве настроек, определяющих каждый 
нюанс поведения программы и ее внешний вид, о возможности работы с любым 
количеством документов одновременно, о масштабе, динамических направляю-
щих, сохранении документов. 
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� Глава 11. Цвет (файл 11-ftp.pdf). Это абсолютно новый материал, дополняющий 
главу 4. Здесь рассказывается о локусе спектральных цветов, о Международной 

комиссии по освещению (МКО), о цветовых моделях RGB, CMYK, Lab, HSB  
и HLS, о цветовом охвате, о дополнительных палитрах, о редактировании цвета 

в окне настройки Цвет (Color), о диалоговых окнах Однородная заливка 
(Uniform Fill) и Цвет абриса (Outline Color). Кроме того, в этом материале рас-

смотрены команды пункта меню Инструменты (Tools). 

Кроме указанного теоретического материала, электронный архив, как уже отмеча-

лось ранее, содержит также примеры и упражнения для закрепления полученных 
навыков работы с CorelDRAW 2020. 

Остается только напомнить, что скачать электронный архив с FTP-сервера изда-

тельства можно по ссылке ftp://ftp.bhv.ru/9785977567077.zip, а также со страницы 

книги на сайте www.bhv.ru. 

Благодарности 

В первую очередь мы хотим поблагодарить главного редактора издательства  

«БХВ-Петербург» Екатерину Кондукову — за публикацию этой книги, руководи-

теля проекта Евгения Рыбакова — за руководство всей работой над будущей кни-

гой, ее редактора Григория Добина — за кропотливую работу с рукописью, а также 

и всех других сотрудников издательства, которые участвовали в подготовке книги 

и ее продвижении. 

Благодарим своих родственников и знакомых за поддержание творческого настроя. 

Самую же большую признательность мы хотим выразить своим ученикам: школь-

никам, лицеистам, студентам, вместе с которыми мы учимся всю жизнь. Когда мы 

видим глаза своих юных учеников, иногда озорные, а в основном пытливые и доб-
рые, — мы верим в светлое будущее своей страны. 

Комолова Нина Владимировна 

Яковлева Елена Сергеевна 
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Если вы только начинаете знакомство с компьютерной графикой, то программный 

продукт CorelDRAW Graphics Suite 2020 — это, безусловно, лучший выбор. 

ЗНАКОМСТВО С ПРОГРАММОЙ CORELDRAW 2020 

В папке Дополнения сопровождающего книгу электронного архива (см. приложение) со-

держится теоретический материал «Знакомство с программой CorelDRAW 2020» 
(файл 10-ftp.pdf), расширяющий информацию, приведенную в этой главе. 

Скачать электронный архив с FTP-сервера издательства можно по ссылке ftp://ftp. 
bhv.ru/9785977567077.zip, а также со страницы книги на сайте www.bhv.ru. 

Первый запуск 

Начните с запуска программы. Запуск выполняется разными способами: выбором 

ярлыка на рабочем столе, с помощью команд или набором клавиатурных сокраще-

ний, — это дело вкуса и привычки. Чаще всего программа запускается по команде: 

Пуск � CorelDRAW Graphics Suite 2020 � CorelDRAW 2020. 

Если ярлык CorelDRAW находится на рабочем столе, то запустить программу мож-

но двойным щелчком на нем левой кнопкой мыши. 

После запуска программы открывается окно Экран приветствия (Welcome 

Screen). Для создания нового документа с чистого листа выполните с вкладки На-

чало работы (Get started) команду Создать документ (New Document) — откроет-

ся диалоговое окно Создание документа (Create a New Document), позволяющее 

задать параметры нового документа (рис. 1.1): 

� Имя (Name) — имя документа; 

� Заготовка (Preset destination) — раскрывающийся список для задания типа до-

кумента в зависимости от применения; 

� Количество страниц (Number of pages) — задание числа страниц в макете; 
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� Режим основного цвета (Primary color mode) — задание цветового режима по 

умолчанию; 

� Размер страницы (Size) — выбор шаблона с известным размером; 

� Ширина (Width) — ширина документа; 

� Высота (Height) — высота документа; 

� Ориентация (Orientation) — выбор книжной или альбомной ориентации; 

� Разрешение (Rendering resolution) — разрешение для эффектов, подвергающих-

ся растрированию. 

В расширенном окне Создание документа (Create a New Document) в раскрываю-

щемся списке Параметры цвета (Color settings) можно задать профили Профиль 

RGB (RGB profile), Профиль CMYK (CMYK profile), оттенков серого Профиль 

оттенков серого (Grayscale profile) и Способ цветопередачи (Rendering intent) 

рендеринга. 

Создать новый документ в CorelDRAW 2020 можно и другим способом: достаточно 

выбрать команду Создать (New) меню Файл (File) или нажать кнопку Создать 

(New) стандартной панели управления. Можно нажать и комбинацию клавиш 

<Ctrl>+<N>. При этом открывается то же окно Создание документа (Create a New 

Document) (см. рис. 1.1), в котором можно задать все указанные ранее параметры 

документа. Развернув параметр Параметры цвета (Color Settings) при помощи 

кнопки переполнения, можно установить цветовые профили. 
 

 

 

Рис. 1.1. Окно Создание документа  
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Все операции с документом, а именно: сохранение, печать, импорт изображения и 

так далее, возможны посредством команд из меню Файл (File) (рис. 1.2, а). Коман-

ды из меню Вид (View) (рис. 1.2, б) обеспечивают удобный масштаб для работы 

с изображением. 

 

а б 

Рис. 1.2. Команды меню: а —  Файл, б — Вид 

Компоненты экрана 

Открытый документ размещается в отдельном окне документа, которое находится 
внутри окна программы. Главное окно с открытым документом показано на 
рис. 1.3. 

Здесь расположены: 

� заголовок, отображающий имя программы и текущего документа; 

� рамка, перетаскивая которую можно изменять размер окна программы; 
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Рис. 1.3. Главное окно программы CorelDRAW 

� кнопки сворачивания, разворачивания и закрытия окна программы; 

� главное меню, через которое осуществляется доступ ко всем функциям программы; 

� горизонтальная и вертикальная линейки прокрутки, служащие для прокрутки 

изображения в рабочем окне CorelDRAW; 

� инструментарий, обеспечивающий быстрый доступ к тем инструментам пакета, 

которые чаще всего используются при формировании графических изображений. 

ИНДИКАТОР СОХРАНЕНИЯ ФАЙЛА 

В последних версиях программы CorelDRAW появился так называемый индикатор 

сохранения файла. Теперь при помощи одного взгляда легко определить, осуществ-

лялось ли сохранение при редактировании. При открытии или создании документа 
имя его файла имеет расширение cdr. После выполнения любого преобразования 
файла его расширение в имени файла дополняется в конце значком «*»: cdr*. 

 

Панель инструментов 

Вдоль левого края главного окна программы располагается панель инструментов 

(рис. 1.4). Нажатие кнопки этой панели (выбор инструмента) указывает программе, 

каким видом работ вы намерены заниматься. Например, активизация кнопки Ука-

затель (Pick) говорит программе о том, что вы собираетесь выбрать какой-либо из 

объектов подготавливаемой иллюстрации, а вызов инструмента Прямоугольник 
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(Rectangle) означает, что вы хотите нарисовать прямоугольник. Выбор правильного 

инструмента в CorelDRAW совершенно необходим, как и в реальной жизни, — не 

стоит пытаться резать стекло с помощью молотка или забивать гвозди стеклорезом. 

В табл. 1.1 показаны пиктограммы и назначение каждого из инструментов этой  
панели. 

 

Рис. 1.4. Панель инструментов 

Таблица 1.1. Перечень инструментов 

Пиктограмма 
инструмента 

Название и назначение 
инструмента 

Пример использования 
инструмента 

 

Указатель (Pick) — позволяет выде-
лять, масштабировать и растягивать 
объекты 

 

 

Свободный выбор (Freehand 
Pick) — позволяет выделять объекты 
рамкой произвольной формы 

 

 

Свободное преобразование (Free 
Transform) — позволяет свободно 
трансформировать объекты, исполь-
зуя инструменты: 

•  Свободный поворот  

(Free rotation); 

•  Свободное угловое отра-

жение (Free angle reflection); 

•  Свободное масштабирова-

ние (Free scale)  

•  Свободный наклон  

(Free skew) 

 

 

Форма (Shape) — позволяет редак-
тировать форму объектов 
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Таблица 1.1 (продолжение) 

Пиктограмма 
инструмента 

Название и назначение 
инструмента 

Пример использования 
инструмента 

 

Сглаживание (Smooth) — служит 
для удаления неровных краев 

и уменьшает количество узлов  
в объектах кривых 

 

 

Мастихин (Smear) — позволяет ре-
дактировать форму объектов растя-
жением, удлинением или выдалбли-
ванием вдоль его контура 

 

 

Воронка (Twirl) — добавляет 

объектам эффект кручения 

 

 

Притягивание и отталкивание 

(Attract and Repel) — позволяет изме-
нять форму объекта притяжением 
узлов 

 

 

Размазывание (Smudge) — искажает 

векторные объекты при перетаскива-
нии по его контуру 

 

Грубая кисть (Roughen) — искажает 

контур векторного объекта при пере-
таскивании по его контуру 
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Таблица 1.1 (продолжение) 

Пиктограмма 
инструмента 

Название и назначение 
инструмента 

Пример использования 
инструмента 

 

Обрезка (Crop) — позволяет выде-
лить область, которую требуется  
вырезать и повернуть. Работает как 
с растровыми, так и с векторными 
объектами 

 

 

Нож (Knife) — позволяет разрезать 
объекты поперек  

 

 

Удаление виртуального сегмента 
(Virtual Segment Delete) — позволяет 
уничтожить точки сегментов внутри 
областей 

 

 

Ластик (Eraser) — стирает части 
выполненного рисунка 

 

 

Масштаб (Zoom) — позволяет про-
сматривать объекты в увеличенном 
или уменьшенном виде 

 

 

Панорама (Pan) — позволяет пере-
мещать изображение в окне докумен-
та и просматривать нужную его часть 
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Таблица 1.1 (продолжение) 

Пиктограмма 
инструмента 

Название и назначение 
инструмента 

Пример использования 
инструмента 

 

Свободная форма (Freehand) — 
позволяет рисовать одиночные 
линейные сегменты или кривые 

 

Прямая через 2 точки (2-Point 
Line) — позволяет нарисовать отре-
зок прямой по двум точкам 

 

 

Безье (Bezier) — позволяет нарисо-
вать один сегмент кривой за одно 
непрерывное движение 

 

Перо (Pen) — позволяет нарисовать 
один сегмент за одно непрерывное 
движение 

 

Б-сплайн (B-Spline) — позволяет 
рисовать кривые линии, устанавли-
вая при этом контрольные точки  
таким образом, что форма кривой 
становится плавной (не разделенной 
на сегменты) 

 

 

Ломаная линия (Polyline) — позво-
ляет рисовать контуры, состоящие из 
множества сегментов 
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Таблица 1.1 (продолжение) 

Пиктограмма 
инструмента 

Название и назначение 
инструмента 

Пример использования 
инструмента 

 

Кривая через 3 точки (3-Point 
Curve) — позволяет нарисовать 
кривую по трем точкам (начало,  
конец и середина) 

 

 

Художественное оформление 
(Artistic Media) — обеспечивает 
доступ к режимам-инструментам: 

•  Заготовка (Preset); 

•  Кисть (Brush); 

•  Распылитель (Sprayer); 

•  Каллиграфия (Calligraphic) 

•  Исполнение (Expression)   

 

LiveSketch
1
 (LiveSketch) — создание 

набросков при помощи интеллекту-
альной настройки мазка  

 

Интеллектуальное рисование 
(Smart Drawing) — преобразует и 
сглаживает форму нарисованной 
кривой, конвертируя ее в стандарт-
ные формы 

 

 

Прямоугольник (Rectangle) —
позволяет рисовать прямоугольники 
и квадраты 

 

 

Прямоугольник через 3 точки  
(3-point rectangle) — позволяет рисо-
вать прямоугольник протаскиванием, 
создавая основание прямоугольника 
и определяя его высоту 

 

                                                      
1 В русской версии программы этот инструмент также называется LiveSketch. 
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Таблица 1.1 (продолжение) 

Пиктограмма 
инструмента 

Название и назначение 
инструмента 

Пример использования 
инструмента 

 

Эллипс (Ellipse) — позволяет рисо-
вать эллипсы и окружности 
 

 

 

 

Эллипс через 3 точки (3-point 
ellipse) — позволяет рисовать эллипс 
протаскиванием, создавая централь-
ную ось и определяя его высоту 

 

 

Многоугольник (Polygon) — 
позволяет рисовать равносторонние 
многоугольники и звезды  

 

 

Звезда (Star) — позволяет рисовать 
звезды, не имеющие внутри пересе-
кающихся отрезков 

 

 

Спираль (Spiral) — позволяет рисо-
вать симметричные и логарифмиче-
ские спирали 

 

 

Стандартные фигуры (Common 
shapes) — позволяет выбрать из пол-
ного набора форм угловые фигуры, 
улыбающиеся лица и письма с загну-
тым углом 

 

 

Динамика (Impact) — предназначен 
для добавления эффектов движения 
и фокуса 
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Таблица 1.1 (продолжение) 

Пиктограмма 
инструмента 

Название и назначение 
инструмента 

Пример использования 
инструмента 

 

Разлинованная бумага (Graph 
paper) — позволяет рисовать сетку 
линий подобно разлинованной 
бумаге 

 

 

Текст (Text) — позволяет вводить 
фигурный и простой текст 

 

 

Таблица (Table) — добавляет 
таблицу с заданным числом строк 
и столбцов протягиванием курсора 
по диагонали 

 

Параллельный размер (Parallel 
dimension) — позволяет рисовать 
прямые отрезки измерения под 
любым углом 

 

 

Размер по горизонтали или  
по вертикали (Horizontal or vertical 
dimension) — позволяет рисовать 
горизонтальные или вертикальные 
отрезки измерения 

 

 

Угловой размер (Angular 
dimension) — позволяет рисовать 
угловые линии измерения 
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Таблица 1.1 (продолжение) 

Пиктограмма 
инструмента 

Название и назначение 
инструмента 

Пример использования 
инструмента 

 

Размеры сегментов (Segment 
dimension) — позволяет отображать 
расстояние между конечными узлами 
в одном или нескольких сегментах 

 

 

Выноска через 3 точки (3-Point 
callout) — позволяет рисовать 
измерительные выноски по трем 
точкам 

 

 

Соединительная линия 
(Connector) — позволяет рисовать 
соединение, используя отрезки 
прямых. Здесь доступны три режима: 

•  Прямая соединительная 

линия (Straight-Line Connector); 

•  Соединительная линия под 

прямым углом (Right-Angle 
Connector); 

•  Соединительная линия под 

закругленным прямым углом 
(Rounded Right-Angle Connector) 

 

 

Изменение привязки (Edit anchor) —
позволяет редактировать соедини-
тельную линию по опорным точкам 

 

 

Тень (Shadow) — список включает 
инструмент Падающая тень (Drop 
shadow), который  позволяет созда-
вать тень различной яркости 
и степени размытия, и инструмент 
Внутренняя тень (Inner shadow) —
для создания тени внутри объекта 
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Таблица 1.1 (продолжение) 

Пиктограмма 
инструмента 

Название и назначение 
инструмента 

Пример использования 
инструмента 

 

Контур (Contour) — позволяет 
различным образом оформить контур 

 

 

Перетекание (Blend) — позволяет 
установить перетекание между двумя 
объектами 

 

 

Искажение (Distort) — позволяет 
деформировать объект зигзагом, 
скручиванием и т. п. 

 

Оболочка (Envelope) — позволяет 
деформировать объект в соответст-
вии с оболочкой, в которую он  
помещается 

 

Вытягивание (Extrude) — позволяет 
представить плоское изображение 
объемным 

 

Блок-тень (Block Shadow) — позво-
ляет добавлять к объектам и текстам 
объемные сплошные тени 

 



34 Глава 1 

Таблица 1.1 (продолжение) 

Пиктограмма 
инструмента 

Название и назначение 
инструмента 

Пример использования 
инструмента 

 

Прозрачность (Transparency) —  
моделирует прозрачность в града- 
циях серого, используя все виды  
заливок 

 

 

Цветовая пипетка (Color 
eyedropper) — позволяет выбирать 
и опировать цвет одного объекта, 
чтобы передать его другому объекту 

 

 

Пипетка атрибутов (Attributes 
eyedropper) — позволяет выбирать 
и копировать такие свойства объекта, 
как толщина линий, размер и другие 
эффекты 

 

 

Интерактивная заливка (Interactive 
fill) — позволяет использовать 
различные заливки 

 

 

Интеллектуальная заливка (Smart 
fill) — выполняет заливку любой 
области, имеющей замкнутую 
границу 

 

 

Заливка сетки (Mesh fill) — разбива-
ет сеткой объект на части, каждую 
из которых можно закрасить отдельно 

 

 

Абрис (Outline) — в раскрывающемся 
списке этого инструмента можно 
открыть диалоговое окно Перо 
абриса (Outline pen), Цвет абриса 
(Outline color), выбрать толщину 
абриса, открыть окно настройки цвета 
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Таблица 1.1 (продолжение) 

Пиктограмма 
инструмента 

Название и назначение 
инструмента 

Пример использования 
инструмента 

 

Цвет абриса (Outline color) —
позволяет редактировать контур 
объекта, открывая диалоговое окно 
Выбор цвета (Select color)  

 

 

Без абриса (No outline) — позволяет 
удалить контур объекта 

 

  

   

 

Сверхтонкий абрис (Hairline outline), 
0,5 п. (0,1 mm), 0,75 п. (0,2 mm),  
1 п. (0,25 mm), 1,5 п. (0,5 mm) —  
позволяет создавать визирную линию 
и контуры объекта толщиной в 0,1; 
0,2; 0,25; 0,5 миллиметра соответст-
венно  

  

  

 

2 п. (0,75 mm), 3 п. (1 mm), 4 п. 
(1,5 mm), 8 п. (2 mm), 10 п. 
(2,5 mm) — позволяют создавать кон-
тур объекта толщиной в 0,75; 1; 1,5; 
2; 2,5 миллиметра соответственно 

 

 

Цвет (Color) — позволяет быстро 
вызвать окно настройки цветовой 
модели в группе инструментов Перо 
абриса (Outline Pen) 
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Таблица 1.1 (окончание) 

Пиктограмма 
инструмента 

Название и назначение 
инструмента 

Пример использования 
инструмента 

 

Быстрая настройка (Quick 
customize) — добавляет на панель 
инструментов часто используемые 
элементы и удаляет неиспользуемые 

 

 

Как могут заметить опытные пользователи предыдущих версий программы, неко-

торые имевшиеся в них инструменты удалены. К примеру, доступный в версии 

программы CorelDRAW X8 инструмент  Изменить заливку (Edit fill), вызы-

вающий одноименное диалоговое окно выбора типа заливки и ее свойств для при-

менения на выбранном объекте, в новой версии программы отсутствует. Теперь 

одним из способов вызова диалогового окна Изменить заливку (Edit fill) служит 

расположенная в строке состояния программы CorelDRAW кнопка  Заливка 

(Fill), на которой необходимо выполнить двойной щелчок левой кнопкой мыши. 

НАСТРОЙКИ ЗАЛИВОК 

Все настройки для заливок задаются в диалоговом окне Изменить заливку (Edit fill). 

Более подробную информацию о заливках вы найдете в главе 4. Цвет, заливки и об-

водки. 

На экране видна только часть инструментов. При этом пиктограммы некоторых из 

них содержат черную треугольную стрелку, показывающую, что за этим инстру-

ментом «скрывается» еще несколько. Чтобы получить к ним доступ: 

1. Подведите курсор мыши к пиктограмме инструмента. 

2. Нажмите левую кнопку мыши и удерживайте ее нажатой пару секунд. 

3. На появившейся всплывающей панели (flyout) выберите другой инструмент 

щелчком мыши на его пиктограмме. Всплывающая панель закроется, а выбран-

ный инструмент окажется в видимом наборе панели инструментов. 
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По умолчанию кнопка  Абрис (Outline) на панели инструментов отсутствует. 

Чтобы ее добавить, установите одноименный флажок в списке, вызываемом нажа-

тием быстрой кнопки  левой кнопкой мыши. 

Если размер инструментов вам покажется слишком маленьким и плохо видимым, 
увеличить размер шрифта на них можно, нажав правой кнопкой мыши в области 

панели инструментов и выполнив из контекстного меню (рис. 1.5) команду На-

стройка � Панель инструментов Панель инструментов � Большой размер 

кнопок (Customize � Toolbox Toolbar Toolbox Toolbar � Large Button Size). Изме-
нение размера кнопок произойдет только для активной панели инструментов. Если 
же требуется увеличить размер кнопок интерфейса, включая меню, панели свойств 

и панели инструментов, выполните команду из контекстного меню (см. рис. 1.5) 
Настройка � Размер кнопки по умолчанию � Большой (Customize � Default 

button size � Large). 

 

Рис. 1.5. Настройка размера пиктограмм панели инструментов Панель инструментов 

Плавающая панель инструментов имеет строку заголовка, где указано имя панели, 
и кнопку закрытия, удаляющую панель с экрана. Если в процессе работы вы обна-

ружите, что выбрали неудачное место для закрепления панели инструментов, про-
сто передвиньте ее с помощью мыши в более подходящее место. Создание и удале-
ние плавающих панелей инструментов не удаляет их из основного набора инстру-

ментов. 

Панели управления 

Панели управления давно стали неотъемлемой частью интерфейса современных 
программ. Они ускоряют доступ к наиболее часто используемым функциям про-
граммы. В CorelDRAW 2020 можно также создать любое количество настраивае-

мых панелей управления, поместив на них кнопки команд, с которыми чаще всего 
приходится работать. 


