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Введение 

О структуре этой книги 

Книга, которую вы держите в руках, посвящена разработке API как отдельной  

инженерной задаче. Хотя многое из того, о чем мы будем говорить, применимо  

к написанию любых программ, наша цель состояла прежде всего в описании тех 

проблем и подходов к их решению, которые характерны именно для предметной 

области API. 

Мы ожидаем, что читатель обладает навыками разработки программного обеспече-

ния, и не даем подробных определений и объяснений в отношении понятий, кото-

рыми разработчик должен, по нашему мнению, владеть. Без такого рода навыков 

читать последнюю часть книги вам будет достаточно некомфортно (а остальные 

части — еще сложнее) — за что мы искренне просим прощения, но не видим дру-

гого способа написать эту книгу, не увеличив ее объем еще в три раза. 

Книга состоит из введения и шести больших частей. Первые три из них: «Проекти-

рование API», «Паттерны дизайна API» и «Обратная совместимость» — являют-

ся полностью абстрактными и не привязанными ни к каким конкретным техноло-

гиям. Мы рассчитываем, что они окажутся полезными тем читателям, которые  

хотят сформировать у себя системное понимание того, что такое архитектура API и 

как разрабатывать сложные иерархии интерфейсов. Предложенный подход, как мы 

надеемся, помогает спроектировать API сверху вниз — от «сырой» идеи до кон-

кретной реализации. 

Части IV и V посвящены вполне конкретным технологиям — разработке HTTP API 

(и REST) и SDK (в основном речь пойдет о библиотеках визуальных компонентов). 

Наконец, в рамках части IV, наименее технической из всех, мы обсудим API как 

продукт и сфокусируемся на неразработческих аспектах существования API: изу-

чении рынка, позиционировании сервиса, взаимодействии с потребителями, KPI 

команды и т. д. Мы настаиваем при этом, что последняя часть одинаково важна и 

для менеджеров, и для программистов, поскольку технические продукты можно 

развивать только в тесном взаимодействии продуктовой и технической команд. 

На этом переходим к делу. 
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Определение API 

Прежде чем говорить о разработке API, необходимо для начала договориться о том, 

что же такое API. Энциклопедия скажет нам, что API — это программный интер-

фейс приложений. Это точное определение, но бессмысленное. Примерно как  

определение человека по Платону: «двуногое без перьев» — определение точное, 

но никоим образом не дающее нам представление о том, чем на самом деле человек 

примечателен. (Да и не очень-то точное: Диоген Синопский как-то ощипал петуха и 

заявил, что это человек Платона, — пришлось дополнить определение уточнением 

«с плоскими ногтями».) 

Что же такое API по смыслу, а не по формальному определению? 

Представьте, что вы открыли веб-сайт этой книги в браузере. Чтобы браузер смог 

отобразить эту страничку, должны корректно отработать: разбор URL согласно 

спецификации, служба DNS, соединение по протоколу TLS, передача данных по 

протоколу HTTP, разбор HTML-документа, разбор CSS-документа, корректный 

рендеринг HTML + CSS. 

Но это только верхушка айсберга. Для работы HTTP необходима корректная работа 

всего сетевого стека, который состоит из 4–5, а то и большего количества протоко-

лов разных уровней. Разбор HTML-документа производится согласно сотням раз-

личных спецификаций. Рендеринг документа обращается к нижележащему API 

операционной системы, а также напрямую к API видеокарты. И так далее и тому 

подобное — вплоть до того, что наборы команд современных CISC-процессоров 

имплементируются поверх API микрокоманд. 

Иными словами, десятки, если не сотни различных API должны корректно отрабо-

тать для выполнения базовых действий типа просмотра веб-страницы — без на-

дежной работы каждого из них современные информационные технологии попро-

сту не могли бы существовать. 

API — это обязательство. Формальное обязательство связывать между собой раз-

личные программируемые контексты. 

Когда автора этой книги просят привести пример хорошего API, он обычно пока-

зывает фотографию древнеримского акведука (рис. В.1): 

� он связывает между собой две области; 

� обратная совместимость нарушена ноль раз за последние две тысячи лет. 

Отличие древнеримского акведука от хорошего API состоит лишь в том, что API 

предлагает программный контракт: для связывания двух областей необходимо на-

писать некоторый код. Цель этой книги состоит в том, чтобы помочь вам разрабо-

тать API, так же хорошо выполняющий свою задачу, как и древнеримский акведук. 

Акведук хорошо иллюстрирует и другую проблему разработки API: вашими поль-

зователями являются инженеры. Вы не поставляете воду напрямую потребителю — 

к вашей инженерной мысли подключаются субподрядчики путем пристройки к ней 

каких-то своих инженерных конструкций. С одной стороны, так вы можете обеспе-

чить водой гораздо больше людей, нежели если бы сами подводили трубы к каж-
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дому крану. С другой — качество инженерных решений субподрядчика вы не мо-

жете контролировать, и проблемы с водой, вызванные некомпетентностью подряд-

чика, неизбежно будут валить на вас. 

Именно поэтому проектирование API налагает на вас несколько большую ответст-

венность: API является как мультипликатором ваших возможностей, так и муль-

типликатором ваших ошибок. 

 

Рис. В.1. Древнеримский акведук Пон-дю-Гар. Построен в I веке н. э. 
Фото: Ira Gorelik, pixabay.com/users/igorelick-680927/ 

Критерии качества API 

Прежде чем переходить к изложению рекомендаций по проектированию архитек-

туры API, нам следует определиться с тем, что мы считаем качественным API и 

какую пользу мы получаем от того, что наш API «качественный». Достаточно оче-

видно, что качество API определяется в первую очередь тем, насколько хорошо он 

помогает разработчикам решать стоящие перед ними задачи. (Оставим за скобками 

ситуации, когда вендор API преследует какие-то свои неявные цели, отличные от 

предоставления полезного продукта.) 

Как же дизайн API может помочь разработчику? Очень просто: API должен решать 

задачи максимально удобно и понятно. Путь разработчика от формулирования сво-

ей задачи до написания работающего кода должен быть максимально коротким. 

Это в том числе означает, что: 
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� из структуры вашего API должно быть максимально очевидно, как решить ту 

или иную задачу: 

• разработчику должно быть достаточно одного взгляда на документацию, что-

бы понять, с помощью каких сущностей следует решать поставленную за- 

дачу; 

� API должен быть читаемым: 

• в идеале разработчик, просто глядя в номенклатуру методов, сразу пишет 

правильный код, не углубляясь в детали (особенно детали реализации!); 

• немаловажно уточнить, что из интерфейсов объектов должно быть понятно 

не только решение задачи, но и возможные ошибки и исключения; 

� API должен быть консистентен: 

• при разработке новой функциональности — т. е. при обращении к каким-то 

незнакомым сущностям в API, разработчик может действовать по аналогии 

с уже известными ему концепциями API, и его код будет работать; 

• желательно при этом, чтобы API соответствовал принципам и правилам 

платформы и используемого фреймворка. 

Однако статическое удобство и понятность API — это относительно простая часть. 

В конце концов, никто не стремится специально сделать API нелогичным и нечи-

таемым — всегда при разработке мы начинаем с каких-то понятных базовых кон-

цепций. При минимальном опыте проектирования сложно сделать ядро API, не 

удовлетворяющее критериям очевидности, читаемости и консистентности. 

Проблемы возникают, когда мы начинаем API развивать. Добавление новой функ-

циональности рано или поздно приводит к тому, что некогда простой и понятный 

API становится наслоением разных концепций, а попытки сохранить обратную со-

вместимость приводят к нелогичным, неочевидным и попросту плохим решениям. 

Отчасти это связано также и с тем, что невозможно обладать полным знанием  

о будущем: ваше понимание о «правильном» API тоже будет меняться со временем, 

как в объективной части (какие задачи и каким образом решает API), так и в субъ-

ективной — что такое очевидность, читабельность и консистентность для вашего 

API. 

Принципы, которые мы будем излагать далее, во многом ориентированы именно на 

то, чтобы API правильно развивался во времени и не превращался в нагромождение 

разнородных неконсистентных интерфейсов. Важно понимать, что такой подход 

тоже не бесплатен: необходимость держать в голове варианты развития событий  

и закладывать возможность изменений в API означает избыточность интерфейсов 

и, возможно, излишнее абстрагирование. И то и другое, помимо прочего, усложня-

ет и работу программиста, пользующегося вашим API. Закладывание перспектив 

«на будущее» имеет смысл, только если это будущее у API есть, иначе это попро-

сту оверинжиниринг. 
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Выбор подхода к разработке API 

Вернемся к нашей аналогии API как акведука, соединяющего два различных кон-

текста. Пытаясь сделать подключение к нашему сооружению удобным для потре-

бителей, мы также сталкиваемся и с другой стороной вопроса: а как им (потребите-

лям) было бы удобно? Как они привыкли? Нет ли в нашей предметной области  

каких-то распространенных стандартов подключения к водопроводу? 

В абсолютном большинстве случаев такие стандарты есть — кто-то уже разрабаты-

вал похожие API раньше. Чем дальше отстоят друг от друга два контекста, тем 

большее количество разнообразных абстракций и фреймворков работы с ними бу-

дет существовать. 

Использование привычных механизмов — важная составляющая качества API. 

Там, где есть устоявшийся стандарт взаимодействия (скажем, протокол TCP/IP  

в компьютерных сетях), изобретать собственный стандарт рекомендуется только в 

тех случаях, когда вы стопроцентно уверены, что преимущества нового подхода 

будут настолько очевидны, что вам простят необходимость изучить новую техно-

логию для работы с API. 

Во многих областях, однако, подобной определенности нет — напротив, сущест-

вуют многочисленные конкурирующие друг с другом парадигмы разработки API,  

и вам придется сделать выбор в пользу одной из них (или в пользу разработки соб-

ственного подхода). Две такие области мы рассмотрим в частях IV и V этой книги: 

� выбор парадигмы организации клиент-серверного взаимодействия (REST API, 

RPC, GraphQL) — в главе 22 «Преимущества и недостатки HTTP (REST) API 

в сравнении с альтернативными технологиями»; 

� выбор подхода к написанию UI-компонентов — в главе 28 «Терминология. Об-

зор технологий разработки SDK». 

Подход API-first 

На сегодняшний день все больше ИT-компаний понимают и принимают важность 

концепции API-first — т. е. парадигмы создания ПО, в которой главной составляю-

щей является разработка API. 

Следует, однако, различать подход API-first в продуктовом и техническом смысле. 

Первое означает, что при разработке некоторого сервиса сначала в качестве перво-

го (и иногда единственного) шага разрабатывается API к нему, и мы обсудим этот 

подход в части VI «API как продукт». 

Если же мы говорим о подходе API-first в техническом смысле, то имеем в виду 

следующее: контракт, т. е. обязательство связывать программные контексты, пред-

шествует реализации и определяет ее. Конкретнее, речь идет о двух принципах: 

� контракт разрабатывается и фиксируется в виде спецификации до того, как 

функциональность непосредственно реализована; 
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� если обнаруживается несоответствие контракта и его имплементации, измене-

ния вносятся в имплементацию, а не в контракт. 

Здесь под спецификацией мы понимаем формальное машиночитаемое описание 

контракта на одном из языков определения интерфейсов (Interface Definition 

Language, IDL) — например, в виде Swagger/OpenAPI спецификации или .proto-

файла. 

Оба указанных принципа фактически утверждают приоритет интересов партнера-

разработчика API: 

� первый принцип позволяет партнеру разрабатывать код по формальной специ-

фикации, не требуя согласования с провайдером API; 

• появляется возможность использовать генерацию кода по спецификации, что 

может существенно упрощать и автоматизировать разработку; 

• партнерский код может быть написан вообще в отсутствие доступа к API; 

� второй принцип позволяет не требовать изменений в коде партнера, если обна-

ружен ошибка в реализации API. 

Таким образом, подход API-first — это некоторая гарантия для ваших потребите-

лей. Но, как легко заметить, работает эта гарантия только в условиях качественного 

дизайна API: если в фазе разработки спецификации были допущены неисправимые 

ошибки, то второй принцип придется нарушить. 

Обратная совместимость 

Обратная совместимость — это некоторая временнáя характеристика качества ва-

шего API. Именно необходимость поддержания обратной совместимости отличает 

разработку API от разработки программного обеспечения вообще. 

Разумеется, обратная совместимость не абсолютна. В некоторых предметных об-

ластях выпуск новых обратно несовместимых версий API является вполне рутин-

ной процедурой. Тем не менее каждый раз, когда выпускается новая обратно несо-

вместимая версия API, всем разработчикам приходится инвестировать какое-то не-

нулевое количество усилий, чтобы адаптировать свой код к новой версии. В этом 

плане выпуск новых версий API является некоторого рода «налогом» на потребите-

лей — им нужно тратить вполне осязаемые деньги только для того, чтобы их про-

дукт продолжал работать. 

Конечно, крупные компании с прочным положением на рынке могут позволить се-

бе такой налог взимать. Более того, они могут вводить какие-то санкции за отказ от 

перехода на новые версии API, вплоть до отключения приложений. 

С нашей точки зрения, подобное поведение ничем не может быть оправдано. Избе-

гайте скрытых налогов на своих пользователей. Если вы можете не ломать обрат-

ную совместимость — не ломайте ее. 

Да, безусловно, поддержка старых версий API — это тоже своего рода налог. Тех-

нологии меняются, и, как бы хорошо ни был спроектирован ваш API, всё преду-
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смотреть невозможно. В какой-то момент ценой поддержки старых версий ста- 

новится невозможность предоставлять новую функциональность и поддерживать  

новые платформы, а выпустить новую версию все равно придется. Однако вы, по 

крайней мере, сможете убедить своих потребителей в необходимости перехода. 

Более подробно о жизненном цикле API и политиках выпуска новых версий будет 

рассказано в части III. 

О версионировании 

Здесь и далее мы будем придерживаться принципов версионирования Semantic 

Versioning (SemVer)1. 

� версия API задается тремя цифрами вида 1.2.3; 

� первая цифра (мажорная версия) увеличивается при обратно несовместимых  

изменениях в API; 

� вторая цифра (минорная версия) увеличивается при добавлении новой функцио-

нальности с сохранением обратной совместимости; 

� третья цифра (патч) увеличивается при выпуске новых версий, содержащих 

только исправление ошибок. 

Выражения «мажорная версия API» и «версия API, содержащая обратно несовмес-

тимые изменения функциональности» тем самым следует считать эквивалентными. 

Обычно (но не обязательно) устанавливается, что на последнюю стабильную вер-

сию API можно сослаться как по полной версии (1.2.3), так и по усеченной (1.2, 

или просто 1). Некоторые системы поддерживают и более сложные схемы указания 

подключаемой версии (например, ^1.2.3 читается как «подключить последнюю 

стабильную версию, обратно совместимую с версией 1.2.3) или дополнительные 

шорткаты (например 1.2-beta для подключения бета-версии API семейства 1.2).  

В этой книге мы будем в основном использовать версионирование вида v1 (v2, v3 

и т. д.) для обозначения последнего стабильного релиза API семейства 1.x.x. 

Более подробно о смысле и политиках такого версионирования рассказано в гла-

ве 15 «Постановка проблемы обратной совместимости». 

Условные обозначения и терминология 

В мире разработки программного обеспечения существует множество различных 

парадигм разработки, адепты которых зачастую настроены весьма воинственно по 

отношению к адептам других парадигм. Поэтому при написании этой книги мы на-

меренно избегали слов «метод», «объект», «функция» и т. д., используя нейтраль-

ный термин «сущность», под которым понимается некоторая атомарная единица 

функциональности: класс, метод, объект, монада, прототип (нужное подчеркнуть). 

                                                      
1
 Semantic Versioning, см. https://semver.org. 
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Для составных частей сущности, к сожалению, достаточно нейтрального термина 

нам придумать не удалось, поэтому мы используем слова «поля» и «методы». 

Большинство примеров API в общих разделах будут даны в виде абстрактных об-

ращений по HTTP-протоколу к некоторой специфической именованной функции 

API (эндпойнту) с передачей данных в формате JSON. Это некая условность, кото-

рая помогает описать концепции, как нам кажется, максимально понятно. Вместо 

GET /v1/orders вполне может быть записан вызов метода orders.get(), локальный 

или удаленный, вместо JSON может быть применен любой другой формат данных. 

Смысл утверждений от этого не меняется. 

Рассмотрим следующую запись: 

// Описание метода 

POST /v1/buckets/{id}/operation 

X-Idempotency-Token: <токен идемпотентности> 

{ 

  ... 

  // Это однострочный комментарий 

  "some_parameter": "value", 

  ... 

} 

→ 404 Not Found 

Cache-Control: no-cache 

{ 

  /* А это многострочный 

     комментарий */ 

  "error_message": 

    "Длинное сообщение,↵ 

    которое приходится↵ 

    разбивать на строки" 

} 

Ее следует читать так: 

� клиент выполняет POST-запрос к ресурсу /v1/buckets/{id}/operation, где {id} 

заменяется на некоторый идентификатор bucket’а (при отсутствии уточнений 

подстановки вида {something} следует относить к ближайшему термину слева); 

� запрос сопровождается (помимо стандартных заголовков, которые мы опускаем) 

дополнительным заголовком X-Idempotency-Token; 

� фразы в угловых скобках (<токен идемпотентности>) описывают семантику зна-

чения сущности (поля, заголовка, параметра); 

� в качестве тела запроса передается JSON, содержащий поле some_parameter со 

значением value и еще какие-то поля, которые для краткости опущены (что по-

казано многоточием); 

� в ответ (индицируется стрелкой →) сервер возвращает статус 404 Not Found (ста-

тус может быть опущен — отсутствие статуса следует трактовать как 200 OK); 
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� в ответе также могут находиться дополнительные заголовки, на которые мы об-

ращаем внимание; 

� телом ответа является JSON, состоящий из единственного поля error_message. 

Отсутствие значения поля означает, что его значением является именно то, что  

в этом поле и ожидается, — в рассматриваемом случае какое-то сообщение об 

ошибке; 

� если какой-то токен оказывается слишком длинным, мы будем переносить его 

на следующую строку, используя символ ↵ для индикации переноса. 

Здесь термин «клиент» означает «приложение, установленное на устройстве поль-

зователя, использующее рассматриваемый API». Приложение может быть как на-

тивным, так и веб-приложением. Термины «агент» и «юзер-агент» являются сино-

нимами термина «клиент». 

Ответ (частично или целиком) и тело запроса могут быть опущены, если в контек-

сте обсуждаемого вопроса их содержание не имеет значения. 

Возможна сокращенная запись вида: 

POST /operation {...,"some_parameter",...} → { "operation_id" } 

причем тело запроса и/или ответа может опускаться аналогично полной записи. 

Чтобы сослаться на это описание будут использоваться выражения типа «метод 

POST /v1/buckets/{id}/operation», или, для простоты, «метод operation», или «ме-

тод buckets/operation» (если никаких других operation в контексте главы не упо-

минается и перепутать не с чем). 

Помимо нотации HTTP API, мы будем активно использовать C-подобный псевдо-

код — точнее сказать, JavaScript или Python-подобный, поскольку нотации типов 

мы можем опускать. Мы предполагаем, что подобного рода императивные конст-

рукции достаточно читабельны, и не станем здесь описывать грамматику подробно. 

Примеры в виде нотации HTTP API призваны иллюстрировать дизайн контрак-

тов — т. е. показывать, как мы разрабатываем API. Примеры в псевдокоде обычно 

отражают, какой код напишут разработчики для работы с API, или как бы мы сами 

написали SDK на основе такого контракта. 
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ГЛ АВ А 1 
 
 

Пирамида контекстов API.  
Определение области применения 

Подход, который мы используем для проектирования, состоит из четырех шагов: 

� определение области применения; 

� разделение уровней абстракции; 

� разграничение областей ответственности; 

� описание конечных интерфейсов. 

Этот алгоритм строит API сверху вниз: от общих требований и сценариев исполь-

зования до конкретной номенклатуры сущностей. Фактически, двигаясь этим  

путем, вы получите на выходе готовый API — чем этот подход и ценен. 

Может показаться, что наиболее полезные советы сосредоточены в четвертом шаге, 

однако это не так: цена ошибки, допущенной на разных уровнях, весьма различна. 

Если исправить плохое именование довольно просто, то исправить неверное пони-

мание того, зачем вообще нужен API, практически невозможно. 

ПРИМЕЧАНИЕ 

Здесь и далее мы будем рассматривать концепции разработки API на примере неко-
торого гипотетического API заказа кофе в городских кофейнях. На всякий случай сразу 
уточним, что пример является синтетическим, — в реальной ситуации, если бы такой 
API пришлось проектировать, он, вероятно, был бы совсем не похож на наш выдуман-
ный пример. 

Ключевой вопрос, который вы должны задать себе четыре раза, выглядит так: ка-

кую проблему мы решаем? Задать его следует именно четыре раза с ударением на 

каждом из четырех слов: 

� Какую проблему мы решаем? Можем ли мы четко описать, в какой ситуации 

гипотетическим потребителям-разработчикам нужен наш API? 

� Какую проблему мы решаем? А мы правда уверены, что упомянутая в предыду-

щем вопросе ситуация — проблема? Действительно ли кто-то готов платить  

(в прямом и переносном смысле) за то, что ситуация будет как-то автоматизиро-

вана? 

� Какую проблему мы решаем? Действительно ли решение этой проблемы нахо-

дится в нашей компетенции? Действительно ли мы находимся в той позиции, 

чтобы решить эту проблему? 
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� Какую проблему мы решаем? Правда ли, что решение, которое мы предлагаем, 

действительно решает проблему? Не создаем ли мы на ее месте другую проб- 

лему, более сложную? 

Итак, предположим, что мы хотим предоставить API автоматического заказа кофе  

в городских кофейнях. Попробуем применить к нему наш принцип ключевого во-

проса. 

� Зачем кому-то может потребоваться API для приготовления кофе? В чем не-

удобство заказа кофе через интерфейс человек-человек или человек-машина? 

Зачем нужна возможность заказа машина-машина? 

• Возможно, мы хотим решить проблему выбора и знания? Чтобы человек наи-

более полно знал о доступных ему здесь и сейчас опциях. 

• Возможно, мы оптимизируем время ожидания? Чтобы человеку не пришлось 

ждать, пока его заказ готовится. 

• Возможно, мы хотим минимизировать ошибки? Чтобы человек получил 

именно то, что хотел заказать, не потеряв информацию при разговорном об-

щении либо при настройке незнакомого интерфейса кофемашины. 

Вопрос «зачем» — самый важный из тех вопросов, которые вы должны задавать 

себе. Не только глобально в отношении целей всего проекта, но и локально в от-

ношении каждого кусочка функциональности. Если вы не можете коротко и  

понятно ответить на вопрос: «Зачем эта сущность нужна?» — значит, она не 

нужна. 

Здесь и далее предположим (в целях придания нашему примеру глубины), что 

мы оптимизируем все три фактора в порядке убывания важности. 

� Правда ли решаемая проблема существует? Действительно ли мы наблюдаем 

неравномерную загрузку кофейных автоматов по утрам? Страдают ли люди от 

того, что не могут найти поблизости нужный им латте с ореховым сиропом? На 

самом ли деле людям важны те минуты, которые они теряют, стоя в очередях? 

� Обладаем ли мы в реальности достаточным ресурсом, чтобы решить эту про-

блему? Есть ли у нас доступ к достаточному количеству кофемашин и клиентов, 

чтобы обеспечить работоспособность системы? 

� Наконец, правда ли мы решим проблему? Как мы поймем, что оптимизировали 

указанные факторы? 

На все эти вопросы в общем случае простого ответа нет. В идеале ответы на них 

должны даваться с цифрами в руках. Сколько конкретно времени тратится неопти-

мально и какого значения мы рассчитываем добиться, располагая какой плотно-

стью кофемашин? Заметим также, что в реальной жизни получить такого рода 

цифры можно в основном для проектов, которые пытаются проникнуть на уже ус-

тоявшийся рынок, а если вы пытаетесь сделать что-то новое, то, вероятно, вам при-

дется ориентироваться в основном на свою интуицию. 
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Почему API? 

Поскольку наша книга посвящена не просто разработке программного обеспечения, 

а разработке API, то на все эти вопросы мы должны взглянуть под другим ракур-

сом: а почему для решения этих задач требуется именно API, а не просто про-

граммное обеспечение? В нашем вымышленном примере мы должны спросить  

себя: зачем нам нужно предоставлять сервис для других разработчиков, чтобы они 

могли готовить кофе своим клиентам, а не сделать свое приложение для конечного 

потребителя? 

Иными словами, должна иметься веская причина, по которой два домена разработ-

ки ПО должны быть разделены: есть оператор(ы), предоставляющий API, и есть 

оператор(ы), предоставляющий сервисы пользователям. Их интересы в чем-то раз-

личны настолько, что объединение этих двух ролей в одном лице нежелательно. 

Более подробно мы изложим причины и мотивации делать именно API в части VI 

книги. 

Заметим также следующее: вы должны браться делать API тогда и только тогда, 

когда в ответе на второй вопрос написали «потому что в этом состоит наша экспер-

тиза». Разрабатывая API, вы занимаетесь некоторой метаразработкой: вы пишете 

ПО для того, чтобы другие могли разрабатывать ПО для решения задачи пользова-

теля. Не обладая экспертизой в обоих этих доменах (API и конечные продукты), 

написать хороший API сложно. 

Для нашего умозрительного примера предположим, что в недалеком будущем про-

изошло разделение рынка заказа кофе на две группы игроков: одни предоставляют 

само «железо» — кофейные аппараты, а другие имеют доступ к потребителю, — 

примерно так это произошло, например, с рынком авиабилетов, где есть собственно 

авиакомпании, осуществляющие перевозку, и сервисы планирования путешествий, 

где люди выбирают варианты перелетов. Мы хотим агрегировать доступ к «желе-

зу», чтобы владельцы приложений могли встраивать заказ кофе. 

Что и как? 

Закончив со всеми теоретическими упражнениями, мы должны перейти непосред-

ственно к дизайну и разработке API, имея понимание по двум пунктам. 

1. Что конкретно мы делаем? 

2. Как мы это делаем? 

В случае нашего кофе-примера мы: 

1. Предоставляем сервисам с большой пользовательской аудиторией API для того, 

чтобы их потребители могли максимально удобно для себя заказать кофе. 

2. Для этого мы абстрагируем за нашим HTTP API доступ к «железу» и предоста-

вим методы как для выбора вида напитка и места его приготовления, так и для 

непосредственно исполнения заказа. 
 


